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Kiinstliche Intelligenz als Wunderland

Editorial zum Schwerpunkt

Die beiden Romane Alice im Wunderland und Alice hinter den Spiegeln von Lewis Carroll geh6ren zur Weltliteratur. Die Protagonistin
erlebt phantastische Abenteuer und trifft skurrile Gestalten wie das weile Kaninchen, den verriickten Hutmacher, die Grinsekatze,
den Mérzhasen und andere mehr. Viele Figuren sind an Schach und Kartenspielen angelehnt. Gewisse Ahnlichkeiten zur Kiinstlichen
Intelligenz sind da doch kaum zu leugnen. Aufsehen erregt haben Spieleprogramme fiir Schach, Go, Poker und ftir viele andere Spie-
le, gegen die menschliche Gegnerinnen und Gegner auf verlorenem Posten stehen. Immer mehr Roboter in merkwiirdiger Gestalt
werden entwickelt, die teils erstaunliche Fahigkeiten besitzen, aber auch hdufig bemerkenswert unbeholfen wirken.

Doch egal, ob mit oder ohne Wunderland-Metapher, es gibt seit
einigen Jahren einen riesigen Hype um die Kiinstliche Intelligenz.
Die unbestreitbaren wissenschaftlichen und technologischen Er-
folge haben weltweit bei Politik und Wirtschaft hohe Erwartungen
geweckt. In nahezu allen gesellschaftlichen Bereichen von Produk-
tion, Dienstleistung, Transport und Verkehr tiber Verwaltung, Me-
dizin, Bildung und Wissenschaft bis hin zum staatlichen Handeln
einschlieBlich Polizei und Militdr werden bahnbrechende Fort-
schritte prognostiziert. Auch das alltdgliche Leben wird sich ver-
andern. Es ist allerdings noch keineswegs gesichert, dass alle diese
Blutentraume reifen. Man darf davon ausgehen, dass die aktuel-
len Entwicklungen im Bereich der Kiinstlichen Intelligenz und der
Robotik vielfdltige Chancen erdffnen, aber auch erhebliche Risiken
bergen wie die Vernichtung von Arbeitsplatzen, neue Formen der
sozialen Uberwachung und neue Arten perfider Waffensysteme.

Klar ist jedenfalls, dass einiges passieren wird. Denn es wird in
den kommenden Jahren unglaublich viel Geld — umgerechnet
Hunderte von Milliarden Euro — in die Entwicklung der Kiinstli-
chen Intelligenz (KI) gesteckt. Viele Lander der Welt haben Ki-
Strategien formuliert, um den Anschluss nicht zu verlieren, um
die kiinftige Wertschopfung zu garantieren, um fiihrend zu sein
oder zu bleiben, um in einem — moglicherweise nur eingebilde-
ten — geostrategischen Rennen die Nase vorn zu haben. Interes-
santerweise wird dabei oft darauf verwiesen, dass nicht nur die
Chancen zum Wohle der Menschen genutzt, sondern auch die
Risiken vermieden und ethische Grundsétze eingehalten werden
sollen. Ein typisches Beispiel ist die Strategie Kinstliche Intelli-
genz der Bundesregierung (Stand: November 2018), die auf 47
Seiten einen detaillierten Rundumschlag macht, welche Bereiche
wie von Kl profitieren sollen. Die erklarten Ziele sind der Aus-
bau der , Wettbewerbsfahigkeit der deutschen Wirtschaft" und
ein , spurbarer gesellschaftlicher Fortschritt”. Das ist der Regie-
rung nur vergleichsweise bescheidene 3 Milliarden Euro fur sie-
ben Jahre wert, wahrend die Volksrepublik China im gleichen
Zeitraum wohl 150 Milliarden ausgeben will und in den USA
ohnehin jahrlich mehr als der zehn- oder zwanzigfache Betrag
investiert wird. Auch der Bundestag rdumt dem Thema KI einen
hohen Stellenwert ein. Er hat im Sommer 2018 eine Enquéte-
Kommission KI mit dem Zusatz , Gesellschaftliche Verantwor-

Die Eréffnungsveranstaltung fand im Ubersee-Museum statt
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tung und wirtschaftliche, soziale und okologische Potenziale"
eingerichtet, um damit , eine der zentralen Debatten unserer
Zeit" aufzugreifen. Man kann nur winschen, dass die Abgeord-
neten vernlnftige Einsichten gewinnen.

Die FIfF-Konferenz 2019 bot den tiber 150 Teilnehmerinnen und
Teilnehmern am Freitag und Samstag und tiber 100 am Sonntag
die Moglichkeit, zu dieser Gemengelage in einem breiten Spekt-
rum an Themen vieles tiber die gesellschaftlichen Auswirkungen
der Entwicklung und des Einsatzes von Kunstlicher Intelligenz
und Robotik zu erfahren, sich damit auseinanderzusetzen und
dartiber zu diskutieren.

Der Schwerpunkt besteht aus den schriftlichen Fassungen der
Vortrage auf der FIfF-Konferenz 2019 mit der Ausnahme von
Rainer Rehaks Beitrag, der in der ndchsten FIfF-Kommunikation
nachgeholt wird, sowie Berichten aus den Arbeitsgruppen, bei
denen nur die Arbeitsgruppe zum Drohnenkrieg fehlt. Die Arti-
kel sind inhaltlich gruppiert, wobei die Zuordnung nicht immer
ganz eindeutig moglich war:

e Ethische Aspekte mit den Artikeln von Marit Hansen, Vero-
nika Thiel und Alexander von Gernler,
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e Wirtschaft, Arbeit und Gesundheit mit dem Beitrag von Do-
minik Wetzel und Christoph Marischka und den Arbeits-
gruppenberichten von Birgit und Michael Ahlmann sowie
Sylvia Johnigk,

e Umwelt, Nachhaltigkeit und Klimawandel mit Beitrdgen
von Marie-Luise Abshagen und Nelly Grotefendt sowie von
Bernhard Stoevesandt und Martin Dérenkdmper und dem
Arbeitsgruppenbericht von Ulrike Erb, Oliver Radfelder und
Karin Vosseberg,

e Politik und Uberwachung mit dem Artikel von Capulcu und
dem Kurzbericht von Arkadi Schelling,

e Militdr und zivile Gegenpositionen mit den Artikeln von Ma-
thias Monroe und Elke Schwarz und den Arbeitsgruppenberich-
ten von Peter Ansorge sowie Liam Hurwitz und Simon Rundé,

Den Schlusspunkt bildet der Artikel von Detlef Borchers, der ein
interessantes Schlaglicht auf die Anfédnge der K1 wirft.

Auch wenn die meisten Beitrdge eher die problematischen Seiten
des KI-Hypes beleuchten, geht es keineswegs darum, Kl in Génze
schlecht zu machen und mit Kassandrarufen das Unheil herauf-
zubeschwdren. Andererseits ist aber eine kritische Auseinander-
setzung dringend geboten, weil die allermeisten Veranstaltungen
zu Kl — sowohl die wissenschaftlichen als auch populdren — den
Stand der Dinge und die zu erwartenden Entwicklungen hoch-
jubeln und euphorisch begriiBen. Das Programm des Wissen-
schaftsjahres 2019 zur Kl belegt das eindrucksvoll. Die vielen Dut-
zenden Veranstaltungen haben fast alle das Fur betont und zum
Wider ist wenig bis gar nichts gesagt worden. In diesem Kanon
war die FIfF-Konferenz 2019 eine notwendige Gegenstimme.

Zu allen Vortrdgen gibt es Videoaufzeichnungen, deren Nach-
bearbeitung bei Erscheinen dieser FIfF-Kommunikation fer-
tig sein sollte. Sie sind verlinkt auf der FIfFKon2019-Webseite
https://2019.fiffkon.de und verfligbar als Mobile Lecture der
Universitdt Bremen https://mlecture.uni-bremen.de/ml/ im
Wintersemester 2019/2020 sowie unter https://media.ccc.de.

» Gearbeitet” wurde im MZH der Uni Bremen
Foto: Verograph, CC BY-SA 3.0

FIfF-Kommunikation 7/20

Danksagung

Das Organisationsteam der FIfF-Konferenz 2019 bedankt sich
ganz herzlich bei allen ungenannten Helferinnen und Helfern,
ohne die eine solche Konferenz nicht stattfinden konnte.

Dank gilt auch allen Organisationen, die ideell und finanzi-
ell Unterstiitzung geleistet haben, so dass eine Konferenz mit
vielen Hohepunkten machbar war — ohne Defizit. Dazu geho-
ren die Fakultdt fiir Elektrotechnik und Informatik der Hoch-
schule Bremen, der Studienbereich Informatik der Hochschule
Bremerhaven und aus der Universitdit Bremen die Informatik-
Arbeitsgruppen Softwaretechnik (Prof. Dr. Rainer Koschke),
Graphtransformation (Prof. Dr. Hans-Jorg Kreowski), Theorie
der Kiinstlichen Intelligenz (Prof. Dr. Carsten Lutz), Digital Me-
dia Lab (Prof. Dr. Rainer Malaka), Kombinatorische Optimie-
rung und Logistik (Prof. Dr. Nicole Megow) sowie Computer-
graphik und Virtuelle Realitat (Prof. Dr. Gabriel Zachmann). Der
Universitat Bremen ist fr die Bereitstellung der Raume zu dan-
ken, dem Fachbereich Mathematik/Informatik fur die Bezahlung
des Wachdienstes und der Medienstelle mit Alexander Hillmann,
weil sie die technische Ausstattung fur die Videoaufzeichnung
und die Nachbearbeitung zur Verfligung gestellt hat. Als Nicht-
regierungsorganisationen sind AlgorithmWatch, der Arbeitskreis
Software-Qualitdt und -Fortbildung e. V. (ASQF), die Bremische
Stiftung fiir Ristungskonversion und Friedensforschung, der
Chaos Computer Club e. V. (CCC), Digitalcourage e. V., die Ge-
sellschaft fiir Informatik e. V. mit den Fachbereichen Informatik
und Gesellschaft (FBIUG) sowie Kiinstliche Intelligenz (FBKI),
die Humanistische Union und die Informationsstelle Militari-
sierung e. V. (IMI) zu nennen. Weitere Unterstiitzung kam vom
Deutschen Gewerkschaftsbund (DGB), vom Landesverband Bre-
men der Gewerkschaft Erziehung und Wissenschaft (GEW) —
und der /G Metall (IGM) sowie von den Unternehmen encoway,
HEC, International Software Quality Institute (iSQI), MeVis Me-
dical Solutions AG und WPS — Workplace Solutions.

Zu danken ist auch den Vortragenden und den Organisatorinnen
und Organisatoren von Arbeitsgruppen, die mit ihren Beitrdgen fiir
ein breitgefachertes und anregendes Programm gesorgt haben. Als
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