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EDITORIAL

Computer(gewalt)
und rechte
Parolen

Das Videospiel im Kinderzimmer,
der Computer als Lehrerersatz — dies
sind padagogische Reizthemen, die
gleichermafen entschiedene Gegner
wie Befiirworter auf den Plan rufen.
Einig bei der Frage der Computernut-
zung im Unterricht sind sich indes
die, die sonst nur selten einer Mei-
nung sind: die Eltern und ihre Sprof3-
linge. Bei einer vom Bundesminister
fiir Bildung und Wissenschaft in
Auftrag gegebenen Erhebung spra-
chen sich 90 Prozent fiir eine umfas-
sende informationstechnische Bildung
in der Schule aus.

Im Kinderzimmer haben Fernseher,
Computer und Videospiele ebenfalls
seit langem ihren Siegeszug angetre-
ten. Wie gefihrlich ist nun der Com-
puter im Hinblick auf die kindliche
Entwicklung? Werden die Compu-
terkids zu sozial unfihigen Stuben-
hockern oder sind sie ganz ,,normale‘
Jugendliche, die die Zukunft der
Gesellschaft eher optimistisch beur-
teilen? Bei diesen Fragen scheiden
sich die Geister. Protagonisten der
,computergesteuerten” Erziehung
weisen auf Befragungsergebnisse hin,
nach denen Computerkids Verhal-
tensweisen mancher Jugendkulturen,
wie Ausbruchsgedanken, Herumhén-
gen, Ablehnung von Eltern und
Erwachsenen fremd sein sollen.
Vielmehr wiirden sie den elektroni-
schen Kraftzwerg als Symbol einer
technisierten Zukunft, die Beschifti-
gung mit ihm als Eintrittskarte in eine
attraktive Berufswelt sehen.

Doch lassen sich aussagekriftige
Bestitigungen fiir die Befiirchtungen
der Kritiker bislang genau so wenig
finden, wie den Nachweis fiir die
groBen Hoffnungen des spielerisch
leichten Lernens. ,,Es gibt*, wie Leu

(1993) feststellt, ,,keine Automatis-
men, denen zufolge die Beschiifti-
gung mit dem Computer in eindeutig
bestimmiter, positiver oder negativer
Art im Tun, Wissen oder Wesen der
Kinder ihre Spuren hinterlaft.“
Wesentlich wichtiger als die Wech-
selwirkung Mensch-Computer ist
wohl eher das Umfeld, in dem das
Kind oder der Jugendliche eingebettet
ist. Denn Warnungen der Péadagogen
vor einer Verrohung der Jugend durch
die virtuellen Gewaltorgien fallen bei
denen, die es angeht, nicht gerade auf
fruchtbaren Boden. Die meisten
Eltern dulden ndmlich nicht nur die
Leidenschaft ihrer SproBlinge, son-
dern unterstiitzen sie sogar. ,,Endlich
habe ich mal meine Ruhe*, ist das am
hiufigsten genannte Argument.
Zudem sind die meisten Viter und
vor allem Miitter iiberhaupt nicht in
der Lage, die Computerspiele ihrer
Kinder etwas genauer unter die Lupe
zu nehmen. Im High-Tech-Bereich
sind die Kinder ihren Eltern namlich
haushoch iiberlegen.

Und so kommt es, daf} immer mehr
Gewalt-Videos, kriegsverherrlichende
Computerspiele und sogar menschen-
verachtende rassistische Software
ihren Einzug ins Kinderzimmer
gehalten haben — ohne daf} die mei-
sten Eltern oder Lehrer davon eine
Ahnung haben. Ein Auge auf die
Kriegs- und Nazi-Spiele hat indes die
,Bundespriifstelle fiir jugendgefihr-
dende Schriften” (BPS) in Bonn
schon lange geworfen. Bereits 1984
hat die BPS das erste jugendgefihi-
dende Computerspiel namens ,,Fight
them on the beach* auf die Indexliste
gesetzt. In diesem Spiel wurden die
Kinder und Jugendlichen aufgefor-
dert, alle Soldaten abzuknallen, die
sich von Kriegsschiffen kommend am
Strand zeigen. Doch das Verbot ein-
zelner Spiele kann nicht mehr als ein
Tropfen auf heiflem Stein sein.
SchlieBlich ist die Anweisung auf
Feinde zu schiefien, sie zu erledigen
und zu vernichten zentrale Aufgabe
vieler Computerspiele.

Neben diesen Action-Spielen ist im
Bereich der kriegsverherrlichenden

Spielprogramme das grofie Feld der
,,Simulationsspiele zu nennen. Bei
diesen steuert der Spieler ein mehr
oder weniger kompliziertes Kriegsge-
rit, mit dessen Hilfe der Gegner ins
Visier genommen und vernichtet
wird. Die Schuf3- und Fluggeriusche
sind tduschend echt simuliert, die von
einer Salve getroffenen Fallschirm-
springer stoen realistisch klingende
Todesschreie aus. Wie aber wirken
diese doch relativ ,,echten* Kampf-
handlungen sowie die brutale
Ger#uschkulisse auf Kinder? In einer
Mitteilung des BPS heifit es: ,,Gute
Leistungen beim Téten vermitteln
Kindern und Jugendliche erhohte
Selbstachtung und Stolz*.

Doch es blieb nicht bei den kriegs-
und gewaltverherrlichenden Spielen.
Vor rund sieben Jahren tauchten die
ersten Computerspiele mit national-
sozialistischen Tendenzen auf. Dar-
iiber informiert wurde die Bonner
Bundespriifstelle von besorgten
Eltern, die auf den Rechnern ihrer
Kinder Spiele mit Titeln wie ,,Hitler
Diktator oder ,,KZ-Manager" ent-
deckt hatten. Kurz darauf wurde das
Spiel ,,Ariertest” beschlagnahmt, das
der Vater eines Jungen anonym an die
Staatsanwaltschaft geschickt hatte.
Bei dem ebenfalls indizierten Frage-
und Antwortspiel ,,Anti-Tiirken-Test*
wird der Spieler mit Fragen wie
,,Warum stinken die Tiirken so?* kon-
frontiert.

Wihrend sich die Experten noch
dariiber streiten, ob und inwiefern ein
direkter kansaler Zusammenhang
zwischen Gewalt in Videospielen und
der Gewaltbereitschaft von Kindern
erkennbar ist, haben sich die Rechts-
radikalen inzwischen aus dem Markt
der Nazi-Spiele weitgehend zuriick-
gezogen. Fiir die Verbreitung ihrer
Parolen haben sie ndmlich die Daten-
netze und Mailboxen als fiir sie viel
interessanteres Medium entdeckt. Ob
ein Umfeld, in dem Morde, Grausam-
keiten und rassistische Spriiche — egal
ob via Fernsehen, Computerspiele
oder Datennetze — gang und gébe
sind, EinfluB auf Jugendliche hat,
wird wohl erst die Zukunft zeigen.
Lichtenhage, Solingen und jetzt Mag-
deburg sind keine Beweise — konnten
aber durchaus erste Signale sein.

(Ina Honicke)



2/94

AKTUELL

Offener Brief an die Beschiiftigten in
Wissenschafts- und Forschungsein-
richtungen, an die Bundesregierung,
Parteien, Gewerkschaften und Frie-
densinitiativen.

Nein zu
»dual use«

Nein zur Militarisierung der For-
schung. Wissenschaft und For-
schung miissen dem Frieden und
der weltweiten Verbesserung der
Lebensbedingungen dienen.

Die Bundestagsarbeitsgruppe For-
schung und Technologie der Unions-
fraktionen hat in einer Presseerkli-
rung zur » Verbesserung des For-
schungs- und Innovationsstandorts
Deutschland« am 20. Oktober 1993
unter anderem gefordert:

»Die faktische Trennung zwischen
ziviler und militirischer Forschung
ist zu iiberdenken (Stichwort ,dual
use). Die sich daraus ergebenden
Folgerungen sind dem Deutschen
Bundestag bis Mitte niichsten Jahres
vorzulegen.«

Forschung nach dem »dual use«-
Konzept bedeutet, daf bei der Ent-
wicklung von zivilen Technologien
bereits in der Phase der Themenfin-
dung und Priorititensetzung militéiri-
sche Interessen und Zwecke mitbe-
stimmend sind.

Eine Vermischung von ziviler und
militdrischer Forschung hiitte die
Militarisierung weiter Bereiche des
Wissenschafts- und Forschungs-
systems zur Folge.

Seit langem gehen von Interessen,
wie sie in Technologiepléinen und
Forschungsprogrammen des US-
Verteidigungsministeriums formuliert
sind, Militarisierungstendenzen auf
ganze Forschungszweige aus. Uni-
sono wird aus Kreisen des Bundes-
verteidigungsministeriums dafiir
geworben, die Zusammenarbeit mit

dem Bundesforschungsministerium
dergestalt zu intensivieren, daf} die
Forschungs- und Technologieaktiviti-
ten mit »dual use«-Anwendungs-
potential im Vorfeld eingehender
abgestimmt und ggf. gemeinsam initi-
iert werden. Militiirische und zivile
Forschung sollen mit dem »Argu-
ment« zusammengelegt werden, daf3
dabei Spareffekte erzielt und der
Industrie im internationalen Wettbe-
werb Vorteile verschafft werden. Im
Bundesbericht Forschung 1993 wird
tiir die kiinftige Ausriistung der Bun-
deswehr gefordert,

»unter verstirkter Abstiitzung auf
zivile Technologien die erforderli-
che Technologie- und Kooperati-
onsfihigkeit deutscher For-
schungseinrichtungen und der
Industrie sicherzustellen.«

Es ist nachgewiesen, dal der Nut-
zen von militdrischer Forschung fiir
zivile Zwecke #ullerst gering ist. Ein
hoher Haushaltsanteil fiir Kriegswaf-
fen und militdrische Forschung, wie
beispielsweise in den USA fiir das
SDI-Programm ausgegeben, unter-
griibt die Volkswirtschaft, vernichtet
sinnvolle Arbeitsplitze und ver-
schlechtert die Wettbewerbsposition.

Der Versuch, dieser Misere mit
»dual use« zu begegnen, fiihrt jedoch
zur Erweiterung des EinfluB3bereichs
des Militirs auf praktisch alle For-
schungsgebiete und damit zur Vertie-
fung der Krisentendenzen. Der
Ergebnisaustausch innerhalb der Wis-
senschaft wiirde durch Geheimhal-
tung behindert und damit die Effizi-
enz fiir zivile Aufgaben weiter ver-
mindert. Die Satzungsbestimmung
vieler Forschungseinrichtungen, aus-
schlieBlich fiir friedliche Zwecke zu
forschen, konnte nicht mehr gewihr-
leistet werden.

Die Forderung der Unionsfraktio-
nen kann nicht losgelost von der
gesamtgesellschaftlichen Entwicklung
gesehen werden, die durch eine fort-
schreitende Militarisierung gekenn-
zeichnet ist:

e Die Bundeswehr wird entgegen
den Verfassungsgeboten auf welt-
weite Interventions- und Kampf-
einsitze vorbereitet.

e Vitale deutsche Sicherheitsinteres-
sen sollen laut den » Verteidi-
gungspolitischen Richtlinien«

unter anderem im »ungehinderten
Zugang zu Mirkten und Rohstof-
fen in aller Welt« bestehen.

e Die Militirausgaben sind trotz
Beendigung des Kalten Krieges
praktisch nicht verringert worden.
Ebenso ehrgeizige wie sinnlose
Riistungsgrofiprojekte werden
weiterfinanziert.

o Selbst Reprisentanten der Oppo-
sition kéimpfen fiir die Erhaltung
von Riistungsarbeitsplidtzen anstatt
fiir deren Umwandlung in zivile
Produktion (Konversion).

¢ Entgegen den geschichtlichen Leh-
ren unternimmt es die Bundesre-
gierung, aus der Wirtschaftsmacht
Deutschland erneut eine politische
und militirische GroBmacht zu
formen.

Seit Jahren werden der staatlich
finanzierten Forschung Mittel und
Stellen gekiirzt. Mit der Begriindung
»Standortsicherung« werden der
Grundlagen- und Vorsorgeforschung
zusitzlich Mittel entzogen und der
direkten Anwendungsforschung fiir
die Industrie zugewiesen. Die For-
schungseinrichtungen werden mit
dem Vorwurf der mangelnden
Anwendungsnihe dafiir verantwort-
lich gemacht, daf die Industrie ihre
eigene Forschung reduziert hat und
nicht in der Lage ist, 6ffentlich
finanzierte Forschungsergebnisse
produktiv umzusetzen.

Vermutlich gehen die Unionsfrak-
tionen davon aus, daf} die in der For-
schung Beschiftigten unter der Wir-
kung dieser fortdauernden Wirt-
schafts- und Forschungskrise jetzt
soweit verunsichert sind, daf} sie der
Militarisierung durch »dual use« kei-
nen Widerstand entgegensetzen wiir-
den. Wir haben jedoch die Rolle der
Wissenschaft in den beiden Weltkrie-
gen, die von deutschem Boden aus-
gegangen sind, nicht vergessen. Wir
wollen nicht zulassen, da} erneut
deutsche Wissenschaftler, Ingenieure
und Techniker mit ihrem Entdecker-
geist als »ein Geschlecht erfinderi-
scher Zwerge« (Bert Brecht) fiir
menschenverachtende Geschéftema-
cherei und gefihrliche Grofimacht-
bestrebungen mifibraucht werden.

Die Probleme der weltweiten
Unterentwicklung, die Umwelt- und
Klimaprobleme, die sinnlose Vergeu-
dung von Rohstoffen und Arbeits-
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kriften fiir Riistungszwecke und die
wachsende Massenarbeitslosigkeit in
den Industrieldndern erfordern das
Gegenteil von Militarisierung, nim-
lich die internationale Zusammenar-
beit der Wissenschafts- und For-
schungseinrichtungen fiir den Frie-
den, fiir die Verbesserung der
Lebensbedingungen aller Menschen
und fiir die Bewahrung der Natur.

Wir, die Unterzeichnerinnen und
Unterzeichner, wenden uns an alle
Beschiiftigten in den Wissenschafts-
und Forschungseinrichtungen mit der
Bitte, das »dual use«-Konzept mit
einem eindeutigen »Nein« zu beant-
worten und den Vorgang zum Dis-
kussionsgegenstand dariiber zu
machen, da} die Forschung nicht der
Riistung, sondern dem Frieden und
dem Leben dienen muf3 und die For-
schungsmittel darauf zu konzentrieren
sind.

Wir bitten darum, eigene Initiativen
zu starten.

Forderungen

An die Offentlichkeit, die Bundes-
regierung, die Gewerkschaften und
die Parteien wenden wir uns mit den
Forderungen:

o Keine Vermischung von ziviler
und militdrischer Forschung.
Keine Einschrinkung der Ver-
pflichtung und des Rechts zur
Veroffentlichung aller zivilen For-
schungsergebnisse. Verpflichtung
zur Veroffentlichung der Auftrag-
geber und -nehmer und Finanzmit-
tel fiir alle militidrischen For-
schungs- und Entwicklungsvorha-
ben.

o Kiirzung des Militdrforschungs-
haushalts zugunsten der zivilen
Forschung.

o Verstirkung der Friedens- und
Konfliktforschung.

» Kiirzung des Riistungshaushalts
und Verzicht auf Projekte wie
Jager 90 bzw. Eurofighter 2000.
Keine Militarisierung des Welt-
raums.

o Sicherung der Arbeitsplitze durch
schrittweise Konversion der
Riistungsbetriebe und Schaffung
der gesetzgeberischen Rahmen-
bedingungen dafiir.

o Verschirfung der Waffenexport-
bestimraungen mit dem Ziel des
Stopps aller Riistungsexporte.

o BewuBtmachung der 6ffentlichen
Verantwortung der Wissenschaft
und Verstirkung der interdiszi-
plindren Zusammenarbeit der
Ingenieur- und Naturwissenschaf-
ten mit den Geistes- und Sozial-
wissenschaften.

e Schaffung von wirksamen demo-
kratischen Strukturen durch erwei-
terte Mitbestimmungsrechte
innerhalb der Forschungseinrich-
tungen und verstirkte Offnung der
Einrichtungen fiir den For-
schungsbedarf, der von gesell-
schaftlichen Gruppen wie zum
Beispiel den Gewerkschaften,
kommunalen/regionalen Bedarfs-
trigern und Umweltverbdnden
angemeldet wird.

« Ein gesetzlich verankertes Recht,
die Mitarbeit an militdrischen
Projekten zu verweigern

Kontaktadresse

Dr. Hans-Jiirgen Bleyl
Naturwissenschaftler-Initiative
»Verantwortung fiir den Frieden«
Gruppe am Kernforschungszentrum
Karlsruhe (KfK)

Frankfurter Strafle 12

76344 Leopoldshafen

(Dieser offene Brief wurde u.a. auch
vom FIFF e.V. unterzeichnet)

Datenschutz:
Hohes Niveau
halten

Zu unterschiedlicher Bewertung
kamen der Datenschutzbeauftragte
Dr. Joachim Jacob und Teile des Aus-
schusses fiir Post und Telekommuni-
kation am 2. Februar 1994 iiber die
kiinftigen Anforderungen an eine
Richtlinie der EU zum Schutz perso-
nenbezogener Daten und privater
Belange in Telekommunikationsnet-
zen.

Besorgniserregend sei, so Jacob,
daB die Regelungen des Datenschut-
zes bei jeder Neufassung der Richt-
linien abnehmen. In Briissel gehe der
Trend dahin, daf nur noch unbedingt
erforderliche Regelungen getroffen
werden.

Wenn in die Richtlinien der EU
keine Regelungen iiber die Zweck-
bindung, iiber Bestandsdaten und das
Fernmeldegeheimnis aufgenommen
werden, so wird es der Bundesregie-
rung nicht gelingen, ihr hohes Daten-
schutzniveau im Rahmen einer euro-
piischen Regelung zu halten.

Der urspriingliche Stand der Daten-
schutzrichtlinie sei gut gewesen.
Jedoch sei anschlieBend das Niveau
von Entwurf zu Entwurf weiter ge-
driickt worden. Momentan sieht es so
aus, daB} die anderen Mitgliedsstaaten
der EU sich den deutschen Ansichten
nicht anschlieBen wollten. Sie verwie-
sen auf die Moglichkeit, strengerer
nationaler Datenschutzbestimmungen.
Da dies nicht weiter fiihre, besonders
weil dadurch die Wettbewerbssituati-
on betroffen sei, miisse man nun in
Briissel retten, was zu retten sei.

(aus: Woche im Bundestag, wib 3/94,
9.2.94)
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Schwarze Listen
osterreichischer
Versicherungen

Unter dem Deckmantel der » Ver-
hinderung des Versicherungsbetru-
ges« haben Osterreichs Versicherun-
gen eine Reihe zentraler Informa-
tionssammlungen aufgebaut. Diese
»schwarzen Listen« (Warn- und
Betrugsdateien) werden von einem
privaten Verein, dem sogenannten
»Mitteilungsverband« verwaltet, bei
dem alle Versicherungen simtliche
Daten abrufen kénnen. Auch Perso-
nen, die schlicht und einfach auf der
Durchsetzung eines Versicherungsan-
spruchs beharren, laufen Gefahr, in
eine » Warndatei« iiber »aufmiipfige
Kunden« eingetragen zu werden.

Wie die Osterreichische Gesell-
schaft fiir Datenschutz — ARGE
DATEN in einer Pressemitteilung
hinweist, erfahren die Versicherten
nicht, daB ihre Daten bei diesem Ver-
band landen und kénnen daher auch
nicht ihr Recht auf Information gel-
tend machen. Es gibt keinerlei recht-
liche Kontrolle dariiber, welche Per-
sonen von Versicherungen aus uner-
findlichen Griinden in diesen Listen
eingetragen werden. Da alle Versiche-
rungen dieselbe Vorgehensweise
praktizieren, werden durch dieses
kartellartige Vorgehen verbriefte
Biirgerrechte einfach umgangen.

mer als Schliisselattribut gespeichert.
Falls der Kunde anruft, bléttert der
Computer die elektronische Akte auf
dem Terminal des Kundenbetreuers
auf. Auch eingehende Post wird elek-
tronisch erfafit und in die Akten ein-
sortiert. Der Sachbearbeiter kennt in
Zukunft nur noch die elektronische
Akte. Im Gegenzug wird er von der
lastigen Erfassung befreit. Wenn nun
aber der Scanner unsern handge-
schriebenen Brief falsch deutet, dann
ist es vermutlich der Fehler des Kun-
den — denn das System macht ja
bekanntlich keine!

(ren)

(ren)
Bausparer-
identifikation
tiber ISDN-
Telefonnummer

Die BHW-Gruppe (Bausparen,
Lebensversicherung und Immobilien)
hat die aktenlose Vorgangsbearbei-
tung eingefiihrt. Bei der Akte des
Kunden ist seine ISDN-Telefonnum-

Immer mehr
Telefon-
tUberwachung

Die Zahl der Telefoniiberwachun-
gen pro Jahr hat sich seit 1987 fast
verdoppelt. Dies hat die Bundesregie-
rung auf eine kleine Anfrage der
BUNDNIS 90/DIE GRUNEN im
Januar mitgeteilt. Uber die »genaue-
ren Umstiinde« der Uberwachungen
konnte sie keine Angaben machen.

3500¢
3000}
2500
2000¢
1500}
1000}
500 f

0
1987 1988 1989 1990 1991 1992

(Gesamtzahl der richterlichen bzw.
staatsanwaltschaftlichen Anordnungen
zur Telefoniiberwachung)

(Quelle: Bundestagsdrucksache
12/6517; wib 1/94)

(pk)

Rasterfahndung
gegen Sozialhilfe-
empfanger

Das Aachener Sozialamt hat durch
den Abgleich der Daten mit dem
Strafenverkehrsamt herausgefunden,
daB rund 1000 der 7500 Sozialhilfe-
empfinger ein Auto besitzen. Nach
der geltenden Gesetzeslage muf ein
in Not geratener Mensch erst sein
Auto verkaufen, bevor er Sozialhilfe
bekommt. Bisher war der Abgleich
mit den Daten der Kfz-Behorde unter-
sagt, aber im letzten Jahr wurde gegen
den Widerstand der Datenschutz-
beauftragten die Rasterfahndung zur
»Vermeidung rechtswidriger Inan-
spruchnahme von Leistungen«
ermoglicht. Die »ertappten Siinder«
werden nun vom Sozialamt um eine
Erklédrung fiir ihre Autofinanzierung
gebeten. In vielen Fillen werden die
laufenden Kosten wohl durch Kinder
oder Eltern getragen, so da3 der dro-
hende Verkauf nicht eintreten wird.
Auch wenn sich der geplante Ein-
sparungseffekt in sechsstelliger Hohe
nicht realisieren la6t, wird diese
Aktion Schule machen und auch in
anderen Stidten durchgefiihrt werden.

(ren)
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e.V.

(Wir setzen die begonnene Vorstel-
lung der Mitglieder des FIFF-Rates
fort:)

MdFiFF-Rat:
Klaus-Peter L6hr

Geboren 1941, bin ich iiber das
Studium der Mathematik zur Infor-
matik gekommen. Nach Promotion
und Habilitation in Informatik an der
Technischen Universitit Berlin war
ich zun#chst Professor an der Uni-
versitit Bremen und bin seit 1985
Professor an der Freien Universitit
Berlin. Mein fachliches Interesse gilt
den Gebieten Betriebssysteme, Ver-
teilte Systeme und Softwaretechnik.

Politisch gepriigt durch die Studen-
tenbewegung der 60er Jahre, dann
einige Zeit bei den Jungsozialisten
aktiv, sah und sehe ich als Informati-
ker im FIFF ein wichtiges Forum fiir
,kritisches Denken* in der Informa-
tik, und damit eine Einrichtung, die
iiber den aktuellen Griindungsanlafl
hinaus (Friedensbewegung gegen die
Nachriistung) Bestand haben sollte.
Ich war von Beginn an dabei — muf}

allerdings gestehen, daf ich frither
aktiver mitgearbeitet habe als heute.

Ich bin Mitglied im Beirat des FIFF,
weil ich glaube, daB ich so, auch
ohne kontinuierliche Mitarbeit, dem
FIFF wenigstens punktuell von Nut-
zen sein kann. Es gibt nicht allzuviele
Hochschullehrer im FIFF. Das ist
schade, weil Sachverstand und Erfah-
rung in Forschung und Lehre vielfach
zu einer verbesserten fachlichen
Fundierung beitragen kénnen, wenn
das FIFF in der Offentlichkeit schlag-
kriftig argumentieren will.

Meine aktuellen Forschungsinteres-
sen liegen im Bereich Objektorientie-
rung bei Verteilten Systemen; sie
haben kaum Beriihrungspunkte mit
dem Themenbereich Informatik und
Gesellschaft. Und in der Lehre gelingt
es selten, die technische Materie mit
kritischen Reflexionen iiber Ursachen
und Auswirkungen zu verbinden.
Hier sind eher Spezialveranstaltungen
geeignet, wie sie mittlerweile in vie-
len Informatik-Studiengéngen, so
auch an der FU Berlin, angeboten
werden. Ich bemiihe mich darum,
derartige Veranstaltungen zu stabili-
sieren, attraktiver zu machen und
weiter auszubauen.

(Klaus-Peter Léohr)

Auf nach Bremen

Einladung zur FIFF-
Mitgliederversammiung 1994

An alle FIFF-Mitglieder!
Der Vorstand l4dt herzlich ein zur
FIFF-Mitgliederversammlung am

Samstag, den 8. Oktober 1994

von 17.00 Uhr bis 20.00 Uhr in der
Universitiit Bremen,
Horsaalgebiude und GW 2,
Bremen

im Rahmen der FIFF-Jahrestagung.

Vorgeschlagene Tagesordnung:

1. Wahl der Versammlungsleitung
und Protokollfiihrung

2. Bericht des Vorstands

3. Berichte aus der FIFF-Arbeit,
Diskussion iiber aktuelle
Stellungnahmen

4. Perspektiven zukiinftiger FIFF-
Aktivititen

5. Verschiedenes

Wir freuen uns auf Euer Kommen
und eine hoffentlich rege Diskussion.

(Ute Bernhardt)

Ep/F-
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1984 plus 10 -

Realitiat und Utopien der
Informatik

10. Jahrestagung

des Forums InformatikerInnen fiir Frieden und
gesellschaftliche Verantwortung (FIFF)

vom 7. bis 9. Oktober 1994 in Bremen

Aufruf zur Teilnahme

Im Namen des Forums InformatikerInnen fiir Frieden und gesellschaftliche Verantwortung (FIFF)
mochte die Regionalgruppe Bremen mit diesem zweiten Aufruf alle interessierten Informatikerinnen
und Informatiker sowie alle Mitglieder des FIFF zur 10. Jahrestagung nach Bremen einladen.

Zum Thema der Tagung

Das Motto 1984 plus 10 — Realitiit und Utopien der Informatik soll in eigener Sache darauf hinweisen,
daB das FIFF 1984 gegriindet wurde und seitdem nun schon zehn Jahre lang versucht, die Realitiit und
die Utopien der Informatik kritisch und konstruktiv zu begleiten und eigene Utopien zu entwickeln.
Beabsichtigt ist aber auch die Assoziation zu Orwells Roman 7984, in dem der Autor eine diistere
Vision von einem staatlichen Unterdriickungsapparat auf technischer Grundlage als utopische
Warnung entwickelt. Das Motto darf aber nicht allein auf den Aspekt der staatlichen Kontrolle mit den
Mitteln der Informationstechnik verengt interpretiert werden, im Mittelpunkt der Tagung sollen
vielmehr folgende Fragen stehen:

Welche Utopien und Visionen in den Bereichen Arbeit und Alltag, Staat und Umwelt
haben in der Vergangenheit bei der Entwicklung der Informatik eine entscheidende Rolle
gespielt, welche bestimmen Gegenwart und Zukunft?

Was ist aus den Befiirchtungen und Hoffnungen geworden, die vor zehn Jahren an die
Informationstechnik gekniipft wurden?

Welche Befiirchtungen und Hoffnungen sind mit den zukiinftigen Entwicklungen in der
Informationstechnik verbunden?

Die Informatik als Wissenschaft und ihre technischen und technologischen Hervorbringungen bleiben
auch weiterhin Faktoren, die nachhaltig in die gesellschaftlichen Entwicklungen hineinwirken. Eine
aufmerksame, kritische Begleitung dieses Prozesses und eine verantwortungsbewufBte EinfluBnahme
darauf stehen deshalb unverindert auf der Tagesordnung. Die 10. FIFF-Jahrestagung kann hoffentlich
einen wichtigen Beitrag dazu leisten.
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Wann und Wo

Die Jahrestagung beginnt am Freitag, dem 7. Oktober 1994, um 17.30 Uhr mit der BegriiBung der
Teilnehmenden und zwei eingeladenen Vortrigen. Am Sonnabend ab 9.00 Uhr werden wie iiblich
mehrere Arbeitsgruppen parallel durchgefiihrt, in denen das Thema der Tagung aus verschiedenen
Blickwinkeln beleuchtet und vertieft wird. Der Sonnabend wird mit einem kulturellen Programm und
mit einem netten Beisammensein beschlossen. Davor findet um 17.00 Uhr die Mitgliederversammlung
statt. Fiir Sonntag vormittag ist eine Podiumsdiskussion geplant, und die Tagung endet am 9. Oktober
um 15.00 Uhr mit zwei weiteren eingeladenen Vortriigen. Fiir Interessierte wird am Freitag nachmittag
auBerhalb des offiziellen Programms eine Stadtfiihrung durch die sehenswerte Innenstadt von Bremen
organisiert.

Die 10. FIFF-Jahrestagung findet im Horsaalgebiude und in einem benachbarten Gebéude der Uni-
versitit Bremen statt, das kulturelle Ereignis am Samstag abend allerdings auBerhalb der Universitit in
den Weserterrassen. Genauere Angaben, Lageplan und Verkehrsverbindungen werden angemeldeten
TeilnehmerInnen rechtzeitig zugeschickt.

Zum Programm
Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer der Tagung konnen sich auf folgende Hauptvortrige freuen:

Dr. Peter Brodner (Institut Arbeit und Technik, Gelsenkirchen):
Computer und Arbeit — eine krisenreiche Beziehungskiste

Helga Genrich (GMD St. Augustin):
Zehn Jahre FIFF: Was haben wir bewegt? — Ein persénlicher Riickblick

Dr. Bettina Heintz (Universitit Bern, Institut fiir Soziologie, Bern):
Die Gesellschaft in der Maschine.
Uberlegungen zum Verhdltnis von Informatik und Soziologie

Prof. Dr. Alexander RoBnagel (Universitit-Gesamthochschule Kassel):
Verletzlichkeit der Informationsgesellschaft und rechtlicher Handlungsbedarf

Einige niihere Angaben zu den Vortrigen und den Vortragenden folgen diesem Aufruf.

H

Diesen Abschnitt bitte ausgefllt Absender:
(Rickseite nicht vergessen)
und ausreichend frankiert
(z.B. im Fensterbriefumschlag)
an die angegebene Anschrift senden!

O Ich wiinsche die Vermittlung einer
(einfachen) privaten

Unterkunft fiir Nacht/Nachte
O 7./8.0ktober O 8./9.0ktober

FIFF-REGIONALGRUPPE - =\l euzaT _
C/o F. Werner Hiilsmann und bringe daher einen Schlafsack und eine

Unterl it!
Georg-Seebeck-Str. 45 e ag-?errldiensu : /

privat: /
(bitte fur evil. Riickfragen ausftillen)

27570 Bremerhaven
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Aus der folgenden Liste konnen die Themen der bisher geplanten Arbeitsgruppen und ihre Organi-
satorInnen beziehungsweise ModeratorInnen entnommen werden:

15 Peter Ansorge, Ralf E. Streibl (Bremen):
Computer und Krieg

2 Ulrich Pordesch (Darmstadt):
(Un-)Sicherheit durch Informationstechnologie

3. Christiane Floyd, Arno Rolf (Hamburg), D. Siefkes (Berlin):
Okologische Orientierung in der Informatik
4. Margrit Falck, Gabriele Schade (Berlin und Ilmenau):
Neue Bundeslinder — Neue Informatik?
5. Ute Bertrand, Jan Kuhlmann (Bremen):
Risikofaktor Mensch — Leitbild der Medizinischen Informatik?
6. Karl-Heinz Rodiger (Bremen):
Informatik und Verantwortung
7s Ulrike Erb, Bettina Schmitt (Bremen und Darmstadt):
Frauenperspektiven in der Informatik — Gibt es eine feministische Utopie?

8. Max Peschek (Bremen):
Mdnner in der Informatik

9. Doris Hiilsmeier (Bremen):
Arbeit und Technik

10.  Dagmar Boedicker (Miinchen):

Verdatung in Europa
Es soll versucht werden auch noch Arbeitsgruppen zu den Themenbereichen Informationstechnische
Grundbildung (11) und Kunst und Computer (12) einzurichten.

Néhere Angaben zu den einzelnen Arbeitsgruppen und die Kontaktadressen sind diesem Aufruf
angehéingt. Insbesondere wer Beitrége zu einzelnen Arbeitsgruppen leisten mochte, sollte sich mog-
lichst bald mit den OrganisatorInnen in Verbindung setzen.

I

Hiermit melde ich mich zur 10. FIFF-Jahrestagung 1994 an.
Mein Tagungbeitrag betragt (bitte ankreuzen)

bei Eingang des Betrags bis zum 15. Juli 1994 danach
Verdienende O 80,-- DM O 100,-- DM
Nichtverdienende/Studierende @) 30,-- DM O 50,-- DM

O__Ich nehme am Freitag am antifaschistischen Stadtrundgang teil (+ 5,-- DM)
O__Ich mochte am Sonntag am gemeinsamen Mittagessen teilnehmen (+ 5,-- DM)

Den Gesamtbetrag in H6he von DM ,-- habe ich am : 1994 auf das

Sonderkonto F.W. Hillsmann (Nr. 746554-204 bei Postbank Hamburg, BLZ 200 100 20) tberwiesen.
O Fir ___ Kinder im Alter von Jahren bendtige ich Kinderbetreuung.

Die Arbeitsgruppe Nr. zu Thema interessiert mich am
meisten.

Ich bin FIFF-Mitglied O ja O nein (freiwillige Angabe — nur fir die Statistik)

(Datum) (Unterschrift)
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Die Podiumsdiskussion beschiiftigt sich mit dem Thema:

Die berufliche Situation von InformatikerInnen
- InformatikerInnen im Arbeitskampf

Ihre Mitwirkung auf dem Podium haben bereits zugesagt:

° Elisabeth Becker-Topfer,
° Wiegand Kramer (Betriebsrat bei Digital, K6ln) und
o Gudrun Trautwein-Kalms (WSI Diisseldorf)

Programm- und Organisationskomitee

Peter Ansorge, Ute Bertrand, Peter Brossler, Doris Carl, Wolfgang Coy, Ulrike Erb, Jiirgen Friedrich,
Franz Werner Hiilsmann, Doris Hiilsmeier, Hans-Jorg Kreowski, Herbert Kubicek, Jan Kuhlmann,
Karin Limberg, Frieder Nake, Veronika Oechtering, Karl-Heinz Rodiger, Heidi Schelhowe, Andreas
Spillner, Ralf E. Streibl, Karin Vosseberg, Margita Zallmann

Weitere Informationen in Sachen 10. FIFF-Jahrestagung sind erhéltlich bei:
Hans-Jorg Kreowski

Universitit Bremen Tel.: 0421-218 2956
Fachbereich 3 - Informatik Sekr.: Karin Limberg 0421-218 3697
Postfach 33 04 40 Fax: 0421-218 4322
D-28334 Bremen E-Mail: kreo @informatik.uni-bremen.de
FIFF Regionalgruppe Bremen
Anmeldung

Zum Anmelden fiir die 10. FIFF-Jahrestagung bitte den ausgefiillten Abschnitt an die dort angegebene
Adresse schicken und den Tagungsbeitrag auf das folgende Konto iiberweisen:

F.W. Hiilsmann — Sonderkonto, Kontonr.: 746554-204
Postbank Niederlassung Hamburg, BLZ 200 100 20

Es wird gebeten, sich spitestens bis zum 7. September 1994 anzumelden, insbesondere wenn die
Vermittlung einer (einfachen) privaten Unterkunft gewiinscht wird (auf der Anmeldung ankreuzen und
dann bitte Unterlage und Schlafsack mitbringen).

Fiir den Nachweis von Pensions- und Hotelzimmern wenden Sie sich bitte an den:
Verkehrsverein der Freien Hansestadt Bremen e.V .,
Hillmannplatz 6; 28195 Bremen
Tel.: 0421-308 00-0



12

2/94

Hauptvortrage, Podiumsdiskussion und Arbeitsgruppen

der 10. Jahrestagung des Forums Informatikerlnnen

fir Frieden und gesellschaftliche Verantwortung (FIFF)
vom 7. bis 9. Oktober 1994 in Bremen

Hauptvortriage

Dr. Peter Brodner (Institut Arbeit und
Technik, Gelsenkirchen):

Computer und Arbeit — eine
krisenreiche Beziehungskiste

Ausgehend von der Feststellung,
daB} die Gestaltung von DV-Systemen
als Arbeitsmittel nicht allein eine
technische Aufgabe, sondern vor
allem Ausdruck und Ergebnis einer
sozialen Beziehung zwischen entwik-
kelnden und benutzenden Personen
und ihren Organisationen ist, werden
wichtige Krisenerscheinungen niher
betrachtet. Wenn sich die Verhilt-
nisse zum besseren wenden sollen,
miissen ihre Ursachen kritisch reflek-
tiert werden. Was wurde falsch
gemacht, warum haben sich die Ver-
sprechungen des Honigmondes nicht
erfiillt? Das Heilsame an der Krise
gibt aber auch Hinweise, was zu tun
ist und wie es besser werden kann
(dargestellt an Beispielen gelungener
Gestaltung).

Zur Person: Dr.-Ing. Peter Brédner,
Studium des Maschinenbaus in Karls-
ruhe und Berlin, Assistententiitigkeit
und Promotion am Institut fiir Pro-
duktionstechnische Automatisierung
der TU Berlin (1974), Forschungs-
management bei den Projekttriigern
Humanisierung des Arbeitslebens und
Fertigungstechnik auf den Gebieten
NC-Programmierung, flexible Ferti-
gungssysteme, Produktionsplanung
und -steuerung, anthropozentrische
Produktionssysteme. Zahlreiche Ver-
offentlichungen auf diesen Feldern,
u.a. »Fabrik 2000«. Seit 1989 Leiter
der Abteilung Produktionssysteme
des Instituts Arbeit und Technik in
Gelsenkirchen.

Helga Genrich (GMD St. Augustin):
Zehn Jahre FIFF: Was haben wir
bewegt? — Ein personlicher
Riickblick

Zur Person: Helga Genrich ist Wis-
senschaftliche Mitarbeiterin und
stellvertretende Vorsitzende des
Betriebsrats der GMD St. Augustin.
Sie war von der ersten Stunde bis vor
kurzem Vorstandsmitglied des FIFF
und von 1991 bis 1993 verdienstvolle
Vorsitzende.

Dr. Bettina Heintz (Universitit Bern):
Die Gesellschaft in der Maschine.
Uberlegungen zum Verhéltnis von
Informatik und Soziologie

In den letzten Jahren ist die Grenze
zwischen Informatik und Sozialwis-
senschaften briichig geworden. Wo
hort die Informatik auf und wo
beginnt die Soziologie? Entwickelt
sich Technik eigengesetzlich oder ist
jede technische Entwickiung auch
gesellschaftlich geprigt? Anhand ver-
schiedener Beispiele aus der
Geschichte und Praxis der Informatik
soll in diesem Vortrag diskutiert wer-
den, wo die Grenze zwischen dem
Technischen und dem Sozialen ver-
lduft und inwieweit sie sich iiberhaupt
ziehen 14Rt.

Zur Person: Dr. Bettina Heintz ist
Soziologin. Nach dem Studium arbei-
tete sie mehrere Jahre als Rundfunk-
redakteurin beim Schweizer Radio.
Augenblicklich ist sie Oberassistentin
am Institut fiir Soziologie der Uni-
versitiit Bern. 1992/93 war sie Gast
des Wissenschaftskollegs in Berlin.
Sie ist Autorin des Buches »Die Herr-
schaft der Regel. Zur Grundlagenge-
schichte des Computers«

Prof. Dr. Alexander Roflnagel
(Universitit-Gesamthochschule Kas-
sel):

Verletzlichkeit der
Informationsgesellschaft und recht-
licher Handlungsbedarf

Zur Person: Prof. Dr. Alexander
RofBnagel studierte an den Universiti-
ten Mannheim, Heidelberg und Gie-
Ben Rechtswissenschaften und pro-
movierte 1981 zum Dr. jur. Von 1978
bis 1984 war er als Rechtsanwalt
tatig, von 1980 bis 1983 zugleich als
wissenschaftlicher Mitarbeiter in dem
Forschungsprojekt Die Sozialvertrig-
lichkeit von Energiesystemen der
Vereinigung Deutscher Wissenschaft-
ler (VDW). Von 1984 bis 1992 war er
Professor an der Fachhochschule
Darmstadt. 1991 habilitierte er sich
fiir Offentliches Recht und rechtswis-
senschaftliche Technikfolgenfor-
schung an der Technischen Hoch-
schule Darmstadt. Seit 1993 ist er
Universititsprofessor fiir Offentliches
Recht mit dem Schwerpunkt Recht
der Technik und des Umweltschutzes
an der Universitit Gesamthochschule
Kassel. Er griindete 1986 die inter-
disziplinire Projektgruppe verfas-
sungsvertrigliche Technikgestaltung
(provet) in Darmstadt und ist seither
ihr wissenschaftlicher Leiter. Mit ihr
fiihrte er mehrere Forschungsprojekte
zur rechtlichen Bewertung und
Gestaltung von Informations- und
Kommunikationstechniken durch. Fiir
seine rechtswissenschaftlichen Unter-
suchungen zur Technikgestaltung von
Informations- und Kommunikations-
techniken wurde er mit dem For-
schungspreis der Alcatel-SEL-Stif-
tung 1993 ausgezeichnet. Autor und
Mitautor der Biicher: »Die Verletz-
lichkeit der Informationsgesellschaft«
»Digitalisierung der Grundrechte?



2/94

13

M

Zur Verfassungsvertriglichkeit der
Informations- und Kommunikations-
technik« »Rechtswissenschaftliche
Technikfolgenforschung. Umrisse
einer Forschungsdisziplin
»Betriebliche Telefon- und ISDN-
Systeme rechtsgemif gestaltet«»

Die Podiumsdiskussion:

Die berufliche Situation
von InformatikerInnen —
InformatikerInnen

im Arbeitskampf

Die ,,Goldgriberzeit* in der Com-
puterbranche ist langst voriiber. Die
aktuelle Situation ist charakterisiert
durch sinkende Gewinne, Fusionen
und Pleiten. Im Zuge dieser Entwick-
lung hat sich auch die Lage der
InformatikerInnen veréndert: Sie sind
in der Regel nun nicht mehr die viel-
umworbenen, hochbezahlten Spezia-
listinnen, deren Interessen sich
scheinbar von denen der meisten
anderen Beschiftigten grundsitzlich
unterscheiden. Inzwischen kiimpfen
InformatikerInnen fiir die gleichen
Rechte und um die gleichen sozialen
Sicherungen, wie dies auch andere
Beschiiftigte seit langem tun. So stan-
den im Arbeitskampf bei DEC Fragen
wie Kiindigungsschutz, Verdienstab-
sicherung und Vorruhestandsregelun-
gen im Mittelpunkt. Allein die Tatsa-
che, daB die Beschiiftigten bei DEC
streikten, schlug hohe Wellen und
zeugt nicht nur von gefnderten
objektiven Bedingungen, sondern
auch von einem geéinderten Selbst-

verstindnis dieser Computerfachleute.

Die Podiumsdiskussion soll einer-
seits die vertinderte berufliche Situa-
tion in der Computerbranche beleuch-
ten und andererseits die erforderliche
Anderung des Selbstverstindnisses
incl. der daran gekniipften Werte, wie
Solidaritit, Bereitschaft zur Interes-
sendurchsetzung etc. thematisieren.

Bisher konnten folgende
DiskussionsteilnehmerInnen
gewonnen werden:

Elisabeth Becker-Topfer, Diplom-
Pidagogin, bisherige Tatigkeitsfelder:
Leiterin der Abteilung Gewerkschaft-
liche Bildungsarbeit der Gewerk-
schaft Handel, Banken und Versiche-
rungen, Leiterin der Abteilung Ratio-

nalisierung, Technologieberatung von
Betriebs- und Personalriten. Verof-
fentlichungen zur gewerkschaftlichen
Technologiepolitik mit den Schwer-
punkten Software-Ergonomie, Exper-
tensysteme, BenutzerInnenbeteiligung

Wiegand Kramer, Betriebsrat bei
Digital, Kéln

Gudrun Trautwein-Kalms, Diplom-
Politologin, Referentin im Wirt-
schafts- und Sozialwissenschaftlichen
Institut des DGB (WSI) Diisseldorf
mit dem Schwerpunkt Ange-
stellte/Gesellschaftspolitik. Heraus-
geberin von: »KontrastProgramm —
Mensch-Maschine. Arbeiten in der
HighTech-Welt«

Arbeitsgruppen

1. Peter Ansorge, Ralf E. Streibl
(Bremen): Computer und Krieg

Das Thema ,,Informatik und Riis-
tung® — zu Zeiten des Golfkriegs
angesichts der eingesetzten Waffen
auch in der Offentlichkeit kurz the-
matisiert — ist nach wie vor brandak-
tuell: Nach aktuellen Zahlen hat sich
die BRD zum zweitgroften Waffen-
exporteur der Welt entwickelt, die
Bundeswehr tritt zu Einsétzen aufler-
halb der Landes- und Nato-Grenzen
an, gleichzeitig miissen aber auch die
Mitarbeiter in Riistungsbetrieben um
Arbeitspidtze bangen.

Mit der militérischer Forschung
unter zivilen Deckméintelchen, Ent-
wicklung elekironisch gesteuerter
Prizisionswaffen, der Weiterentwick-
lung von SDI (unter anderen Namen)
u.v.a., ist die Informatik wie seit eh
und je involviert und beteiligt.

Informatikerinnen und Informatiker
stehen zwischen zivilen und militéri-
schen Aspekien ihres Faches (und
deren weitreichenden Uberschnei-
dungen) in der Verantwortung, was
gerade bei der derzeitigen Lage auf
dem Arbeitsmarkt zu Konflikten fiih-
ren mub.

Informatik und Riistung sowie Frie-
denspolitik sind seit jeher zentrales
Thema des FIFF. (Nicht nur) aus die-
sem Grund sollte die Arbeitsgruppe
,Computer und Krieg auf der Bre-
mer Tagung einen hohen Steilenwert
erhalten. Wir wiinschen uns daher
eine Vielzahl interessanter Beitrige
mit einem breiten inhaltlichen Spek-

trum in verschiedensten Priisentati-
onsformen.

Zugesagt haben bisher Helga Gen-
rich, die einen Uberblick iiber die
Entwicklung von Informatik und
Riistung in den letzten zehn Jahren
geben wird sowie Gotz Neuneck zum
Einsatz computergestiitzter Simula-
tion beim Militér.

Es ist geplant einzelne Beitrige in
einem Tagungsband zu veroffentli-
chen.

Vorschlige und Anmeldung von
Beitriigen im Themenumfeld
,,Computer und Krieg, Informatik und
Riistung* (Vortrige, Poster, Demon-
strationen, Videos...) bitten wir
schnellstméglich an folgende Adresse
zu senden:

Peter Ansorge / Ralf E. Streibl

Universitit Bremen

Fachbereich 3 — Informatik

Bibliothekstrale 1

28359 Bremen

Tel: (0421) 218-4044
(0421) 218-4922

Fax: (0421) 218-3308

E-mail:

res @informatik.uni-bremen.de

pa@informatik.uni-bremen.de

2. Ulrich Pordesch (Darmstadt):
(Un)-Sicherheit durch
Informationstechnologie

Zehn Jahre ist es her, da3 Hacker
aus Hamburg in einem spektakuléren
Coup iiber BTX die Hamburger Spar-
kasse mit 13.500.- DM Gebiihren
belasteten, um das Problem der Unsi-
cherheit von Computersystem der
Offentlichkeit drastisch vor Augen zu
fiihren. Befiirchtungen von einer un-
beherrschbaren Technik, der Mog-
lichkeit von Katastrophen durch Feh-
ler oder MiBbrauch militdrischer und
ziviler Informationssysteme wurden
auch in der Wissenschaft, bei DV-
Herstellern, DV-AnwenderInnen und
PolitikerInnen wegen dieses und vie-
ler weiterer Vorfille zunehmend ernst
genommen. Seither wurden aber auch
neue Verfahren fiir die IT-Sicherheit
entwickelt, IT-Sicherheitskriterien
definiert, das Strafrecht in bezug auf
die Computerkriminalitit verschirft
und ein Bundesamt fiir die Sicherheit
in der Informationstechnologie (BSI)
geschaffen. Nun ist die 10. Jahresta-
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gung des FIFF ein Anlal3, Zwi-
schenbilanz zu ziehen:

e Inwieweit konnen die urspriingli-
chen Befiirchtungen im Zuge der
zwischenzeitlich eingetretenen
technischen und gesellschaftlichen
Verinderungen in dieser Form
noch aufrechterhalten werden?

e Ist die Abhédngigkeit von der
Informationstechnologie so grof3
geworden wie befiirchtet? Haben
neue Verfahren und Techniken die
DV-Sicherheit wesentlich verbes-
sert?

e Welche Auswirkungen haben
rechtliche und institutionelle Kon-
sequenzen (z.B. BSI) in der Pra-
xis?

e Wie ist die weitere Entwicklung
der Verletzlichkeit der Gesellschaft
angesichts neuer Informations-
techniken und neuer Anwendungs-
felder einzuschiitzen? Welche
technischen und gesellschaftlichen
Trends sind besonders relevant?

e Welche EinfluBmoglichkeiten auf
die Entwicklung bestehen von
Seiten der Informatik?

Das Ziel der Arbeitsgruppe ist zum
einen der Versuch, die Entwicklung
der Verletzlichkeit der Gesellschaft
und der (Un)-Sicherheit der Informa-
tionstechnologie neu zu bewerten.
Wichtig ist in diesem Zusammenhang
vor allem die Diskussion der damit
zusammenhingenden gesellschafts-
politischen Fragestellungen.

Am Tag der Arbeitsgruppensitzung
sollen vormittags in einigen Vortri-
gen neuere wissenschaftliche
Erkenntnisse und Einschétzungen
zum Problem der (Un-)Sicherheit der
Informationstechnologie dargelegt
werden. Der Nachmittag sollte dann
der kritischen und kontroversen Dis-
kussion iiber die politischen Konse-
quenzen und unsere Rolle als kriti-
sche InformatikerInnen vorbehalten
bleiben. Hierzu kdnnen die Teilneh-
merInnen Kurzstatements zu den oben
angesprochenen Fragen einbringen.

Wer sich mit Vortrigen oder State-
ments an der Diskussion in der
Arbeitsgruppe beteiligen mochte,
kann sich an die unten genannte
Kontaktadresse wenden. Beabsichtigt
ist auch die Einladung von Referen-
tInnen aus Projekten, die sich mit den
Problemen der (Un)-Sicherheit

beschiftigen und eventuell Vertretern
aus dem BSI oder der Industrie.

Ulrich Pordesch
Hauptstrafie 204
63897 Miltenberg
Tel: (09371) 68862

3. Christiane Floyd, Arno Rolf
(Hamburg), Dirk Siefkes (Berlin):
Okologische Orientierung in der
Informatik

Vorschlidge und Anmeldungen von
Beitréigen bitte an:

Prof. Dr. Christiane Floyd oder
Prof. Dr. Arno Rolf
Universitit Hamburg,

FB Informatik
Vogt-Kolln-Strale 30

22527 Hamburg

Tel: (040) 547154 15
E-mail: floyd@informatik.uni-
hamburg.de

4. Margrit Falck, Gabriele Schade
(Berlin, Ilmenau): Neue
Bundeslidnder — Neue Informatik?

Der Titel deutet es an — wir sind
neugierig, was sich in den Neuen
Bundeslidndern in der Informatik tut.
Ist die FIFF dort schon weithin
bekannt, wird ihre zehnjihrige Arbeit
wahrgenommen oder hat sie vielleicht
sogar erste Friichte getragen. Wir
wollen wissen,

e ob die Verantwortungsdebatte in
der Informatik an den Universiti-
ten und Fachhochschulen aufge-
griffen wird und den Studierenden
anhand aktueller Themen vermit-
telt wird?,

e ob die Zusammenhinge zwischen
Informatik und Gesellschaft, zwi-
schen Informationstechnik, Orga-
nisation und Arbeit sowie zwi-
schen Technik und ihren Folgen in
der Lehre an Universititen und
Fachhochschulen oder auch in den
aktuellen Forschungsthemen eine
Rolle spielen?,

o welchen Ruf die Informatik bei
den Studierenden, insbesondere bei
den weiblichen Studierenden hat,
mit welchen Motivationen sie
studieren und wie sie ihre Berufs-
chancen beurteilen?,

o welche Methoden der Software-

Entwicklung in den Neuen Bun-
desldndern gelehrt und angewendet

werden, und welche Rolle dabei
die Beteiligung von Betroffenen
sowie kiinftigen Anwendern
spielt?,

e welche Bedingungen Informatiker
und Informatikerinnen in Theorie
und Praxis vorfinden?

Es interessiert uns auch, in welcher
Weise sich die Lebenssituation fiir
diejenigen, verindert hat, die in der
ehemaligen DDR in der Datenverar-
beitung beschiftigt waren. Sind sie
arbeitslos oder Existenzgriinder
geworden, oder koordinieren sie ihr
Leben zwischen Herd, Kindern und
Arbeitsamt?

Zu diesen und dhnlichen Fragen
wollen wir uns einen Tag lang in
einer Arbeitsgruppe mit Interessierten
zusammensetzen. Wir bitten um ent-
sprechende Beitriige oder Beitragsan-
kiindigungen.

Wir, das sind die Moderatorinnen
Margrit Falck und Gabriele Schade,
zu erreichen unter folgenden Adres-
sen:

Prof. Dr. Margrit Falck
Fachhochschule fiir Verwaltung
und Rechtspflege / FB1
Alt-Friedrichsfelde 60

10315 Berlin

Tel: (030) 5161-4331

priv: (030) 2750818

Fax: (030) 51614004

Gabriele Schade

TH Ilmenau

Inst. f. Praktische Informatik
Postfach 327

98693 Ilmenau

Tel: (03677) 69-2551,-2640
priv: (03677) 3948

Fax: (03677) 691201

5. Ute Bertrand, Jan Kuhlmann
(Bremen): Risikofaktor Mensch —
Leitbild der Medizinischen
Informatik?

Priventivmedizin und Diagnostik
werden ausgebaut, so daf3 man immer
mehr gesundheitsrelevante Daten iiber
Menschen computergerecht erheben
und weiterverarbeiten kann: geneti-
sche Daten aus vorgeburtlichen
Untersuchungen, aus Screenings von
Neugeborenen oder ArbeitnehmerIn-
nen, aus Vorsorgeuntersuchungen von
Schwangeren und ,,Check up's. Mit
dem Gesundheitsstrukturgesetz ent-
wickeln sich die Krankenkassen zu
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Sammelstellen nicht bloB fiir automa-
tisierte Beitrags-, sondern auch fiir
maschinenlesbare Leistungsdaten
iiber Krankheiten aller gesetzlich
Versicherten und deren Behandlung.
Register, etwa iiber Krebserkrankun-
gen oder angeborene ,,Fehlbildungen®
erginzen diese Datensammlungen.
Damit wiichst die Bedeutung von
Epidemiologie, Statistik und Risiko-
faktorenmedizin.

In Kurzreferaten mochten wir vor-
stellen, wie Risikofaktoren definiert
werden und welche Bemiihungen es
gibt, Risiken friihzeitig zu erkennen
und zu vermeiden.

Welchen Leitbildern folgt die
Medizinische Informatik? Welche
Hoffnungen und Befiirchtungen
kniipfen sich an sie? Schafft die Risi-
kofaktorenmedizin eine Neuauflage
des Schonen Neuen Menschens, der
seinen optimalen Lebensstil gefunden
hat? Erklirt sie den Menschen selbst
zum Risikofaktor? Dariiber soll die
anschlieBende Diskussion Klarheit
bringen.

Wer an der Arbeitsgruppe Interesse
hat und/oder eines der Kurzreferate
halten mochte, kann sich gern an uns
wenden. Insbesondere Beitrige von
medizinischen InformatikerInnen sind
uns willkommen.

Ute Bertrand
Tel: (0421) 218-4202

Jan Kuhlmann
Tel: (0421) 218-2833

beide:

Universitit Bremen
Fachbereich 3 — Informatik
Postfach 33 04 40

28334 Bremen

6. Karl-Heinz Rodiger (Bremen):
Informatik und Verantwortung

Vor 10 Jahren wurde das FIFF u.a.
auch von Mitgliedern der Gesellschaft
fiir Informatik (GI) gegriindet, die
begriindete Sorge hatten, daf sich die
GI als wissenschaftliche und berufs-
standische Vereinigung nicht in aus-
reichendem Maf mit der Herausbil-
dung professionellen Verhaltens und
den Problemen der gesellschaftlichen
Verantwortung des beruflichen Han-
delns von InformatikerInnen ausein-
andersetzt bzw. nicht das Forum fiir
eine solche Auseinandersetzung bie-
tet.

Inzwischen ist die Informatik als
Profession herangereift. Die Zeiten, in
denen InformatikerInnen ihre Stinden
mit dem Verweis auf die Jugendlich-
keit der Disziplin, auf ihre eigene
Unerfahrenheit und auf die kurzen
Halbwertzeiten informatischen Wis-
sens entschuldigen konnten, sollten
inzwischen der Vergangenheit ange-
héren. Zu diesem Reifungsprozefl
gehort die Kanonisierung des Wissens
ebenso wie eine zunehmende Refle-
xion des eigenen Tuns. Zur Auspri-
gung des professionellen Selbstver-
stindnisses gehort die Herausbildung
beruflicher Standards, die das Sach-
wissen und Ko6nnen, aber auch die
gesellschaftliche Verantwortung und
Mitwirkung betreffen. Zu den an-
spruchsvollen Aufgaben dieser Art
gehoren explizite Aussagen zur
erwiinschten professionellen Praxis
und zum verantwortungsvollen Han-
deln. Implizit sind sie in jedem wis-
senschaftlichen oder berufsstindi-
schen Zusammenschluf vorhanden.
Die damit verbundene Breite unter-
schiedlicher Erfahrungen und Haltun-
gen sowie ihre unvermeidliche innere
Widerspriichlichkeit werden jedoch
erst sichtbar, wenn versucht wird, die
impliziten Regeln und Vorstellungen
explizit zu formulieren; manchmal
kann es durchaus sinnvoll sein, auf
eine solche Explizierung zu verzich-
ten. Dem steht freilich der gesell-
schaftliche Wunsch entgegen, mit den
Produkten und Prozessen informati-
scher Arbeit in planbarer und kon-
trollierbarer Weise umzugehen.

Ethische Kodizes und Leitlinien
dienen primir als professionelle
Selbstregulierung unterhalb des
Rechtswegs. Bei der Frage professio-
neller Verantwortung ist der Hand-
lungsrahmen nicht leicht abzustecken,
da zuerst ein gewisser Konsens unter
den Beteiligten herzustellen ist. Wis-
senschaftliche Vereinigungen in
pluralen Gesellschaften teilen deren
Bedingungen und Grenzen. Wollen
sie fiir alle Mitglieder sprechen, kon-
nen sie diese Randbedingungen nicht
partikulir iiberschreiten. Dies
beschriinkt den ethischen Diskurs im
Ergebnis — nicht jedoch in der Aus-
einandersetzung. Die ethischen Leit-
linien der GI stellen einen Versuch
dar, den Diskurs um professionelles
Verhalten unter Informatikerlnnen zu
initiieren.

Fiir die Jahrestagung werden Kurz-
referate erbeten, in denen Fallbei-
spiele vorgestellt werden, die das
Problem der Ubernahme von Verant-
wortung und des professionellen Ver-
haltens aufwerfen. Ebenso sind Bei-
trige erwiinscht, die zu der Frage
Stellung nehmen, wie professionelles
ethisches Verhalten unter Informati-
kern befordert werden kann.

Beitriige und Meldungen fiir aktive
Mitarbeit werden erbeten von:

Karl-Heinz Rodiger
Universitit Bremen
Fachbereich 3 — Informatik
Postfach 33 04 40

28334 Bremen

Tel: (0421) 218-2837

Sekr: (0421) 218-2488

Fax: (0421) 218-3308
E-mail: roediger @informatik.uni-
bremen.de

7. Ulrike Erb, Bettina Schmitt
(Bremen, Darmstadt):
Frauenperspektiven in der
Informatik — gibt es eine
feministische Utopie?

Ankniipfend an das Motto der dies-
jahrigen FIFF-Tagung wollen wir in
dieser Arbeitsgruppe nach Realitét
und (mdglichen) Utopien von Frauen
in der Informatik fragen. Gerade an
die Beteiligung von Frauen an der In-
formatik waren urspriinglich nicht
geringe Hoffnungen gekniipft wor-
den. Diese Hoffnungen richteten sich
sowohl auf die Verbesserung weib-
licher Berufschancen als auch auf die
inhaltlichen Beitr#ige, die Frauen zur
Entwicklung der Informatik leisten
konnten. Von Feministinnen wurden
die Frauen in der Informatik hiufig
als potentielle Triigerinnen einer
anderen, besseren, human- und sozial-
orientierten Technikentwicklung
betrachtet.

Die reale Entwicklung gibt dagegen
eher zu Befiirchtungen Anlaf: Die
Anteile von Frauen an den Informa-
tikstudiengingen — einst Indikator fiir
ihre vergleichsweise guten Beteili-
gungschancen — sind im letzten Jahr-
zehnt deutlich zuriickgegangen. Und
in der gegenwiirtigen dkonomischen
Krisensituation besteht die Gefahr,
daB alternative, gesellschaftskritische
oder eben auch feministische Diskus-
sionen und Ansitze in der Informatik
an den Rand gedringt werden.
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Vor diesem Hintergrund méchten
wir folgende Fragen diskutieren:

e Haben sich die Perspektiven von
Frauen in der Informatik verbessert
oder verschlechtert?

o Gibt es einen Zusammenhang zwi-
schen der (quantitativen) Margina-
lisierung von Frauen in der Infor-
matik und der Marginalisierung
gesellschaftskritischer Themen
(wie sie vom FIFF aufgegriffen
wurden und werden)?

e Haben die Frauen in der Informa-
tik die in sie (nicht zuletzt von
Feministinnen) gesetzten Erwar-
tungen erfiillt — und konnten sie
das unter den gegebenen Rahmen-
bedingungen iiberhaupt?

e Wie muf} die Informatik sich ver-
dndern, um Frauenperspektiven
(quantitativ/strukturell und inhalt-
lich) zu verbessern?

e Veriindern Frauenperspektiven die
Informatik? Was kann Frauenfor-
schung der Informatik niitzen?

o Bedrohen Frauenforschung/ Frau-
enperspektiven die ,,Ménnlichkeit*
des Fachs?

e Wie haben sich feministische
Vorstellungen und Diskussionen
bzgl. der Informatik in den letzten
zehn Jahren verindert? Gibt es
heute so etwas wie eine feministi-
sche Utopie der Informatik?

o Inwiefern gelingt den Frauen die
Fortsetzung der Diskussion femi-
nistischer, gesellschaftskritischer
Ansitze und ein Wachhalten der
Vorstellung von Alternativen in
der Technikentwicklung?

Wir laden hiermit alle interessierten
Frauen und Minner ein, sich an der
Diskussion dieser und #hnlicher Fra-
gen zu beteiligen, und fordern zur
Einsendung entsprechender Beitrige
auf. Dabei denken wir weniger an
lange, ausgearbeitete Referate, son-
dern an kiirzere Statements (max. 3
Seiten), die vorher schrifilich einge-
reicht und an die iibrigen Teilnehme-
rInnen verteilt werden, so daB wir
nach einigen einleitenden Bemerkun-
gen gleich in die Diskussion einstei-
gen konnen.

Die Statements sollen bis 31.
August in zweifacher Ausfertigung an
eine von uns gesandt werden, wenn
moglich auch auf Diskette
(Macintosh- oder MS-DOS-Format

als ASCII-Text). Das FIFF-Pro-
grammkomitee plant im iibrigen, nach
der Tagung die Arbeitsgruppener-
gebnisse in einem Tagungsband zu
veroffentlichen.

Ulrike Erb
Bachstrafle 112-114
28199 Bremen

Tel: (0421) 591245

Bettina Schmitt
Alfred-Messel-Weg 12
64287 Darmstadt

Tel: (06151) 718851

8. Max Peschek (Bremen): Ménner
in der Informatik

In dieser Arbeitsgruppe werden
geschlechtsspezifische Aspekte der
Informatik aus der Minner-Perspek-
tive bearbeitet. Im Zentrum unserer
Arbeit stehen unsere eigenen Erfah-
rungen, die mittels einiger vorbereite-
ter Thesen strukturiert und reflektiert
werden konnen. Themen sind u.a.:
Unsere berufliche Situation heute und
morgen: das verdnderte Leitbild
ménnlicher Identitit und daraus re-
sultierende Schwierigkeiten; System-
entwicklung: Grenzen von Wissen-
schaft und Technik.

Vorherige Anmeldung der Teilneh-
mer erbeten, da begrenzte Teilneh-
merzahl (20). Informationsmaterial

- zur inhaltlichen Vorbereitung wird

rechtzeitig vor der Tagung zuge-
schickt. Nur fiir Miinner. Die Ergeb-
nisse der Arbeit sollen in Form einer
Veroffentlichung dokumentiert wer-
den.

Max Peschek-Schroder
Fehrfeld 9

28203 Bremen

Tel: (0421) 73210

9. Doris Hiilsmeier: Arbeit und
Technik

Vorschlige und Anmeldungen von
Beitr#igen bitte an:

Doris Hiilsmeier
Berliner Str. 34
28203 Bremen

10. Dagmar Boedicker: Verdatung in
Europa

Vorschlige und Anmeldungen von
Beitrigen bitte an:

Dagmar Boedicker
Daiserstr. 45

81371 Miinchen
Tel: (089) 725 65 47

11. Informationstechnische
Grundbildung (geplant)

12. Kunst und Computer (geplant)

Es soll versucht werden, auch noch
die geplanten Arbeitsgruppen zu rea-
lisieren. Beabsichtigte Beitriige kon-
nen bei der Tagungsorganisation an-
gemeldet werden. Sie werden weiter-
geleitet, sobald ModeratorInnen
gefunden sind. Interesse an den
Arbeitsgruppen sollte bei der Anmel-
dung zur Tagung ebenfalls signalisiert
werden.

(Regionalgruppe Bremen und Pro-
gramm- und Organisationskomitee)
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Virtuelle Umgebungen

FIFF-Seminar »Kiinstliche Realitit und gesellschaftliche Wirklichkeit«

Nach der Sitzung des Wissenschaft-
lichen Beirats im April 93 und dem
FIFF-Workshop »Informationstechnik
fiir eine lebenswerte Welt« im Juni
1993 war dieses Seminar die dritte
Veranstaltung des FIFF, die in der
Gustav-Heinemann-Akademie in
Freudenberg stattfand. Es war aber
die erste gemeinsame Tagung, zu der
das FIFF und die Friedrich-Ebert-Stif-
tung eingeladen hatten. Teilgenom-
men haben vom 6. bis zum 10. Sep-
tember 1993 etwa 25 Leute aus den
verschiedensten Berufen — von der
Altphilologie iiber die Informatik bis
zur Soziologie — sowie verschiedenen
Alters — von Studierenden bis zum
Rentner.

Trotz oder gerade wegen dieser
Durchmischung kamen immer wieder
interessante Diskussionen auf. Um die
Thematik aber nicht zu breit werden
zu lassen, wurde vom Seminarleiter
Reinhard Keil-Slawik ein roter Faden
durch das breite Thema Virtuelle
Umgebungen gespanat, der vielleicht
an manchen Stellen thematisch etwas
einengte, aber die Behandlung viel-
faltiger Aspekte iiber die Seminarwo-
che ermoglichte.

Das Seminar bestand aus Vortrigen
zur Einstimmung in die verschiede-
nen Teilgebiete und zur Vermittiung
einer gemeinsamen Wissensbasis.
Hierzu waren neben Reinhard Keil-
Slawik noch Hartmut Sorgel aus Ber-
lin und Michael Uterméhle aus Pader-
born als Vortragende eingeladen.
Uber die so vorgestellten Themenbe-
reiche fanden im Plenum zahlreiche
Diskussionen statt, in denen weitere
Aspekte beleuchtet werden konnten.
Des weiteren wurden Videofilme
gezeigt und an mitgebrachten Rech-
nern kleine Demonstrationspro-
gramme vorgefiihrt. Diese erstreckten
sich von einfachen dreidimensionalen

von Andreas Brennecke

Darstellungen mittels Rot-Griin-Bril-
len bis zur Interaktion mit einem
Datenhandschuh. Leider konnte nicht
die neueste Rechnertechnologie vor-
gefiihrt werden, in der ein Benutzer
einen Datenhelm aufsetzt und in eine
»kiinstliche Welt eintaucht«, doch
dazu spiter mehr.

Was sind Virtuelle
Umgebungen?

Virtuelle Umgebung ist eine recht
neue Bezeichnung. Bisher war es
iiblich, von Virtueller Realitiit zu
sprechen. Der Duden liefert uns fiir
diesen zusammengesetzten Begriff
folgende Beschreibungen: Fiir virtuell
»der Kraft oder Moglichkeit nach vor-
handen, scheinbar, d.h. etwas ist
nicht wirklich vorhanden und fiir
Realitit » Wirklichkeit, Gegebenheit.
Virtuelle Realitit, also »nicht wirkli-
che Wirklichkeit« ist ein Oxymoron,
eine widerspriichliche Begriffszu-
sammenstellung. Der Begriff Virtuel-
le Umgebung ist hier angebrachter
und setzt sich im englischen Sprach-
raum als Virtual Environments in der
Forschung immer mehr durch, wih-
rend der Begriff Virtuelle Realitit zu
einem Modeschlagwort der Spiele-
Industrie geworden ist. Es gibt eine
Reihe weiterer, vor allem englischer
Begriffe, die das gleiche Themenfeld
bezeichnen aber jeweils unterschied-
liche Schwerpunkte setzen. Einige
dieser Begriffe sind: Artificial Rea-
lity, Cyberspace, Synthetic Environ-
ments, Simulatortechnologie, Tele-
presence oder Advanced Interactive
Systems (Fortgeschrittene Interaktive
Systeme).

Immer geht es darum, einem Men-
schen elektronisch gespeicherte Daten
0 zu prisentieren, daf sie sich ihm
als eine physikalisch erfahrbare
Umgebung darstellen. Die Daten

konnen dabei MeBwerte sein, d.h.
eine Repriisentation physikalisch vor-
handener, aber dem Wahrnehmungs-
bereich des Menschen nicht direkt
zuginglicher Signale. Sie konnen aber
auch kiinstlich erzeugt sein, z.B. als
Baupline einer Konstrukteurin oder
als Ergebnis einer Simulation. In allen
Fillen werden die gespeicherten
Daten in erfahrbare physikalische
Signale, z.B. Lichtpunkte auf einem
Bildschirm, umgewandelt. Neu an
Virtuellen Umgebungen ist dabei der
Versuch, die Wahrnehmungs- und
Handlungsgewohnheiten des Men-
schen zu unterstiitzen, so daf} die
Interaktion in der Virtuellen Umge-
bung unserem erlernten Umgang mit
der Welt (dreidimensionales Sehen
und Horen, Ertasten und Greifen von
Gegenstinden) entspricht.

Urformen Virtueller
Umgebungen

Virtuelle Umgebungen kénnen
mehrere Sinne (Sehen, Horen, Tasten)
ansprechen und uns das Gefiihl ver-
mitteln, nicht in der uns physikalisch
umgebenden, sondern in einer ande-
ren Wirklichkeit zu sein. Schon ein
Kinobesuch kann die physikalische
Umgebung — den Kinosaal — durch
Dunkelheit ausblenden und uns in die
Welt des Films eintauchen iassen.

Die Urform Virtueller Umgebungen
ist aber wohl die Sprache. Beim
Horen einer spannenden Geschichte
kann ein #hnliches Eintauchen in die
Geschichte entstehen wie bei einem
Film. Durch die Geschichte, die wir
auditiv wahrnehmen, wird im Gehirn
nicht einfach eine sprachliche Repri-
sentation der Geschichte gebildet,
sondern das Gehorte wird mit unseren
Erfahrungen in Beziehung gesetzt, die
durch gesellschaftliche und individu-
elle Vorerfahrungen geprigt sind.
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Dabei werden alle Gehirnregionen —
nicht nur das Sprachzentrum — ange-
regt. Wir konstruieren und erleben die
Geschichte in unserer Phantasie.

Sprache ermdglicht es uns, von
einem raumzeitlichen Bezugspunkt
(hier und jetzt) aus eine sprachliche
virtuelle Welt aufzubauen. Dadurch
ist es moglich, Handlungsabliufe
unabhiingig von tatséichlichen Hand-
lungen zu beschreiben und somit zu
planen. Die sprachlich geschaffenen
Virtuellen Umgebungen sind zum
wichtigen Verstindigungsmittel
geworden. Die Bedeutung steckt
dabei aber nicht in der Sprache selbst
und hat auch keine feste Zuweisung,
sondern sie entsteht erst durch die
Interpretation bei der Sprachempfin-
gerin.

Viele vom Menschen geschaffene
Artefakte lassen sich ebenfalls als
Virtuelle Umgebungen auffassen. In
der Geschichte der Menschheit wur-
den z.B. Geriite geschaffen, um phy-
sikalische Phiinomene, die nicht
direkt wahrnehmbar sind, in den
Erfahrungshorizont des Menschen zu
holen. Beispiele hierzu sind das Fern-
rohr und das Mikroskop. Es ist von
daher nur natiirlich, stindig die neue-
sten Technologien zur Erweiterung
des Wahrnehmungsraumes zu nutzen.
Virtuelle Umgebungen auf Hochlei-
stungsgrafikrechnern sind nur die
Ausschopfung der uns zur Verfiigung
stehenden Technologien.

Interaktive
Hochleistungsgrafiken

Rechner sind syntaktische Maschi-
nen und konnen als solche nur Zei-
chenketten transformieren. Auf eine
Zeichenkette als Eingabe erfolgt i.a.
die Ausgabe ebenfalls als Zeichen-
kette — die Zeichenkette kann dabei
auch die Kodierung eines Bildes sein.
Die Ausgabe wird dabei meistens auf
einem flachen Bildschirm in den
menschlichen visuellen Wahrneh-
mungsbereich gebracht. Zuerst war
dies nur textuell, spéter auch mit Hilfe
von zweidimensionalen Grafiken
moglich. In unserer Entwicklungsge-
schichte haben wir Menschen es aber
gelernt, dreidimensional zu sehen und
zu horen sowie unseren Tastsinn zu
gebrauchen, also ist es nur natiirlich,

dieses ebenfalls bei der Interaktion
mit dem Rechner auszunutzen.

Ansitze dazu gab es bereits in den
60'er Jahren. Damals stellte Ivan
Sutherland in einem Papier Ideen fiir
einen Rechner vor, der die Einbezie-
hung méglichst vieler Sinne ermogli-
chen sollte. Sutherland schlug eine
audiovisuelle und taktile Ausgabe und
eine Eingabe durch natiirliche Spra-
che, sowie das Erfassen von Augen-
und Muskelbewegungen vor. Der
Rechner sollte einen Raum simulie-
ren, in dem eine moglichst natiirliche
Interaktion mit dem Rechner erfolgt.
Damals war die Leistungsfahigkeit
der vorhandenen Rechner noch recht
beschrinkt, so dal in den ersten Jah-
ren nur recht einfache Systeme und
auch nur fiir jeweils einzelne Sinne
entwickelt werden konnten. Heute
gibt es Systeme, die in einem gewis-
sen Umfang eine natiirliche Interak-
tion in einer dreidimensionalen
Umgebung erlauben.

Ausgabegertit ist dabei meist ein
Datenhelm (engl. Head-Mounted
Display), der fiir jedes Auge einen
kleinen Bildschirm enthilt und ein
stereoskopisches Bild liefert. Ist der
Sehwinkel groff genug (iiber 80°), so
entsteht das Gefiihl, in die virtuelle,
dreidimensionale Welt einzutauchen.
Die Bilder im Datenhelm werden in
Abhingigkeit von der Kopfposition
stdndig neu berechnet, d.h. blickt man
nach links, so dndert sich auch die

Sicht auf die Virtuelle Welt als blicke
man nach links. Durch Stereoton mit
einem Kopthorer 146t sich der Eintau-
cheffekt noch verstirken. Als Zeichen
fiir das Eintauchen wird oft der
»Duckeffekt« genannt — Personen
ducken sich, wenn virtuelle Gegen-
stdnde sich auf ihren Kopf zubewe-
gen. Obwohl der Eintaucheffekt mit
heutigen Systemen zu erreichen ist,
lassen diese an Bildauflgsung und -
qualitit doch einiges zu wiinschen
iibrig.

Fiir die Interaktion stehen in solchen
Systemen meist ein Datenhandschuh
oder ein Flying Joystick zur
Verfiigung. Die Benutzerin trigt
einen Handschuh, der eine Hand oder
einen Greifer steuert, mit denen man
die virtuellen Gegenstiinde manipu-
lieren kann. Beim Flying Joystick
wird meist ein dreidimensionaler Cur-
sor — oft als Pfeil dargestellt — gesteu-
ert, der per Knopfdruck Gegenstinde
festhalten oder loslassen kann.

Bei dieser Art von Eingabegeriiten
fehlt es allerdings an einer taktilen
Riickmeldung, d.h. wenn man einen
Gegenstand mit dem Handschuh
greift, so bemerkt man seine Oberfli-
che nur optisch und kann in ihn
»hinein-greifen«. Fiir taktile Sensoren
gibt es einige Entwicklungsansitze —
z.B. mit vibrierenden Stiften an den
Fingerkuppen, aber auf diesem Gebiet
wird erst mit der Forschung begon-
nen.

Er kann den Vogeln stundenlang beim Kornerpicken zusehen.
(Martin Honeysett, © 1994 Express Newspapers/Distr. Bulls)
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Trotz der noch grofien technischen
Probleme gibt es bereits eine Reihe
von Arbeitsgebieten, in denen Vir-
tuelle Umgebungen angewandt wer-
den, von denen hier nur einige bei-
spielhaft genannt werden:

o In der Medizin kann die Auswer-
tung grofer Datenbestinde (z.B.
Bilder aus Kernspintomographen)
erleichtert werden; schwierige
Operationen lassen sich in einer
Virtuellen Umgebung realistischer
planen und Mikrooperationen
konnen genauer ausgefiihrt wer-
den. Gerade nach den letzten
Skandalen um die endoskopische
Minimalchirurgie setzt ein Trend
ein, die Endoskopietechnik durch
Einsatz Virtueller Umgebungen zu
verbessern.

o Simulatoren werden fiir Schu-
lungszwecke — vor allem vom
Militér — eingesetzt. Pilotinnen
absolvieren ihre Pflichtstunden
heute oft im Simulator, weil auf
den Langstreckenfliigen der Auto-
pilot eingesetzt wird, um Energie
zu sparen. Auflerdem lassen sich in
der Simulation Extremsituationen
ohne Gefahren fiir die Pilotinnen
iiben.

o Architekturplanerinnen setzen
Techniken Virtueller Umgebungen
ein, um Entscheidungstriigerinnen
Eindriicke iiber die architektoni-
sche Wirkung zu geben. Weiterhin
lassen sich Lichtverhiltnisse und
Akustik noch nicht erstellter Bau-
ten simulieren.

o In der Telemanipulation und Tele-
prisenz werden technische Gerite
an nicht zuginglichen, weit ent-
fernten oder gefihrlichen Orten
gesteuert. Hier kann der Mensch
nicht direkt arbeiten, mit Hilfe von
Techniken der Virtuellen Umge-
bung erreicht er aber einen realisti-
schen dreidimensionalen Eindruck
der Umgebung und kann interaktiv
eine Fernsteuerung vornehmen.

Fortgeschrittene Interaktive
Systeme

Bei den gerade beschriebenen
Anwendungsgebieten stellt sich die
Frage: Wann und wozu bendtigen wir
denn einen Datenhelm? In der For-
schung ist eine Euphorie ausgebro-

chen, die Technologie der Virtuellen
Umgebung auf alle moglichen Pro-
bleme anzuwenden. Dies fordert die
Akzeptanz fiir das Forschungsgebiet
und sichert die Finanzierung durch
verschiedene Geldgeber.

Ahnlich wie die Kiinstliche Intelli-
genz sich in die »starke Kl« und die
»schwache Kl« aufgespalten hat, sind
bei den Forscherinnen der Virtuellen
Umgebungen zwei Trends beobacht-
bar. Die einen setzen darauf, nur ein-
tauchende Techniken mit Datenhelm
zu forcieren, die anderen stellen sich
die Frage, ob bestimmte Probleme
sich nicht auch anders 16sen lassen.
Diese Ansitze konnen als Fortge-
schrittene Interaktive Systeme cha-
rakterisiert werden. Hierbei geht es
auch darum, in einer grafischen drei-
dimensionalen Umgebung interaktiv
zu arbeiten. Dies geschieht aber ohne
den von der Umwelt abschirmenden
Datenhelm.

Der Datenhelm schafft zum einen
ergonomische Probleme
(Riickenbelastung durch sein
Gewicht, Strahlenbelastung durch den
geringen Abstand der Bildschirme
vom Kopf, Augenbelastung durch die
geringe Auflgsung der Bildschirme
und es treten Fille von Simulator-
krankheit auf), zum anderen koppelt
er die Benutzerin aber auch von ihrer
sozialen Umwelt ab. Eine Biiroarbei-
terin, die ihre Arbeit mittels Daten-
helm an einem »virtuellen Schreib-
tisch« ausfiihrt, wird bei jeder Besu-
cherin ihren Helm absetzen, ein
Gesprich fiihren und dann zur Bear-
beitung am virtuellen Schreibtisch
den Helm wieder aufsetzen. Der
Datenhelm ist nur fiir den punktuellen
Einsatz (z.B. einer kurzen Architek-
turbegehung) geeignet, im Arbeitsall-
tag kommen wir fast immer ohne ihn
aus, ohne auf Virtuelle Umgebungen
zu verzichten. Hierfiir gibt es ver-
schiedene Ansitze:

o Auf einem normalen Bildschirm
konnen mit einer » Shutterbrille«
ebenfalls dreidimensionale Objekte
dargestellt werden. Manipulieren
lassen sich diese z.B. mit einer
»Space-Maus«. Solche Systeme
sind fiir viele Anwendungen, in
denen Dreidimensionalitiit einge-
setzt wird, ausreichend, z.B. bei
der Auswertung komplexer Daten-
mengen (Scientific Visualisation).

o Bei der »Responsive Workbench«
wird auf eine durchsichtige
Tischplatte von unten ein 3D-Bild
projiziert, das sich mit einer ent-
sprechenden 3D-Brille betrachten
1:48t. Es entsteht der Eindruck, daf
dreidimensionale Gegenstiinde auf
der Tischplatte liegen oder stehen.
Diese lassen sich z.B. mit einem
Datenhandschuh manipulieren.
Weiterhin ist es moglich mit meh-
reren Leuten kooperativ an der
»Responsive Workbench« zu
arbeiten. Landschaftsgestalterinnen
konnen ein Projekt gemeinsam
diskutieren, interaktiv veréindern
oder bei unterschiedlichen Licht-
verhiltnissen betrachten.

e Andere Ansitze arbeiten nicht mit
einer dreidimensionalen Darstel-
lung von Objekten, aber die
Objekte werden in die normale
dreidimensionale Umgebung der
Benutzerin eingeblendet, z.B. von
oben auf die helle Schreibtisch-
oberflidche oder auf Papier proji-
ziert. Dadurch ist die Kombination
von rechnergespeicherten Daten
mit herkommlichen Schriftstiicken
moglich.

o Beim Private Eye bietet ein kleiner
Monitor in Augennihe neben der
Sicht auf die Umwelt den Blick auf
ausgewiihlte rechnergespeicherte
Daten. Das Display ist an einem
Stirnband befestigt und so unab-
hingig von der Blickrichtung und
nur fiir die Benutzerin einzusehen.
Daten kénnen damit wihrend
Gesprichen oder in Konferenzen
angeschaut werden.

Grenzen und Probleme

Virtuelle Umgebungen sind keine
neuen Wirklichkeiten, sondern Arte-
fakte wie alle anderen vom Menschen
geschaffenen Hilfsmittel auch. In
ihnen kénnen wir nichts neues ent-
decken, das heiBt alles, was in ihnen
enthalten ist, muB von der Designerin
vorausgedacht und geplant worden
sein. Auch an Interaktionen ist nur
vorhergesehenes moglich, Gegen-
stinde konnen z.B. nur bewegt wer-
den, wenn festgelegt ist, ob und vor
allem wie sie zu bewegen sind. Ein
interaktives Theaterstiick, in dem die
virtuellen Mitspielerinnen kreativ (in
nicht vorausgeplanter Weise) auf
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Handlungen reagieren, wird es also
nicht geben. Auch in Virtuellen
Umgebungen gelten die Grenzen der
Kiinstlichen Intelligenz.

Obwohl Virtuelle Umgebungen
prinzipiell nichts Unbekanntes enthal-
ten, so konnen wir doch neue
Erkenntnisse in ihnen dadurch erzie-
len, daB wir bereits Bekanntes in einer
anderen Form wahrnehmen und daf}
wir Dinge neu oder anders in Bezie-
hung setzen koénnen. In der Chemie
18Rt sich die Kraftwirkung zwischen
den Atomen durch mathematische
Modelle beschreiben. Eine Molekiil-

designerin kann also fiir jede erdachte
Anordnung die AbstoBung und
Anziehung zwischen den Atomen
berechnen. Zur Bewertung liegen ihr
dann die Ergebnisse, meist als lange
Zahlenkolonne, vor. In Virtuellen
Umgebungen werden dieselben
Berechnungsmodelle verwandt, aber
die Molekiildesignerin muf ihre
Schliisse nicht aus Zahlenkolonnen
ziehen, sondern die Berechnungser-
gebnisse werden ihr (z.B. durch einen
kraftriickgekoppelten Joystick) sinn-
lich erfahrbar gemacht. Sie braucht
nicht stindig neue Berechnungen zu
starten, sondern nach jeder interakti-

ven Molekiilverdnderung sieht und
spiirt sie das Ergebnis der Berech-
nungen, die stindig in Echtzeit ausge-
fiihrt werden.

Ein groBer Vorteil Virtueller
Umgebungen liegt in der Reduktion
der realen Welt. Wir konnen zum
Losen spezieller Probleme fiir uns
wichtige Aspekte herausgreifen und
andere vernachlissigen. Bei Archi-
tekturplanungen kénnen wir GroBen-
und Beleuchtungsverhiltnisse
betrachten, ohne uns um Statiken oder
nichtsichtbare Details zu kiimmern,
bei der Teleprisenz oder Simulation
konnen wir die gefihrlichen Faktoren
(Radioaktivitit, Absturzgefahr) eli-
minieren. Das Ziel Virtueller Umge-
bungen ist also nicht ein Abbild der
Wirklichkeit mit all ihren Details,
sondern vielmehr dem Menschen die
fiir sein Problem relevanten Daten in
moglichst iibersichtlicher Form und
interaktiv manipulierbar darzustellen.
Virtuelle Umgebungen sind zumin-
dest vom Ansatz her als unterstiitzen-
de Technik und nicht wie die Kiinst-
liche Intelligenz als eine den Men-
schen ersetzende Technik konzipiert.

Die Technologie Virtueller Umge-
bungen steckt sicher noch in ihrer frii-
hesten Kindheit. Die meisten For-
scherinnen auf diesem Gebiet sind
momentan damit beschiftigt iiber-
haupt lauffihige Systeme zu konstru-
ieren. Gestaltungskriterien und Ergo-
nomierichtlinien, die in konventionel-
len Rechnersystemen lidngst Standard
geworden sind, werden noch nicht
oder nur unzureichend beriicksichtigt.
Und erst seit kurzem findet eine
Beteiligung der zukiinftigen Benut-
zerinnen bei der Entwicklung statt,
d.h. bisherige Systeme waren auf
technisch machbares und nicht auf die
Bediirfnisse der Anwenderinnen
zugeschnitten. Bleibt zu beobachten,
ob es den Forscherinnen der Virtuel-
len Umgebungen gelingen wird,
wirklich gute die Benutzerinnen
unterstiitzende Systeme zu entwic-
keln.

Neben den wenigen Systemen in
den Laboren von Forschungseinrich-
tungen und der Industrie bedient sich
zunehmend die Spiele- und Unterhal-
tungsindustrie Virtueller Umgebun-
gen und diese beginnen, in unseren
Alltag Einzug zu nehmen. Firmen wie
Nintendo, Sega, oder W Industries
sind bereits mit riesigen Investitionen
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in den neuen Markt eingestiegen.
Auch in Deutschland werden immer
mehr »Cyberspace-Cafés« eingerich-
tet, in denen man fiir 5 DM ca. 3
Minuten Virtual Reality-Spiele wie
»Red Baron« oder »Dactyl Night-
mare« erleben kann. Geplant ist, VR
6ffentlich als Familienspa und nicht
im »anriichigen« Spielhallenmilieu
anzubieten.

Gerade der Spielebereich ist mit
Problemen verbunden, denn hier gibt
es weder Arbeitsschutzrichtlinien
noch Pausenregelungen. Problema-
tisch ist sicherlich auch der Spielein-
halt, denn die meisten VR-Spiele las-
sen sich als Baller- oder Schief3spiele
klassifizieren und haben nicht selten
gewalttitige Handlungen. Zwar konn-
te bisher noch kein Zusammenhang
zwischen Gewaltspielen und der
Gewalttitigkeit der Spielenden nach-
gewiesen werden, aber in einer
Gesellschaft mit zunehmender
Gewaltbereitschaft sind solche Spiele
sicherlich als bedenklich einzustufen.
Doch stellt sich die Frage, ob wir
diese Probleme der Technik oder uns,
den Kiuferinnen und Konsumentin-
nen, zuschreiben. Wie bei allen Tech-
nologien miissen wir, wenn wir sie
annehmen, soziale Mechanismen ent-
wickeln, mit ihnen umgehen zu kon-
nen. Die Industrie wird — wie immer —
anbieten, was technisch machbar ist
und sich verkaufen 146t.

Unabhiingig vom offiziellen Markt
hat sich eine Gegenkultur entwickelt,
die sich Cyberpunk nennt. Diese
zeichnet sich durch einen unkonven-
tionellen Gebrauch von Hochtechno-
logie vor allem bei der Nutzung von
Datennetzen aus. Sie hat dhnlich den
Beatniks und Hippies eigene Kunst-
und Musikrichtungen entwickelt und
ist fiir ihre Anhéingerinnen zu einem
Lebensstil geworden. Fiir Cyberpunks
findet ein wichtiger Teil ihrer Freizeit
in der Datenwelt — im Cyberspace —
statt, wo sie sich mit Freundinnen
»treffen« und »Plauderfeste« feiern.
Inspiriert werden sie vor allem durch
Science Fiction Romane, wobei zual-
lererst der Klassiker Neuromancer
von William Gibson zu nennen ist, in
dem auch der Begriff Cyberspace
geprigt wurde. Virtuelle Umgebun-
gen werden nach LSD zur »Droge der
neunziger Jahre«.

Visionen, daf in Kiirze alles in vir-
tuellen Welten stattfindet — Kinder

nur noch mit dem Datenhelm im vir-
tuellen Klassenzimmer lernen oder
Biiroarbeit nur am virtuellen Schreib-
tisch getan wird — sind sicherlich
iibertrieben. Virtuelle Umgebungen
sind kein Ersatz von Erfahrungen in
der realen Welt, sondern sollen
zusitzliche Erfahrungen und Erkennt-
nisse bringen. Eine prospektive
Bewertung, wie Virtuelle Umgebun-
gen sich entwickeln werden, ist aber
schwierig, wir Menschen neigen
dazu, die kurzfristigen Moglichkeiten
zu iiber- und die langfristigen Folgen
zu unterschiitzen. Auf jeden Fall miis-
sen wir uns mit neuen Technologien
auseinandersetzen, um bei ihrer Ein-
fiihrung in Betrieben mitreden zu
konnen, mogliche gesellschaftliche
Wirkungen aufzuzeigen oder iiber
militdrische Anwendungen aufzukli-
ren.
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Durch Computersimulation
Kernwaffenentwicklung trotz Teststopp

von Martin B. Kalinowski (IANUS)

Computersimulationen und Above
Ground Experiments (AGEX) die-
nen dazu, die Kernwaffenentwick-
lung trotz eines umfassenden
Kernwaffenteststopps fortfiihren zu
konnen.

Die Zeit ist reif fiir einen umfassen-
den Kernwaffenteststoppvertrag
(Comprehensive Test Ban Treaty —
CTBT). Seit dem 25. Januar 1994 lau-
fen die Verhandlungen dazu bei der
Abriistungskonferenz in Genf.

Es ist aber umstritten, ob ein solcher
Vertrag die Fortentwicklung von
Kernwaffen dauerhaft und sicher
unterbinden soll und kann.

Offensichtlich wird der Kernwaf-
fenteststopp jetzt deshalb méglich,
weil die Kernwaffenlaboratorien
mittlerweile genug Vertrauen darauf
haben, dal sie ihre Waffenentwick-
lung auch ohne unterirdische Tests
voranbringen konnen. | Computersi-
mulationen sind ein entscheidendes
Mittel zur Fortfiihrung der Kernwaf-
fenforschung unter einem umfassen-
den Kernwaffenteststopp.

Eine brennende Frage fiir die Kern-
waffenforschungslabors ist, ob und
wie sie in Zukunft ohne Kernwaffen-
tests auskommen kénnen. Der
Associate Director for Nuclear
Weapons Technology des Los
Alamos National Laboratory (LANL),
John D. Immele, sagte auf einem
offentlichen Vortrag: ,,We need to
develop a strategy to work within a
test ban.” Ganz offen zihlt er einiges
auf, was getan werden miite, um im
Falle eines umfassenden Kernwaffen-
Teststopps die Expertise fiir Kernwaf-
fenforschung erhalten, wissenschaftli-
chen Nachwuchs ausbilden und so
weit wie moglich die Aufgaben von
unterirdischen Tests mit anderen Mit-

teln bewiltigen zu konnen. Diese
anderen Mittel seien zwar kein echter
Ersatz fiir unterirdische Tests, sie
wurden aber als Magnet und als
Ubungsfeld dienen fiir die Wissen-
schaftlerInnen, die in den fiir Kern-
waffen wesentlichen Feldern der
Physik arbeiten. Es gehe darum, daf3
das LANL jederzeit bereit bleiben
miisse, das Entwickeln und Testen
von Kernwaffen wieder aufzunehmen,
falls nationale Erfordernisse das
wieder ,,diktieren* wurden.

Bei der Formung von entsprechen-
den Teams mit jungen Wissenschaft-
lerInnen streben die entsprechenden
Abteilungen des Lab eine zivil-mili-
tirische Doppelverwendbarkeit der
Forschung an.

Derartige Aussagen sind keine
Uberraschung, aber es zeichnet sich
jetzt klarer ab, wie das organisiert
werden soll und welche Technologien
verwendet werden. Damit die Kern-
waffenlaboratorien nicht gegen den
Teststoppvertrag Sturm laufen, ist
ihnen die Forderung aller Umge-
hungstechnologien zugesagt worden.
Es wurden bereits zahlreiche entspre-
chende Technologien entwickelt und
neue Anlagen fiir Milliardenbetréige
werden gebaut, die es ermdglichen
sollen, einen Kernwaffenteststopp zu
umgehen.

Es wird als sehr wahrscheinlich
bezeichnet, daf} der Etatposten fiir
Kernwaffenforschung im Falle eines
Teststopps sogar erhoht wird.

Das U.S. Energieministerium hat
bereits wenige Tage nach der Verlin-
gerung des Testmoratoriums am 3.
Juli 1993 einen Nachtragshaushalt
eingereicht, in dem $ 153 Mill. aus-
gewiesen sind fiir Umgehungstechno-
logien.2 Auch von Frankreich ist

bekannt, daB} es auf Kernwaffenfor-
schung auch unter einem Teststopp
nicht verzichten mochte. Es hat zu
dem Zweck 1993 das Projekt PALEN
(Preparation a la Limitation Experi-
mentation Nucleaire) gestartet.

Grofbritannien hat keine andere
Wahl als sich dieser Linie anzuschlie-
Ben. Von RuBland kann man vermu-
ten, daf} dhnliche Entwicklungen lau-
fen. Nur im Fall von China ist unklar,
ob ein CTBT nicht zumindest vorliu-
fig die Weiterentwicklung von Kern-
waffen stark behindert. Allerdings
sind auch schon Linder wie Israel
und Pakistan ohne unterirdische Tests
fiir die Entwicklung und Erprobung
ihrer Kernwaffen ausgekommen.

Umgehung von Kernwaffen-
teststopps durch ,,Lokales Testen*

Die Umgehung eines Kernwaffen-
teststopps soll ermoglicht werden
durch sogenanntes Lokales Testen
bzw. AGEX (Above Ground EXpe-
riments): Mit diesem umfassenden
Terminus werden in den USA alle
Experimente mit Kernwaffenkompo-
nenten oder fast kompletten Kernwaf-
fen sowie Experimente der kernwaf-
fenrelevanten Grundlagenforschung
umschrieben, die oberirdisch durch-
gefiihrt werden. Dazu gehoren bei-
spielsweise auch Experimente, mit
denen Plasmazustinde und die
Strahlung von Kernwaffen imitiert
werden konnen. Im Einzelnen ist dem
zuzurechnen:

o Hydronukleare Explosionen

o Teilchenbeschleuniger zur Erzeu-
gung hochenergetischer Pulse

o Gepulste Leistungsgeneratoren fiir
Gigabar-Schockexperimente

o Starke Rontgenquellen
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o plasmaphysikalische Experimente
(z.B. Plasmafokus, Z-Pinch)

o hochenergetische Excimer Laser

o Spallationsneutronenquelle
o Triigheitscinschlu[?)fusion4

Eine starke Synergie existiert zwi-
schen Computersimulationen und die-
sen AGEX-Technologien.

,»Hydrotests* sind Explosionen
unterhalb der Schwelle einer
tatsiichlichen Kernexplosion

Das Schliisselelement unter den
AGEX-Technologien bilden soge-
nannte ,hydronukleare‘ und
,hydrodynamische Experimente‘, die
auch ,zero-yield tests‘ genannt wer-
den. Es handelt sich um Explosionen,
die unterhalb der Schwelle einer tat-
sdchlichen Kernexplosion Daten lie-
fern, die AufschluB iiber wesentliche
physikalische Vorgange bei der Ziin-
dung von Kernwaffen geben.

Unter hydrodynamischen Experi-
menten versteht man solche Explo-
sionen, bei denen eine Schockwelle
produziert wird, durch die sich ein
Festkorper fiir eine kurze Zeit wie
eine Fliissigkeit verhalt. Wird wih-
rend einer derartigen Explosion auch
nukleare Energie freigesetzt, dann
spricht man von hydronuklearen
Experimenten. Tats#chlich kann man
derartige Experimente auch als
explosionsgetriebene Kritikalitéitsex-
perimente bezeichnen. In beiden Fil-
len kann das Experiment in einem
michtigen Stahlbehilter eingeschlos-
sen bleiben. Man spricht dann von
»eingeschlossenen* (,,contained*)
Hydrotests.

Fiir die Kernwaffenforschung sind
die Hydrotests deswegen hochst rele-
vant, weil praktisch komplette
nukleare Sprengkopfe getestet werden
konnen, bei denen lediglich das spalt-
bare Material ausgetauscht ist durch
ein Plagiat aus anderem Material mit
dhnlichem mechanischen Verhalten.
Typischerweise wird dazu abgerei-
chertes Uran verwendet. Damit kann
die Funktion der gesamten nicht-
nuklearen Komponenten (chemischen
Sprengstoff, Ziindmechanismus)
iiberpriift werden. Die Diagnose
geschieht mit Rontgenblitzkameras.
Eine neue Anlage, die auf zwei Ach-
sen gleichzeitig Aufnahmen macht
und dreidimensionale Bilder der

Explosion anfertigen kann, wird der-
zeit in Los Alamos gebaut fiir
geschitzte $ 82 Mill. Falls spaltbares
Material eingesetzt wird, dann nur in
so geringen Mengen, daf es nicht zu
einer explodierenden Kettenreaktion
kommt.

Je nach Menge der spaltbaren
Materialien kann es durch die Kom-
pression mithilfe der chemischen
Sprengung zu einer subkritischen,
neutronenmultiplizierenden Anord-
nung kommen oder sogar zu einem
geringen Grad an Superkritikalitét,
die in einigen Fallen zu einer gerin-
gen Freisetzung von nuklearer Spalt-
energie kommen. Damit kann also
auch die Phase der beginnenden Ket-
tenreaktion oberirdisch getestet wer-
den. Das weitere Verhalten der
Explosion kann mit hoher Zuverlis-
sigkeit durch Computersimulationen
extrapoliert werden, die an den
Ergebnissen des hydronuklearen
Experiments sowie an Archivdaten
von unterirdischen Kernexplosionen
geeicht werden. Der nukleare Anteil
an der Explosionsenergie kann unter-
halb von einem Kilogramm TNT 5
gehalten werden. Das ist zwar bei
weitem nicht seismographisch welt-
weit nachweisbar aber es konnte mit
lokalen MeBinstrumenten erkannt
werden und bei Verdacht konnten
auch im Nachhinein die Sprengriick-
stinde auf nukleare Materialien hin
analysiert werden.

Mit Hydrotests kénnen komplette
Sprengkopfe in ihrer nicht-nuklearen
Funktion getestet werden. Damit
konnen nicht nur Sicherheitstests
durchgefiihrt werden, wie dies bereits
wahrend des Testmoratoriums von
1959 bis 1962 in den USA der Fall
war, als die Hydrotests als das wich-
tigste Mittel zur Fortfiihrung von
Kernwaffenexperimenten galt.6 Mit
diesen Experimenten ist es auch
moglich, neue Kernwaffen zu entwik-
keln, am besten im Fall von Spalt-
kernwaffen und solchen, die Modifi-
kationen von eingefiihrten Spreng-
kopftypen sind; schwieriger ist es, mit
Hydrotests komplett neue Kernwaf-
fentypen zu testen.

Schweden hat diesen Weg in den
60er Jahren beschritten und minde-
stens 12 Hydrotests durchgefiihrt.

Die Entwicklung von Supercompu-
tern und zugehoriger Software ist so

weit fortgeschritten, daB3 heute sehr
viel per Simulation ermittelt werden
kann, wofiir man friiher getestet hat.
Neue Systeme gewinnen ihre hohe
Rechengeschwindigkeit durch vollig
neuartige Rechnerarchitekturen. Viele
dieser Systeme sind noch in einem
embryonalen Entwicklungsstadium,
vor allem was die geeignete Software
angeht. Am erfolgreichsten sind
Computer, die auf der Verbindung
von hunderten bis tausenden von
parallel arbeitenden, kleinen und ver-
hiltnismiiBig billigen Prozessoren
basieren. Ein Beispiel ist der am
LANL gerade in Betrieb genommene
Supercomputer CM-5 (Connection
Machine Modell 5), mit dem auf der
Basis von vielfach parallelen Prozes-
soren eine 1000-fach hohere Rechen-
geschwindigkeit erreicht wird als mit
konventionellen Vektorrechnern. Das
Vorldufermodell CM-2 der Thinking
Machine Corporation verwendete
bereits tausende von bitseriellen Pro-
zessoren und wurde in den spiten
80er Jahren getestet. Es sind auch
bereits PCs im Einsatz, die fast so
schnell wie eine Cray rechnen kon-
nen.

Im Rahmen des franzosischen Pro-
gramms PALEN (s.o0.) spielen
Computersimulationen die
entscheidende Rolle.

Phillippe Rouvillois (Administrator
General) und Roger Balras (Director)
vom Military Applications
Directorate (DAM) sagten vor dem
Verteidigungsausschuf3 der franzosi-
schen Nationalversammlung am 3.
Mai 1993 aus, daB simuliertes Testen
Verzogerungen, hohere Kosten und
sogar weitere unterirdische Tests
erforderlich machen wurden. 20 wei-
tere Tests seien notwendig, um die
Parameter fiir die Simulationen anzu-
passen und die verwendeten Compu-
termodelle zu validieren. Der franzo-
sischen Verteidigungsminister sagte:
,,Im Jahr 2000 werden wir wahr-
scheinlich in der Lage sein, ohne
Tests auszukommen* und verwenden
Computer Simulationen stattdessen

Der britische Verteidigungsminister
Malcolm Rifkind stellte fest, daf3
Tests zwar nach wie vor notig sein,
erginzte aber: ,If that is no longer
possible, clearly the emphasis has to
be on trying to identify whether
simulation, computer modeling and
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other methods can provide compara-
ble information.“8RuBland hat den
,»Elbrus 3-1“ Computer gebaut, mit
dem mehr als eine Milliarde Opera-
tionen pro Sekunde ausgefiihrt wer-
den konnen. Wenn dieser Rechner fiir
die Simulation von Kernwaffentests
eingesetzt wurde, dann konnten damit
zwei Drittel aller Tests eingespart
werden.

Bei der Diskussion um die Aus-
handlung eines umfassenden Kern-
waffenteststoppvertrages sollte friih-
zeitig seine mogliche Umgehung
durch AGEX-Technologien und
Computersimulationen beriicksichtigt
werden. Basierend auf einer sorgfil-
tigen Analyse von zivilem und mili-
tirischem Nutzen sollten international
bindende Restriktionen der Forschung
in den neuen Teststoppvertrag aufge-
nommen werden.

Zumindest hydronukleare Explosio-
nen sollten nicht vom Bann ausge-
schlossen werden. Es ist bereits ver-
sucht worden, derartige Experimente
unberiihrt zu lassen, indem Kernex-
plosionen durch eine Mindestspreng-
kraft von 1 kg TNT definiert werden.
Tatsichlich wire das aber nur ein
Schwellenvertrag, nicht ein umfas-
sender Teststopp. Es ist zwar klar,
daB derart schwache Explosionen nur
mit lokal stationierten Seismographen
gemessen werden kénnen.

Aber es ist denkbar, daB die Anfor-
derungen an die Verifikation nicht so
scharf sein werden, da jeder Ver-
tragsbruch sofort entdeckt wird. Bei
Verdacht kénnen die Explosionsriick-
stinde vor Ort daraufhin untersucht
werden, ob sie nukleare Materialien
oder Spaltfragmente enthalten. Eine
gewisse Wahrscheinlichkeit, daB} ein
Vertragsbruch durch Verdachtsin-
spektionen der Art wie sie in der
Chemiewaffenkonvention vorgesehen
sind (,,managed access*) entdeckt
wird, kann eine hinreichend
abschreckende und gleichzeitig ver-
trauensbildende Wirkung haben.
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Der Pilz der Erkenntnis
(R. Hartmetz, aus vivat overkill, © Cartoon-Caricatur-Contor, Miinchen)
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Alternative und politische Computernetze

Entstehung von internationalen nicht-profitorientierten
Computernetzen fiir neue soziale Bewegungen —
Elektronischer Marktplatz und Nachrichtenagentur von unten

Das omindse Jahr 1984 liegt bald
eine Dekade zuriick. Heute gibt es
kaum mehr Menschen, die den iso-
lierten PC fiir eine »Orwellsche
Uberwachungsmaschine« halten
und sich vehement gegen seine Nut-
zung wehren. Computer werden als
»ordinires Werkzeug« betrachtet.
Begriffe wie Programm, Datei,
Textverarbeitung und Datenbanken
sind vielen bekannt. PCs stehen
nicht nur an Arbeitsplitzen, son-
dern in vielen Privathaushalten.
Dort wird mit grofiter Selbstver-
stindlichkeit fleiig gespielt,
geschrieben, komponiert, arran-
giert, gemalt. Aber noch wird der
Computer iiberwiegend als isolier-
tes Arbeits- oder Spielmittel
genufzt,

Computervernetzung, Datenfern-
iibertragung von PC zu PC, von
GroBrechner oder Rechnerverbund-
system, Zugang zu BTX und anderen
Informationsdiensten sind Anwen-
dungsméglichkeiten, die in kleinen
Betrieben und Privathaushalten weit
weniger selbstverstindlich sind. Von
Seiten politisch aktiver Personen und
Personenkreise gibt es gegeniiber der
Nutzung von Computernetzen dhnlich
kritische Vorbehalte wie vor 10 Jah-
ren gegeniiber dem isolierten PC.
Technik ist immer ambivalent! Skep-
sis ist verstindlich, betrachtet man die
Klientele, die schon lingst fiir sich die
Vorteile von nationalen und inter-
nationalen Computernetzen nutzen,
allen voran die Sicherheitsdienste und
das Militir, GroBindustrie und andere
Behorden. Aber auch nicht-staatliche
gemeinniitzige Organisationen wie
Greenpeace verwenden seit langem
zur Koordinierung ihrer internationa-
len Arbeit und zur Informationsbe-
schaffung internationale Netze und

von Eva Lischke

Datenbanken. Nicht nur Natur- und
TechnikwissenschaftlerInnen, son-
dern immer mehr Geistes- und
SozialwissenschaftlerInnen nutzen
Datennetze wie das Internet. Dies ist
ein Wissenschaftsnetz, das die Uni-
versititen verbindet. Allen diesen
Computernetzen ist allerdings
gemein, daf sie Dienstleistungen
nationaler Postbehorden und kom-
merzieller Informationsdienstlei-
stungsanbieter sind. Diese Netze
bieten streng hierarchische, leicht
kontrollierbare Netzwerkarchitekturen
mit eingeschriinkten Nutzungsrechten.
Einzelne NutzerInnen haben zu
diesen Informationsdienstleistungen
oft keine Zugangsberechtigung oder
es fallen Gebiihren an, die sich
Einzelpersonen und finanzschwache
Gruppen in der Regel nicht leisten
konnen. Aber es gibt Alternativen:
Seit Mitte der 70er Jahre in den USA
und seit Anfang der 80er Jahre auch
verstirkt in Europa bemiihen sich
Technikfreaks auf eigene Faust
darum, den Zugang zu Computernet-
zen za demokratisieren, zu verbilligen
und technische Alternativen zu den
von Industrie und Post favorisierten
Netz-Varianten anfzubauen. Hier sind
groie Hobbycomputernetze wie das
internationale Fidonetz (benannt nach
dem Hund des Initiators), das
deutschsprachige Subnetz (urspriing-
lich fiir UNIX-Anwender), das Maus-
und ZERBERUS-Netz wild gewach-
sen.

Die elektronische
Selbsthilfebewegung

Die meisten Hobbycomputernetze
hatten unq haben vor allem drei
Zwecke: Ahnlich wie beim CB-Funk

geht es erstens um den spielerischen
Umgang mit den technischen Mog-
lichkeiten und zweitens darum, Leute
kennenzulernen. Drittens stellen und
stellten diese Hobbynetze eine etwas
merkwiirdige elektronische Variante
der Selbsthilfebewegung dar: Mit der
ersten Nutzung der vielféltigen
Homecomputertypen entstand ein
hoher Erklidrungsbedarf. Computer-
handbiicher und Programme wurden
erst in den letzten Jahren fiir den
Laien/die Laiin etwas verstindlicher.
Vor Ort konnten friiher oft keine
Gleichgesinnten gefunden werden,
die technische Hilfestellungen geben
konnten. Uberregional oder sogar
international war dies hingegen eher
moglich. So entstanden in den USA
mit der Verbreitung des Apple I und
dem von John Draper entwickelten
Interface, das den Text- und Daten-
austausch von Mikrocomputern iiber
das normale Telefonnetz ermoglichte,
bereits ab 1977 eine Reihe von Mail-
boxen, die nicht auf Profit ausgerich-
tet waren. 1984 soil es hier bereits
150.000 Mailboxen gegeben haben
(Hackerbibel T 1988:139). Auf den
sogenannten »Schwarzen Brettern«
oder »Bulletin Boards« der Mailbo-
xen wurden Tips und Tricks ausge-
tauscht und computer- oder allgemein
technikbezogene Themen diskutiert.
Diese Entwicklung vollzog sich &hn-
lich im deutschsprachigen Raum,
allerdings zeitversetzt mit der Ver-
breitung des ersten billigen Commo-
dore 64 Homecomputer im Jahre
1984. In den Reihen dieser elektro-
nischen Selbsthilfebewegung, die
technisch vermittelt iber Technik
debattierte, gab es auch von Anfang
an Technikfreaks, die ihre Rechner
politischen und sozialen Gruppen zur
Verfiigung stellen wollten.
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Entstehung alternativer und
politischer Computernetze
im angelsachsischen Raum

Eine Reihe von politischen Gruppen
und sozialen Bewegungen in den
USA verstiindigte sich in der 2. Hilfte
der 80er Jahre bereits landesweit iiber
Mailboxen. Die politischen Mailbo-
xen in den angelséichsischen Lindern
waren anfangs oft auf einzelne The-
menbereiche spezialisiert: so ermdg-
licht z.B. die »National Women's
Mailing List« einen landesweiten
Adressenaustausch, die Koordination
von Aktionen, Informationen iiber
Themenschwerpunkte, das Verteilen
von elektronischen Serienbriefen,
elektronische Konferenzen u.a. fiir die
Frauenbewegung (Brecher 1985:50).
PEACENET II war zu Beginn eine
leistungsstarke Mailbox speziell fiir
die Friedensbewegung. 1987 wurde
sie bereits von 1000 Leuten bzw.
Gruppen genutzt. PEACENET war
von vornherein nicht nur fiir die USA
konzipiert: durch den Anschluf} an ein
internationales Computernetz war es
moglich, relativ kostengiinstige
Datenverbindungen in 70 Lindern zu
erhalten. Eine #hnliche Mailbox,
ECONET, existierte schon fiir die
Okologiebewegung. In GroBbritan-
nien wurde 1985 mit GREENNET
eine leistungsstarke Mailbox fiir die
Friedens- und Okologiebewegung
gegriindet.

Griindung der Association of
Progressive Communication
(APC): Vernetzung der
Spezialnetze

Die interessanteste Entwicklung
setzte ein, als sich die kleinen natio-
nalen Spezialnetze langsam zu einem
internationalen links-alternativen
elektronischen Computernetzwerk
zusammenschlossen. Bis dahin muf3-
ten Informationen miihsam aus ver-
schiedenen Netzen einzeln zusam-
mengesucht werden. Langjihrige
Praxis hatte gezeigt, dafl durch
Zusammenschluf} eine groBere
Reichweite und Benutzerfreundlich-
keit erzielt werden kann. GREEN-
NET schloB sich 1987 mit PEACE-
NET und ECONET, den amerikani-
schen Schwesternetzwerken, zusam-

men. 1988 wurde die » Association of
progressive Communication« (APC)
gegriindet. Unter dem Motto: »Dial
locally, act globally!« waren in die-
sem internationalen Mailboxverbund
1989 schon sieben nichtkommerzielle
links-alternative Mailboxverbiinde
(bzw. Mailboxen) zusammenge-
schlossen:

o GroBbritannien: GREENNET
(UNET/POPTEL/GREENNET);

o Kanada: THE WEB;
o USA:PEACENET II/ECONET;

e Schweden: FREDSNATED (=
PEACENET Schweden und Nord-
net);

o Nicaragua: NICARAO;
o Brasilien: ALTERNEX;

o Australien: PEGASUS NET-
WORKS.

Zeitverzogerte Entwicklung
im deutschsprachigen Raum

In der BRD wurden elektronische
Vernetzungsangebote seitens der
Technikfreaks lange Zeit weit skepti-
scher diskutiert als im angelsichsi-
schen Raum. Erste Ansitze (ab 1980
in der BRD), aus noch isolierten
Mailboxen ein politisches Forum zu
machen, scheiterten. Geritekosten,
mangelnde Benutzerfreundlichkeit
und die geringe Zahl der Mailboxnut-
zerInnen und damit der Inhalte konn-
ten einer kritischen Kosten-Nutzen-
analyse nicht standhalten. Der Traum,
daf} Mailboxen eine Art elektroni-
schen Marktplatz in einem globalen
Dorf (McLuhan) darstellen kénnten,
schien aufler Reichweite.

Alternative technische
Strukturen der
BRD-Mailboxnetze

In der Folge eines bereits seit 10
Jahren forcierten Dialoges zwischen
aufgeschlossenen Technikfreaks und
potentiellen TechnikanwendéerInnen
und erstaunlich langlebiger engagier-
ter und ehrenamtlicher Arbeit ist nun
nicht nur ein nicht auf Profit ausge-
richtetes, praktikables und effektives
Mailboxverbundnetz herausgekom-
men, sondern auch eine von kom-
merziellen Anbietern sowie auch von

anderen internationalen Hobbynetzen
etwas abweichende technische dezen-
trale Vernetzungsstruktur, die schwer
kontrollierbar ist und Datenschutz,
soweit er erforderlich ist, erméglicht.
Diese Sensibilitit gegeniiber Themen
wie Datenschutz scheint ein deutsches
Spezifikum gewesen zu sein, das die
Nutzung von Computernetzen und
Mailboxen etwas verzogert hat. In
keinem der genannten Liinder hatte es
bis dahin solche von breiten Bevilke-
rungskreisen getragene Abwehrinitia-
tiven wie Volkszihlungsboykotte und
Anti-Kabelgruppen gegen die for-
cierte Technisierung der Lebenswelt
gegeben. Die Bereitschaft politischer
und sozialer Gruppen, Computernetze
zu nutzen, war daher auch geringer
als im angelsdchsischen Raum. Von
Nutzerlnnen wurden an Betreiber weit
andere Anforderungen gestellt. Die
Netze sollten nicht nur billig sein,
sondern auch schwer kontrollierbar.
Der Anspruch der Datensicherheit
bezog sich nicht nur auf Organe wie
die Polizei, sondern auch auf die
BetreiberInnen selbst. Herausgekom-
men ist hierbei nach jahrelangem
Dialog von Programmierern und
potentiellen Anwendern das ZERBE-
RUS-Netz, das sich dadurch aus-
zeichnet, daf alle daran angeschlos-
senen Boxen die ZERBERUS-Mail-
boxsoftware nutzen. Es ist ein Ver-
bund von ca. 600 Mailboxen iiber-
wiegend im deutschsprachigen Raum,
die, nach einem ausgekliigelten
System untereinander vernetzt, sich
zweimal in der Nacht austauschen.

Entstehung eines deutsch-
sprachigen politischen
Mailboxverbundes und
Anbindung an den interna-
tionalen Verbund APC

Nach wie vor tauschen sich im
iiberwiegenden Teil des ZERBERUS-
Netzwerkes Leute iiber computer-
bezogene Themen und sonstige Hob-
bys aus. Ein Drittel der 600 Mailbo-
xen bildet innerhalb des ZERBERUS
einen politischen Verbund (Over-
laynetz), das CL-Netz (COMLINK-
Netz). Das CL-Netz ist 1991 aus zwei
kleineren Mailboxverbinden auf dem
ZERBERUS-Netz entstanden, dem
Link(s)- und dem Compostnetz. Die
erste Link(s)-Mailbox entstand 1984.
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1987 wurde die ZERBERUS-Soft-
ware netzwerkfihig und es gingen
auch weiter Link(s)-Mailboxen an das
Netz. Link(s) als eher allgemein-
politisches Netz bot elektronische
Konferenzbretter zu verschiedenen
Themenkreisen oder Gruppen wie
z.B. Amnesty International, Aids,
Datenschutz, Frauen und Friedensbe-
wegung, Gewerkschaften, Green-
peace, Kultur, Medien, Neue Rechte,
Netzwerke, Umwelt, Wirtschaft u.a.
an. Das Compost-Netz unterschied
sich von Link(s) dahingehend, dal3
der Datenbestand aus dem Umwelt-
bereich etwas umfangreicher war, auf
Allgemeinpolitisches teilweise ver-
zichtet wurde und es langfristig als
Spezialnetz fiir die Okologiebewe-
gung konzipiert war. Die beiden deut-
schen politischen Mailboxverbund-
Systeme Compost und Link(s), die
sich als Overlaynetze auf dem Mail-
boxverbund ZERBERUS befanden,
haben sich 1991 auf Grund wachsen-
der Themeniiberschneidungen und der
besseren Ubersichtlichkeit ihrer
»Schwarzen Bretter« zum Netzwerk-
verbund CL (COMLINK) vereinigt.
Nun wurden auch Themenbretter des
internationalen APC iibernommen.
1992 wurde COMLINK offizielles
Mitglied im APC. Das CL-Netz
erreicht jetzt 10.000 Teilnehmer in
der BRD, der Schweiz, Osterreich
und auch in Belgrad und Zagreb.
Durch diese Anbindung ist das CL-
Netz tatsichlich zu einem fiir kriti-
sche Journalistinnen, Wissenschaft-
lerInnen und fiir politische Gruppen
interessanten Nachrichtennetz
geworden. Weiterhin neu ist auch die
Méglichkeit des Versendens und
Empfangens von elektronischen
Nachrichten in und aus einer Reihe
von anderen internationalen Netzen
wie Internet und UUCP. Das die Jahre
hindurch immer wieder iiberarbeitete
ZERBERUS-Mailboxprogramm ist
inzwischen so ausgekliigelt, da} es
kommerziell angeboten wird. Die im
alternativen Milieu entwickelten Ver-
netzungs- und Kostenteilungsmuster
(Ressourcesharing), aber auch die
gewihrleistete Datensicherheit und
der Datenschutz sind inzwischen auch
fiir kleine Unternehmen interessant
geworden.
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Computer im Kinderzimmer —
Studierstube oder Spielholie ?

ven Reinhard Keil-Slawik und Matthias Ohlemeyer

Urspriinglich sollte es eine Aktion fiir
ein gewaltfreies Weihnachten werden,
die wir als FIFF-Regionalgruppe
Paderborn in Zusammenarbeit mit der
Computerbibliothek ComBi (eine
Einrichtung der stidtischen
Bibliothek Paderborn) kurz vor
Weihnachten durchfiihren wollten.
Computer- und Videospiele gehoren
vielfach schon zum Standardrepertoi-
re bundesdeutscher Gabentische. Hier
wollten wir Eltern helfen, sie beraten
und auch von bestimmten Anwen-
dungen und Spielen abraten. Auf-
grund einer zu knappen Terminpla-
nung konnten wir dieses Vorhaben
nicht vor Weihnachten realisieren,
sondern erst im Februar diesen Jahres.
Mit dieser Zeitverschiebung ging
auch eine Verschiebung der Inhalte
einher.

Das liegt zum einen in der zwi-
schenzeitiich in der Vorbereitungs-
phase weitergefiihrten Diskussion
begriindet. Eine heif} diskutierte Frage
war: Sollte man nicht grundsitzlich
gegen Computer im Kinderzimmer
sein? Diese Frage hatte sich allerdings
bald erledigt, denn nach gingigen
Statistiken ist das keine Frage mehr,
die es zu beantworten gilt: sie sind
bereits da. Und da der Computer in
zunehmendern Mafle Einzug in die
Welt des Kindes hilt, sei es im Kin-
derzimmer selbst oder im Arbeits-
zimmer der Eltern, lautet die ent-
scheidende Frage nicht mehr, ob
tiberhaupt, sondern unter welchen
Bedingungen und mit welchen Erwar-
tungen.

Der zweite Grund fiir die themati-
sche Verschiebung trigt tagesaktuel-
len Geschehnissen Rechnung. Am
besten it sich dies durch eine kurze
Pressemitteilung von der Spielwa-
renmesse in Niirnberg illustrieren:

(FIFF-Regionalgruppe Paderborn)

,,Das spielerische Lernen per Compu-
ter ist auf dem Vormarsch, das ist der
Wachstums- und Zukunftsmarkt®,
1468t der Geschiiftsfiihrer von VTECH,
C.H. Jagenberg, verlauten (Neue
Westfilische, 04.02.94). Die Zeichen
der Zeit scheinen ihn zu bestitigen:

o Das Institut fiir Marktwirtschaft
IMA in Paderborn veranstaltete an
acht Nachmittagen im Dezember
einen Computer-Lern-Wettbewerb
unter dem Titel ,,Computer Hits
fiir Kids“.

o Die informationstechnische
Grundbildung ist mittlerweile an
allgemeinbildenden Schulen etab-
liert.

o Das Magazin FOCUS bringt in
seiner Ausgabe vom 24. Januar
eine Titelgeschichte ,,Nie wieder
Schule®. Der Inhalt ist so schreck-
lich wie die Stichworte auf dem
Titelblatt:

,,Die neue Lerngesellschaft:
o Software statt Lehrer

o Computer statt Biicher
o Erfolgt statt Frust.

Auch der Spiegel hat zum Thema
nachgelegt und brachte in seiner Aus-
gabe vom 28.02.94 einen Artikel, der
sich vor allem mit der Moglichkeit
der Unterrichts- und Lernunterstiit-
zung durch den Zugriff auf weltweit
verteilte Datenbanken beschiftigt.

o Auf dem Biichermarkt erscheinen
zunehmend mehr Biicher, die sich
mit dem Tripel Kinder, Computer,
Pidagogik beschiftigen (vgl. Lite-
raturliste).

o Und schlieBlich ist auch in der
Bundesrepublik ein Public-
Domain- und Shareware-Markt fiir
Lernsoftware (Edutainment) ent-
standen.

Kurzum, das Thema fiir die Veran-
staltung lautete jetzt: ,,Computer im
Kinderzimmer — Spielhélle oder Stu-
dierstube?*.

Pro und Contra, Gefahren und
Moglichkeiten sollten in einem
moderierten Podium beleuchtet wer-
den, und anschlieend hatten die
TeilnehmerInnen die Gelegenheit,
verschiedene Spiele und Softwarepa-
kete selbst auszuprobieren. Mit der
Vorbereitung war die gesamte Regio-
nalgruppe iiber mehrere Wochen gut
ausgelastet. Wir besorgten uns Hitli-
sten iiber den Verkauf und den Ver-
leih von Computerspielen im Pader-
borner Raum. Wir recherchierten,
welche Ratgeber und Broschiiren
Eltern wo erhalten kbnnen. Wir ver-
suchten, sachkundige ReferentInnen
zu finden. Wir trafen eine Auswahl
von Software und installierten sie in
der ComBi. Wir versuchten, uns die
einschligige Literatur zum Themen-
bereich Computer und Familie zu
erschlieen. Da wir nur einen Bruch-
teil all dessen hier wiedergeben kon-
nen, wollen wir uns auf ein paar
wesentliche Uberlegungen und niitz-
liche Hinweise beschriinken.

Die erste Frage, die sich unweiger-
lich aufdringt, lautet, wie gefdhrlich
der Computer im Hinblick auf die
kindliche Entwicklung ist. Werden
Kinder zu sozial verarmten Hackern
oder spielsiichtigen Monstern? Eine
Bestitigung fiir solche Befiirchtungen
konnten wir in der Literatur ebenso-
wenig entdecken wie Nachweis fiir
die grofien Hoffnungen, dafl mit dem
Computer das Lernen nun spielerisch
leicht sei. ,,Es gibt“, wie Leu (1993)
feststelit, , keine Automatismen,
denen zufolge die Beschiftigung mit
dem Computer in eindeutig bestimm-
ter, positiver oder negativer Art im
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Tun, Wissen oder Wesen der Kinder
ihre Spuren hinterldf3t.“ [S. 9f]

Computer sind und bleiben in erster
Linie das, was wir aus ihnen machen.
Es gilt die Maxime, daf} man mit
Technik nur technische Probleme,
nicht aber soziale Probleme 16sen
kann. Und Lernen ist nun mal ein
soziales Problem. Beispielsweise wird
sowohl bei Kindern wie auch Erwach-
senen deutlich, daB allein durch den
Gebrauch eines Computers seine
Moglichkeiten und Grenzen nicht
transparent werden. Erst da, wo der
bewuBte Umgang gepflegt wird, wo
zusitzliche Literatur erschlossen und
wo dieses Thema in der Familie aus-
fiihrlich besprochen wird, stellen sich
solche Einsichten ein (siche Leu
1993a). Gleiches gilt fiir den Wunsch-
traum, durch Spielen zu lernen.
GewiB} lernen wir bei allem, was wir
tun. Wir kénnen sozusagen nicht
nicht-lernen. Aber die erwiinschte
Transferleistung, das Verallgemeinern
und iibertragen von Einsichten auf
andere Bereiche findet nieht von
selbst statt. Selbst bei Kindern, die
viel mit dem Computer umgehen
(spielen), geht das Gelernte nicht iiber
das hinaus, was unmittelbar zum
Spielen erforderlich ist (vgl. Leu 1990
und 1993). Wie sollte auch. Wir stel-
len unseren Kindern doch auch keine
20-bindige Brockhaus-Enzyklopédie
ins Zimmer und erwarten, daf} sie
schlau wieder herauskommen.

(Fredi Brodmann, aus Computerrausch, ©
1990 by electronic promotion, Dipl. sc. pol.
Leo Sucharewlicz, Miinchen)

Der Computer als interaktives
dynamisches Medium bietet viele,
gerade auch fiir Kinder interessante
Moglichkeiten, den Lernstoff aufzu-
bereiten, umzuindern usw. Diese
neuen technischen Moglichkeiten
konnen motivieren und das Lernen
unterstiitzen, wenn ihr Gebrauch
sozial eingebettet ist.

Wenn wir uns die Wechselwirkung
Mensch-Computer ansehen, dann
konnen wir mehr iiber uns Menschen
lernen als iiber die angebliche Macht
der Computer. Beispielsweise wenn
Eltern ihren Kindern einen Computer
kaufen, um ihre Ruhe zu haben,
gleichzeitig aber hoffen, ihre Kinder
mdgen dabei etwas lernen. Oder wenn
sie bei Computerspielen auf die Ein-
haltung von Pausen dréngen, nicht
jedoch bei der Benutzung von Lern-
software. Eigentlich sollte ihnen klar
sein, daf Ergonomie unabhingig von
piadagogischen Absichten ist.

Dasselbe gilt fiir den Bereich Com-
puterspiele und -gewalt. ,,Videospiele
sind, wie andere Spielmittel auch,
kein Verursachungsmedium.* Diese
Feststellung aus Fritz (1985), die sich
in vergleichbarer Form in vielen
anderen wissenschaftlichen Publika-
tionen wiederfindet, besagt, da} in
wissenschaftlichen Untersuchungen
kein direkter kausaler Zusammenhang
zwischen Gewalt in Videospielen und
der Gewaltbereitschaft von Kindern
erkennbar ist. Das Problem ist nur,
daB die Formulierung direkter kausa-
ler Zusammenhang in mehrfacher
Hinsicht an dem Problem vorbeigeht.
Ein Kind wiichst heutzutage mit tau-
senden von Fernsehmorden auf, und
die Faszination von Gewaltspielen
gehort zu seiner Lebenswelt, wie das
nachfolgende Zitat zeigt:

,DOOM ist definitiv kein Spiel fiir
Kinder und Pazifisten. Hier wird
mit harten Bandagen gekdmpft.
Blutiiberstromte Leichen von diver-
sen Monstern liegen an jeder Ecke
und in jedem Gang. Dafiir ist es
aber auch ein wahnsinnig motivie-
rendes Spiel.“(ROM (lokale Com-
puterzeitung), Februar 94, S. 27)

Eine solche Umwelt soll keinen
EinfluB auf die Entwicklung von
Kindern haben? Gewil} hat sie das,
wenn auch nicht direkt kausal, aber in
der Summe schon. Es ist auch nicht
der einzelne brutale Film oder das

einzelne Videospiel, das die Gefahr
schafft, sondern unsere mangelnde
Bereitschaft, geniigend Zeit fiir unsere
Kinder und die Auseinandersetzung
mit ihren Vorstellungen und Wiin-
schen zu ,opfern’. Wohlgemerkt,
wieder sind es nicht die Gerite, die
daran schuld sind; wir kénnen unsere
Verantwortung nicht abwilzen. Das
Schlimmste dabei ist nicht, sich ein-
mal an einem Ballerspiel auszutoben.
Schlimm ist die Selbstverstindlichkeit
der Gewalt in unserem Alltag. Und
schlimm ist die Unfahigkeit, dariiber
im Familienkreis zu reden, oder die
Unwilligkeit, sich fiir den Einsatz und
die Beschaffung von Software
gemeinsam mit den anderen Fami-
lienmitgliedern entsprechende Krite-
rien zu iiberlegen und Anschaffungen
gemeinsam zu beschlieen. Verbote
allein sind die schlechteste Losung,
denn Verbieten ist eine der schwich-
sten sozialen Handlungen, derer wir
uns bedienen konnen.

Aus diesem Grund, und auch um
der Vorteile willen, die mit einem
Gebrauch des Computers einherge-
hen, miissen wir uns mit der Materie
befassen. Das erfordert insbesondere
zu lernen und vertraute Vorurteile zu
iiberwinden. Beispielsweise stellt
Dittler (1993) in seiner pidagogi-
schen Auseinandersetzung mit Com-
puterspielen fest, daf zwei Drittel der
sogenannten Vielspieler Erwachsene
sind und nicht, wie landldufig ange-
nommen, Kinder im Alter von 12 bis
17 Jahren. Andere Ansichten finden
sich wiederum bestitigt, beispielswei-
se dafl 80 Prozent der Vielspieler und
mehr als 90 Prozent der extremen
Vielspieler méinnlichen Geschlechts
sind (Dittler 1993, S. 95).

Kinder werden mafigeblich dadurch
geprigt, wie wir Erwachsenen mitein-
ander und mit den Dingen umgehen
und wie wir die Welt sehen. Allein
der Gebrauch technischer Geriite kann
und ist kein Ersatz fiir Aufklirung.
Wir miissen uns informieren.

Fiir Eltern und Erzieherlnnen gibt es
eine Reihe von Informationsmog-
lichkeiten, von denen wir hier eine
Auswabhl vorstellen wollen.

Broschiiren mit Besprechungen von
Computerspielen werden von ver-
schiedenen Jugendimtern und ver-
wandten 6ffentlichen Einrichtungen
herausgegeben. Die dort aufgefiihrten
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Programme sind nach pddagogischen
Gesichtspunkten ausgewihlt und
bewertet worden. Allerdings ist die
jeweils angebotene Auswahl der
Spiele nur von beschranktem Nutzen.
Das liegt zum einen daran, daf3 es
schwierig ist, den Computermarkt
halbwegs vollstindig zu iiberschauen.
In einem Paderborner Zeitschriftenge-
schift haben wir allein 15 Zeitungen
gezihlt, die monatlichen erscheinen
und sich ausschlieBlich mit Compu-
terspielen beschiftigen. Zum anderen

konnten wir feststellen, dafl die Ver-
weildauer eines Computerspiels am
Markt teilweise nur etwa drei Monate
betrigt. Demzufolge konnen die
angesprochenen Broschiiren, die in
der Regel nur einmal im Jahr erschei-
nen, kaum auf dem aktuellen Stand
sein. Von Vorteil ist jedoch, dafl hier
vermehrt sogenannte Spieleklassiker
- vor allem aus dem Public-Domain-
und Shareware-Bereich — vorgesiellt
werden, also Spiele, die ihre Brauch-
barkeit bereits unter Beweis gestellt
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haben. Kommerziell vertriebene
Spielezeitschriften sind dagegen
gezwungen, monatlich jeweils die
neueste Software vorzustellen, und
erliegen dabei leicht der Faszination
neuer Techniken und einer immer
aufwendiger gestalteten Benutzungs-
oberfliche. Insofern bieten die hier
vorgestellten Broschiiren eine durch-
weg bessere und wesentlich kriti-
schere Auswahl in Bezug auf den
padagogischen Wert der Spiele an.

Eines der ersten Verzeichnisse die-

(Fredi Brodmann, aus Computerrausch, © 1990 by electronic promotion,
Dipl. sc. pol. Leo Sucharewicz, Miinchen, Bezugsquelle: Jérg Verlag, Helene-Mayer-Ring 10, 80809 Miinchen)
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ser Art, an dem sich viele spiter
erschienene Listen orientiert haben,
wurde von der Senatsverwaltung fiir
Jugend und Familie in Berlin erstellt.
Es enthilt ca. 50 kurze, aber informa-
tive Beschreibungen von Spielen fiir
IBM-kompatible PCs, wobei ein
wichtiges Auswahlkriterium die
Gewaltfreiheit des Spielinhalts ist.

Tips fiir Computerspiele. Senats-
verwaltung fiir Jugend und
Familie, Am Karlsbad 8-10, 10785
Berlin. Kostenlos.

Auch bei der von der ,,Aktion
Jugendschutz* in Nordrhein-Westfa-
len herausgegebenen Broschiire liegt
der Schwerpunkt in einer Auflistung
von kurzen Beschreibungen von
Computerspielen, die einerseits von
Piddagoglnnen gepriift und anderer-
seits von Kindern auf ihren Spielwert
untersucht worden sind. Hervorzuhe-
ben ist die umfangreiche Einleitung,
die Eltern als Orientierung beim
Computerkauf und bei der Auswahl
von Spielen dienen soll.

Computerspiele — Spielspall ohne
Risiko. Aktion Jugendschutz
(AJS), Landesarbeitsstelle Nord-
rhein-Westfalen e.V., Hohenzol-
lernring 85-87, 50672 Koln.
Kostenlos.

Erwihnenswert ist auch noch die
inzwischen mehrbindige Veroffentli-
chung des Jugendamtes in Koln. Jeder
Band enthilt ca. 30 Spielebeschrei-
bungen, die sich durch ihre Ausfiih-
lichkeit und die anschlieende pid-
agogische Beurteilung auszeichnen.

Pidagogische Beurteilungen von
ausgewihlten Videospielen.
Kolner Jugendpark e.V., Sachsen-
bergstr., 51063 Koln. 5,- DM je
Band.

Einen giinzlich anderen Verdffentli-
chungsweg fiir ihre Spiel- bzw. Lern-
programmlisten wihlten die Pddago-
glnnen Wagenhiuser und Bauer. Die
Beschreibungen der von ihnen getes-
teten Shareware- und Public-Domain-
Programme liegen in Form einer
Datenbank fiir PCs auf Diskette vor,
wobei die Datenbank selbst auch nach
dem Shareware-Prinzip als Priif- oder
als Vollversion erhiiltlich ist. In der
Vollversion enthilt z.B. das soge-
nannte Lernprogramm-Lexikon ca.
200 Titel, zu denen jeweils eine

umfangreiche Beschreibung und
Bewertung abgerufen werden kann.

Spiele-Lexikon bzw. Lernpro-
gramm-Lexikon. Wagenhéuser,
R., Bauer, G., Pfahlpliitzchen 3,
96049 Bamberg, Tel.: 0951/57993.
Priifversion 5,- DM, Vollversion
49,- DM.

AbschlieBend noch der Hinweis auf
das vor kurzem erschienene Taschen-
buch ,Hilfe — ein Computer*. Es
wendet sich in erster Linie an Eltern,
die sich ein Bild von den
verschiedenen Nutzungs-
moglichkeiten eines Computers im
Rahmen der Familie machen wollen.
Es gibt auch einen guten Uberblick
iiber Gerite und Software und bietet
damit eine geeignete Unterstiitzung
bei der Auswahl eines Familiencom-
puters. Es ist allgemeinverstindlich
geschrieben und leistet als eine der
ersten umfassenden, aber nicht zu
umfangreichen Darstellungen dieser
Art wertvolle Hilfe.

Jorns, Gerald: Hilfe — ein Computer
(Das Computerbuch fiir die Fami-
lie). Fischer Taschenbuch Verlag.
16,90 DM.

Fazit

Wir leben in einer Zeit, in der uni-
verselle und allgemeinverbindliche
Maximen und Einstellungen ihren
Stellenwert verlieren. Die Aussage,
Computer gehoren nicht ins Kinder-
zimmer, muf3 wohl ebenso dazu
gerechnet werden wie die riihrend
naive Vorstellung aus dem FOCUS-
Artikel, man konne Lehrerlnnen
durch Software und Biicher durch
Computer ersetzen. Prozesse wie
Erziehung, Lernen, Verstandigung
usw. erfordern ausreichend Zeit.
Technische Geriite werden entwickelt,
um Zeit zu sparen.

Wenn wir den Computer ins Kin-
derzimmer stellen, sparen wir an der
falschen Stelle. Wir sparen unsere
Zeit als Erwachsene und verbannen
die Kinder mit den Geriten aus unse-

rem Sichtfeld. Computer gehoren eher

ins Wohnzimmer, auf jeden Fall aber
an einen Ort, wo das soziale Leben
stattfindet, wo das Gerit zu einem
Teil des sozialen Miteinanders wird.
Ein Kind lernt von und in einer
Gemeinschaft — es lernt nicht von
Software. Computer miissen nicht

sein, aber wenn wir unsere Kinder mit
dem Computer spielen lassen, dann
miissen wir uns um beide kiimmern.
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Computernutzung an bundesdeutschen Schulen:

Uberaltet, zu teuer, wenig Interesse

Veraltete Rechner und mangelhaft
ausgebildete Lehrkrifte, die einen
Horror vor jedweder gesellschafts-
politischen Auseinandersetzung zu
haben scheinen, bestimmen das Bild
der Computerlandschaft in den
Schulen. Uberraschendes Ergebnis
auch bei den Schiilern: Durch den
Einsatz leistungsfahigerer Rechner
werden ihre eigenen Leistungen
offenbar nicht besser.

Lernen mit dem Computer - ein seit
Jahren pidagogisches Reizthema, das
gleichermafen entschiedene Gegner
wie Befiirworter auf den Plan ruft.
Einig bei der Frage der Computernut-
zung im Unterricht sind sich indes
die, die sich sonst nur selten einig
sind — die Eltern und ihre SproBlinge:
Bei einer vom Bundesminister fiir
Bildung und Wissenschaft in Auftrag
gegebenen Erhebung sprachen sich 90
Prozent fiir eine umfassende
informationstechnische Bildung in der
Schule aus. Ferner wiinschen sich 80
Prozent der befragten Midchen und
mehr als 90 Prozent der Jungen einen
eigenen Computer.

,»Der Computereinsatz in der Schule
konnte in etwa so aussehen®, erklirt
Dr. Manfred Lang vom Institut fiir
Pidagogik der Naturwissenschaften
an der Universitit Kiel (IPN):
»Schiiler empfangen mit einem High-
speed-Modem gerade MeBwerte aus
England iiber die Wasserqualitiit eines
Flusses und melden mit einem
Standard-Smiley: Gru8 CUL8R (See
you later) zuriick, daf sie viel Spal
gehabt haben und sich demniichst
wieder melden. Oder: In einer
Arbeitsgruppe wird mit einer Laser-
disk ein See umwandert, iiberflogen
und durchschwommen, durch interes-
sante Zweigprogramme lernen die
Schiiler alle Einzelheiten iiber die
Okologie eines Sees.“ Diese Beispiele
seien nur zwei von vielen interessan-
ten Moglichkeiten, doch fiir Daten-

von Ina Honicke

ferniibertragung stehe nur in jeder
zwanzigsten Schule ein Modem zur
Verfiigung, die Integration der Rech-
ner in den Unterricht stecke noch in
den Anfingen.

Demzufolge sieht der Computer-
Alltag in bundesdeutschen Schulen
vollig anders aus. Nach Aussage der
IEA-Studie (International Association
for the Evaluation of Educational
Achievement), die im vorigen Jahr
vom IPN-Institut durchgefiihrt wurde,
sind etwa 50 Prozent der Geriite in
den Schulen veraltet. Von diesen 50
Prozent k6nnen elf Prozent nicht
mehr sinnvoll eingesetzt werden.
Weitere zehn Prozent der Rechner
sind defekt und etwa der gleiche
Anteil nur noch eingeschréinkt nutz-
bar, da die Geriite nicht untereinander
kompatibel sind, erkliren die Kieler
Wissenschaftler.

Um sich ein genaues Bild vom
Stand der Computernutzung in den
Schulen machen zu konnen, hat die
IEA ihre Studie in zwei Phasen
durchgefiihrt. 1989 haben in neun
alten Bundeslindern 682 Schulen mit
der Sekundarstufe I und IT an der
Untersuchung teilgenommen. In die-
sem Jahr ist ein Teil der Schulen in
einer Wiederholungsuntersuchung
erneut zur Teilnahme eingeladen
worden. Manfred Lang, Mitglied der
Arbeitsgruppe am IPN, zieht eine
erste Bilanz iiber die Verfiigbarkeit
von Computern auf der Sekundarstufe
I: ,,Jm Schuljahr 1991/92 waren 82
Prozent der Hauptschulen, Realschu-
len und Sekundarstufe I der Gymna-
sien mit Rechnern versorgt, was
gegeniiber 1989 eine Zunahme von
zehn Prozent bedeutet.” In den Schu-
len stiinden durchschnittlich 16 Com-
puter mit gleicher Anzahl Monitore,
sechs Drucker und gelegentlich spe-
zielle Zusatzgerite wie Plotter, Scan-
ner oder Modems zur Verfiigung. Die
Zahl der nicht sehr effizienten Com-

puter der ersten Generation wie bei-
spielsweise Apple II oder C 64, die
1989 immerhin die Hilfte ausgemacht
habe, sei leicht zuriickgegangen. An
ihre Stelle sind laut IEA-Studie
leistungsfihigere Computer mit
80386- oder 80486-Prozessoren
getreten. Die Geriite stiinden im
Computerraum, wobei sich in den
meisten Fillen mehrere Schiiler einen
Rechner teilen miissen.

Nicht nur die Hardware auch die
Software hat sich, so das Ergebnis der
IPN-Mitarbeiter, gegeniiber 1989
qualitativ verbessert. So gebe es heute
fiir nahezu alle Rechner leistungs-
fahige Textprogramme, Datenbanken
und Tabellenkalkulationsprogramine.
Im Bereich der Programmiersprachen
sei das Angebot indes kaum iiber-
schaubar: Basic, Pascal und Logo
gehoren zu den am weitesten verbrei-
teten Programmen. Bei der Unter-
richissoftware wiirden einfache
Ubungsprogramme iiberwiegen.
Anspruchsvollere Lernsoftware, die
beispielsweise Simulationen gestat-
ten, seien vor allem in den Gymnasien
vorhanden.

Untersucht wurde ferner die Com-
puternutzung auflerhalb der Schule.
Lang resiimiert: ,,Von den Schiilern
haben 64 Prozent zu Hause einen
Rechner stehen, weitere 20 Prozent
nuizen den Computer bei Freunden.
Etwa die Halfte der Befragten sitzt
taglich ein bis fiinf Stunden, 36 Pro-
zent sogar linger am Computer.*
Zwar seien Videogames bei den
Jugendlichen der Renner, doch gele-
gentlich wiirde der Rechner fiir
Schreib- oder Grafikarbeiten einge-
setzt. Auffallend ist nach Meinung
des Kieler Pddagogen, daf der
,,Computer zu Hause* aber auch die
Unterstiitzung durch die Eltern sich
bei den Testleistungen genauso posi-
tiv auswirken wie die hdufige Teil-
nahme an einem Computerkurs.
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(Mathias Hiitter, aus: Computer leiden
leise, tomate 12777, (c) 1990 by Rowohit
Taschenbuch Verlag GmbH, Reinbeck)

Ahnlich positive Ergebnisse hatten
die IPN-Forscher von der Nutzung
der inzwischen wesentlich leistungs-
fahigeren Computer erwartet. So
wurden die durchschnittlichen
Ergebnisse eines Leistungstests mit
dem Einsatz moderner beziehungs-
weise #lterer Computer in Beziehung
gesetzt. Bildungsfachmann Lang:
,»Die entsprechenden Korrelationsef-
fizienten sind enttduschend.” Ver-
gleichbar gering sei auch die Bezie-
hung der Testleistungen zu der
Anzahl der Computer pro Klasse.
Fiahrt Lang fort: ,,Diese Ergebnisse
sind schwer zu akzeptieren. Schliel3-
lich wird die Anschaffung neuer
Computer gerade mit der zu erwar-
tenden Lernsteigerung begriindet.

Der Kieler Experte nimmt an, daf3
dieses negative Ergebnis von man-
chen Lehrkriften sogar begriifit wird.
Denn lingst nicht alle wiirden den
Rechner als pidagogische Bereiche-
rung ihres Fachs ansehen. Aber auch
die Befiirworter des Computereinsat-
zes in der Schule (60 Prozent) hatten
in der IEA-Studie einiges an Kritik
parat. Angeprangert werden vor allem
die veraltete Hardware, die nicht aus-
reichende Anzahl von Rechnern
sowie die hohen Kosten fiir die Soft-

wareprogramme. Auch AuBerungen
wie ,,Der Lernplan 146t nicht genii-
gend Zeit, mehr iiber Computer und
deren Nutzung zu lernen*, ,,Es ist
schwierig, die Computernutzung in
die Unterrichtspraxis einzubinden®
und nicht zuletzt ,,Die Zeit reicht
nicht, um die Stunden, in denen
Computer eingesetzt werden, richtig
vorzubereiten* erkliren nach Mei-
nung von Lang die Zuriickhaltung
mancher Lehrkrifte.

Von der Stichprobe der 118 compu-
ternutzenden Lehrkriifte mit natur-
wissenschaftlichem Fachunterricht
haben laut IEA-Studie 21 Prozent im
Biologie-Unterricht, 23 Prozent im
Chemieunterricht und 56 Prozent im
Physikunterricht Computer eingesetzt.
Insgesamt gesehen wiirden Rechner in
den naturwissenschaftlichen Fichern
deutlich weniger eingesetzt werden
als in den Fichern Informatik und
Mathematik. ,,Es fillt auf*, erklirt der
Kieler Bildungsexperte, ,,dafl vor
allem die Lehrkrifte mit
Naturwissenschaftsunterricht auf
Probleme beim Computereinsatz
hinweisen.* Zusitzlich zu den bereits
genannten Schwierigkeiten bemén-
geln sie die ungeniigende Information
iiber Software sowie die ihrer Mei-
nung schlecht konzipierten Handbii-
cher und Zusatzmaterialien aber auch
ihr eigenes mangelndes Computer-
Know-how.

,,Mangelndes Computerwissen auf-
grund fehlender Lehrer-Ausbildung
ist tatséichlich ein entscheidender
Grund fiir das hidufige Computer-
Fiasko*, beschreibt Klaus Haefner,
Informatik-Professor an der Universi-
tit Bremen, die Bildungsmisere.
Haefner geht noch einen Schritt wei-
ter: ,,Wir haben doch immer noch das
Phinomen der Teacher-Hierarchy.
Die Professoren treffen ihre Ent-
scheidungen, die Lehrer erfahren
irgendwann davon und 20 Jahre spé-
ter sogar die Schiiler.” Im traditionel-
len Bildungssystem sei diese absurde
Situation nicht so schlimm gewesen,
in der Welt der Informatik konne sie
zur Katastrophe fiihren. Haefner, der
an der Universitit Bremen eine
Arbeitsgruppe ,,Informationstechni-
sche Grundbildung — Lehrerausbil-
dung* leitet, bedauert, daf die Lehr-
krifte lediglich die reine Betriebsan-
leitung fiir den Computergebrauch
vermitteln, die aufklirerische Funkti-

on aber vollig unter den Tisch fallen
lassen. Der Bremer Informatik-
Experte: ,,Gerade angesichts dessen,
daBl mehr und mehr Routinen auf den
Rechner iibertragen werden, kommt
es im Bildungswesen darauf an, die
typisch menschlichen Qualifikationen
zu entwickeln.” Dazu gehoren seiner
Meinung nach Selbstorganisation,
Selbstverstandnis, Kommunikations-
fahigkeit, Kreativitit und Verant-
wortlichkeit. Dieser wichtige Sektor
werde im Bildungswesen aber strif-
lich vernachlissigt. Haefner fordert
deshalb eine obligatorische Fort- und
Weiterbildung fiir Lehrer.

In die gleiche Kerbe schlidgt Bern-
hard Koerber vom Zentralinstitut fiir
Fachdidaktiken an der Freien Uni-
versitit Berlin: ,,Lehrer miissen
unbedingt iiber die gesellschaftlichen
Auswirkungen des Computers spre-
chen. Wenn man sich aber den
Schulbereich ansieht, entdeckt man
leicht verknocherte Physik- und
Mathematiklehrer, die nahezu alle
einen Horror vor gesellschaftspoliti-
schen Auseinandersetzungen haben.”
Mit ein Grund ist seiner Meinung
nach das relativ ,,hohe* Alter der
Lehrkrifte, das beispielsweise in
Berlin bei etwas iiber 45 Jahre liege,
bei den Gymnasiallehrern sogar bei
iiber 49 Jahre. Koerber fragt sich, wie
die Lehrkrifte ohne entsprechende
informationstechnische Ausbildung
iiberhaupt entscheiden konnen,
inwieweit der Computereinsatz die
Sichtweise und das Verstindnis
bestimmter Unterrichtsinhalte erwei-
tern kann. Auch werde der Kauf von
Rechnern hiufig eher nach dem groB-
ziigigen Angebot des Herstellers —
,den privaten PC gibt es als Zugabe*
— als nach Qualitit entschieden.

Doch nicht nur beim Computerein-
satz im Fachunterricht scheint einiges
im argen zu liegen, auch der Infor-
matikunterricht befindet sich nach
Ansicht des Berliner Bildungsfach-
manns im Abwind. Die Krise des
Informatikunterrichts zeige sich
daran, daf einerseits das Interesse der
Schiiler und vor allem der Schiilerin-
nen an Informatik-Kursen dramatisch
zuriickgehe und andererseits auch das
Engagement der Lehrkrifte zur Fort-
und Weiterbildung stark abnehme.
Nicht gerade rosig war denn auch die
Bilanz einer Wiesbadener Fachtagung
im Jahre 1991, an der Vertreter aller
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Bundeslinder teilgenommen haben.
Zwar sei Informatik in den alten
Bundeslindern als Unterrichtsfach in
der Sekundarstufe II etabliert, aber
die Beteiligten waren sich unisono
einig, dal die Lehrkrifte in diesem
Fach schlecht ausgebildet sind. Die
meisten hitten ihre Kenntnisse in
einer Art Selbststudium erworben, ein
geringer Teil durch Teilnahme an
Lehrerfortbildungskursen und nur
rund fiinf Prozent durch Ausbildung
wihrend des Studiums. Wesentliches
Manko sei das Fehlen einer — wie in
anderen Fichern iiblichen — grundle-
genden Ausbildung an den Universi-
titen und einer daraus sich ergeben-
den Riickkopplung mit der Schulpra-
xis. Daraus resultieren, so das Fazit
der Fachtagung, zusitzliche Probleme
wie beispielsweise:

o die unzureichende Gewinnung
qualifizierter Fachdozenten, die
nicht schulpraxisfern sind,

o die Mingel der vorhandenen
Unterrichts- und Fort- bezie-
hungsweise Weiterbildungsmate-
rialien,

o die teilweise ausschlieBlich techni-
sche Orientierung,

o das fehlende Nachdenken iiber das
Selbstverstindnis und die Grenzen
der Wissenschaft Informatik, die
von Selbstiiberschitzung als
»exakte Wissenschaft des Geistes*
bis zum ausschlieBlich technokra-
tischen Verstindnis der Informatik
als ,,Ingenieursdisziplin‘ reichen.

Da die meisten Lehrkrifte sich
offenbar weigern beziehungsweise
schlichtweg iiberfordert sind, sich mit
den gesellschaftspolitischen Auswir-
kungen des Computers auseinander-
zusetzen, werden die warnenden
Worte des US-Computerexperten
Joseph Weizenbaum wohl kaum in
die Schulen Einzug finden. Weizen-
baum, der am Laboratory of Compu-
ter Science am Massachusetts Insti-
tute of Technology (M.L.T.) lehrt und
forscht, warnt davor, daf die Jugend-
lichen, die Realitit auf dem Bild-
schirm fiir die Wirklichkeit halten:
,,Wir konnen Simulationen in der
Schule zeigen, wir konnen durch die
innersten Strukturen der Molekiile
wandern und dabei sogar die Struktu-
ren verindern. Wir konnen das Uni-
versum simulieren oder einfach mit
Lichtgeschwindigkeit durch eine

Straf3e rasen. Aber wir konnen all dies
nicht im wirklich Leben tun und die-
ser Unterschied muf3 den Schiilern
klargemacht werden.*

Weizenbaum spricht aber auch vom
Computer als ,,Freund mit dem vier-
eckigen Gesicht“ und driickt damit
seine Besorgnis aus, daf eine zu
intensive Beschiftigung mit dem
Computer zu Isolierung und zu man-
gelnder mitmenschlicher Kommuni-
kation fithren kénnte. Wie zur Besti-
tigung wurden bundesdeutsche Bil-
dungspolitiker vor ein paar Jahren
durch eine Nachricht aus England
aufgeschreckt. Danach hat eine
Untersuchung in Grofbritannien
ergeben, daf3 jedes zehntes Kind
bereits als ,,Computer-Junkie zu
bezeichnen ist. Diese Kinder und
Jugendlichen wiirden sich zunehmend
aus dem alltiiglichen Leben zuriick-
ziehen, den Bezug zur Wirklichkeit
allmihlich verlieren und Freunde und
Schule vernachlissigen.

Der Frage, wie wahrscheinlich eine
derartige Entwicklung auch fiir die
Kinder in der Bundesrepublik ist,
ging eine Untersuchung nach, die
wiederum vom Kieler IPN-Institut
durchgefiihrt wurde. Wihrend eines
Bildungskongresses in Miinchen vor
drei Jahren verkiindete Ministerialrat
Professor Dr. Klaus Hasemann die
Ergebnisse: In der IPN-Untersuchung
konnte keine der Hypothesen bestiitigt
werden, nach denen eine zunehmende
Computernutzung

o zur steigenden Isolation und Ver-
einsamung, zur zunechmenden
Passivierung des Lebens,

o zu einer Zunahme des visuellen
Lebensstiles,

o zum Nachlassen der gesellschaftli-
chen Problemorientierung oder

o zur Flucht in die Scheinwelt fiihrt.

Dieser Befund stimmt, so Hase-
mann, mit den Ergebnissen einer
Studie in Osterreich iiberein, in der
iiber 1000 Kinder und Jugendliche im
Alter von 11 bis 18 Jahren befragt
wurden. Danach sei der Computer fiir
die Kinder zwar ein wichtiges
Instrument fiir interessante Beschif-
tigungen, aber die Freizeit mit Freun-
den zu verbringen, sei den Befragten
weitaus lieber. Doch so ganz ohne
Einfluf3, mufBte der Ministerialrat
zugeben, ist der hdufige Umgang mit

dem Computer bei Jugendlichen
offenbar doch nicht. ,,Hier schlief3t
sich der Kreis zu den Befiirchtungen
von Joseph Weizenbaum®, riumt der
Bildungsexperte ein, ,,diese Jugend-
lichen arbeiten vermehrt in Konkur-
renz zueinander, fiihlen sich durch
einen Partner eher gestort und wollen
lieber allein arbeiten.

Den Bildungs-Experten Haefner
beeindrucken indes weder die skepti-
schen Weizenbaum-Thesen noch die
Ergebnisse der Kieler IPN-Studie.
Seiner Meinung gibt es derzeit noch
keine wissenschaftliche Beweisfiih-
rung iiber die Auswirkungen der
Computernutzung: ,,Natiirlich gibt es
bereits wissenschaftliche Ergebnisse
iiber die Auswirkungen von Horror-
filmen oder Videospielen. Wir diirfen
jedoch nicht den Fehler machen, diese
Auswirkungen mit denen der
interaktiven Welt vergleichen zu
wollen.“ Es sei doch ein dramatischer
Unterschied, ob Kinder etwas am
Bildschirm erleben oder ob sie aktiv
damit umgehen, beziehungsweise
sogar in die Handlung eingreifen
konnten. Haefner: ,,In den neuen
Reality Games flieit sozusagen reales
Blut und die Jugendlichen kénnen
selbst entscheiden, ob sie Téter oder
Opfer sein wollen.” Das gleiche gelte
fiir die Okoprogramme im Schulun-
terricht. ,,Wird ein Schiiler, der im
Simulationsprogramm Gewisser ver-
schmutzt, im richtigen Leben mit der
Umwelt besser umgehen?*, fragt sich
der Bremer Wissenschaftler und wei3
keine Antwort. Um hier keine bdsen
Uberraschungen zu erleben, hilt
Haefner wissenschaftliche Untersu-
chungen der interaktiven Computer-
welt fiir mindestens genauso wichtig
wie die von ihm geforderte obligato-
rische Aus- und Weiterbildung der
Lehrer. Der Bremer Informatik-Pro-
fessor leicht resigniert: ,,Doch fiir
beides ist wieder einmal kein Geld
vorhanden.*

(Ina Honicke)
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Schwerpunkt: Neonazis und Computer

KZ-Manager und Turkenhatz

Wiihrend Pddagogen noch iiber Sinn
und Unsinn von Video- und
Computerspielen diskutieren, haben
diese die Kinderzimmer schon lingst
erobert. Die ,,Computerkids“ von
heute sind stolz darauf, Computer-
spiele in Hiille und Fiille zu besitzen,
das Tauschgeschift untereinander
bliiht. Die Homecomputer von heute
sind in der Lage, eine attraktive opti-
sche Welt auf dem Monitor erschei-
nen zu lassen, die die Jugendlichen
begeistert. Auch auf akustischem
Gebiet konnen kleine Rechner viel
bieten. So ist es beispielsweise mog-
lich, Tone selbst zu erzeugen. Es
konnen aber auch Tonaufnahmen

~..EEEY...DANK
RAUS & SAGEN

MEINEM ELEK
KANN ICH IN SIEBEN SPR

von Ina Honicke

durch bestimmte Techniken auf einem
Computersystem gespeichert und von
dem Programm benutzt werden: Von
Todesschreien Sterbender bis zum
aktuellen Tophit der Teenies kann
dem Computerkid alles akustisch
vermittelt werden.

Wihrend die Kinder und Jugendli-
chen sich rasch fiir die neuen High-
Tech-Spiele entschieden haben, blieb
die theoretische Diskussion von
engagierten Lehrern und Wissen-
schaftlern iiber mogliche negative
Auswirkungen weitgehend folgenlos.
Die Warnungen der Piadagogen vor
einer Verrohung der Jugend durch die
virtuellen Gewaltorgien und vor

sozialer Entfremdung fielen bei den
Eltern nicht gerade auf fruchtbaren
Boden. Die meisten dulden nicht nur
die Leidenschaft ihrer Sproflinge,
sondern unterstiitzen sie sogar.
,.Endlich habe ich mal meine Ruhe®,
ist das am hiufigsten genannte
Argument. Zudem sind die meisten
Viter und vor allem Miitter iiberhaupt
nicht in der Lage, die Computerspiele
ihrer Kinder etwas genauer unter die
Lupe zu nehmen. Im High-Tech-
Bereich sind die Kinder ihren Eltern
haushoch iiberlegen.

Doch die Warnungen der Pidago-

gen sind nicht von der Hand zu wei-
sen. Aus diesem Grund haben die

TRONISCHEN WORTERBUCH
CHEN »AUSLANDER

(Jan Tomaschoff)
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zustindigen Behorden wie die ,,Bun-
despriifstelle fiir jugendgefihrdende
Schriften (BPS)“ in Bonn ein Auge
auf das neue Medium geworfen. Eine
Vielzahl von Programmen bietet — so
die Analyse der Bundespriifstelle —
kreatives Spielen an, stellt Kindern
und Jugendlichen entwicklungsge-
rechte Aufgaben, fordert die Kombi-
nationsgabe oder trigt durch gemein-
sames Spielen in der Gruppe zu bes-
serem sozialen Verhalten bei. Neben
diesen sinnvollen Spielen fiir Jugend-
liche nahm im Laufe der Jahre die
Anzahl derjenigen Spielprogramme
zu, deren Inhalt vom Jugendmedien-
schutz kritisch beurteilt werden
muf3te. Im Jahr 1984 stand die Bun-
despriifstelle fiir jugendgefihrdende
Schriften erstmalig vor der Entschei-
dung, ein Computerspiel auf die
Indexliste zu setzen.

Zu den ersten indizierten Compu-
terspielen gehorte ,,Fight them on the
beach”. In diesem Spiel wurden die
Kinder und Jugendlichen vom Pro-
gramm aufgefordert, alle Soldaten
abzuknallen, die sich von Kriegs-
schiffen kommend am Strand zeigen.
Aufgrund dieser brutalen Vorge-
hensweise gehorte ,,Soldier One* zu
den ersten Computerprogrammen, die
von der BPS wegen kriegsverherrli-
chender, beziehungsweise -verharm-
losender Inhalte indiziert worden ist.
Doch das Verbot einzelner Spiele
kann nicht mehr als ein Tropfen auf
heilem Stein sein. SchlieBlich ist die
Anweisung auf Feinde zu schieBen,
sie zu erledigen und zu vernichten
zentrale Aufgaben vieler Computer-
spiele.

Neben diesen Action-Spielen ist im
Bereich der kriegsverherrlichenden
Spielprogramme das groBe Feld der
»simulationsspiele* zu nennen. Bei
diesen steuert der Spieler ein mehr
oder weniger kompliziertes
Kriegsgerit. Es bieten sich an Panzer,
Kampfhubschrauber, Diisenjiger,
Jeeps mit Maschinengewehren,
Kettenfahrzeuge verschiedenster Art,
Zerstorer, U-Boote oder Raketen und
Raumschiffe. Der Spieler hat zumeist
die Aufgabe, ein bestimmtes Ziel
ausfindig zu machen und zu
bekdmpfen. Als Hilfsmittel stehen
unter anderen Radar, Fernrohr, Land-
und Seekarten mit Angabe der
eigenen Position zur Verfiigung.
Diese Hilfsinstrumente erméglichen

ein schnelles Auffinden des
Kampfgegners. Ist der Kontrahent
gesichtet worden, muf er ins Visier
genomrnen und mit dem jeweils
geeigneten Waffensystem vernichtet
werden.

Sowohl die Action- als auch die
Simulationsspiele haben eins gemein-
sam: Sie stellen Krieg dar, und zwar
nicht objektiv und zu Dokumenta-
tionszwecken, sondern sie vermitteln
Freude an kriegerischen Handlungen.
Friedliche Konfliktlosungen sind im
Programm nicht vorgesehen. Im
Gegenteil — je mehr Gegner umge-
bracht werden, um so mehr Punkte
werden dem Computerkid gutge-
schrieben. In einer Mitteilung des
BPS heilit es: ,,Gute Leistungen beim
Téten vermitteln Kindern und
Jugendlichen erhohte Selbstachtung
und Stolz. Zur Veranschaulichung
des Inhalts kriegsverhertlichender
Computerspiele hier nur ein Beispiel
von vielen: In der ersten Spielsequenz
von ,,Beach Head IT“ kiimpft der ,,
Diktator* gegen die ,,Alliierten®. Der
Spieler als ,,Fiihrer* verteidigt mit
einem Geschiitz, das er mit dem
Joystick steuert, seine Festung. Die
Alliierten setzen von Hubschraubern
aus Fallschirmspringer ab, die sich
der Stellung des Diktators néhern, um
sie zu erobern. Der Spieler muf} also
die gegnerischen Soldaten abschie-
Ben, sonst wird er iiberwiltigt. Die
Schuf- und Fluggerdusche sind tiu-
schend echt simuliert, die von einer
Salve getroffenen Fallschirmspringer
stoflen realistisch klingende Todes-
schreie ans.

Zwar wurden in den vergangenen
Jahren eine ganze Reihe dieser
Kriegsspiele von der Bundespriifstelle
auf die Indexliste gesetzt, gleichzeitig
tauchten immer wieder neue Spiele
auf. Dieser Markt ist zu lukrativ, um
sich etwa aus ,,ethischen Griinden
daraus zuriickzuziehen. So ganz wohl
in ihrer Haut scheinen sich einige
Anbieter von brutalen Compu-
terspielen indes nicht zu fiihlen. Als
beispielsweise das Handelshaus
,Computer 2000 auf einer CD-ROM
mit Treiber-Updates und anderer
Software auch das blutriinstige Spiel
,Doom  an Kunden auslieferte, war
in einer Datei folgender Text abge-
speichert: ,,Computer 2000 distanziert
sich von Kriegsspielen aller Art.
Jedoch beweist dieses Spiel nicht nur

durch eindrucksvolle Grafik und
Sound, welchen Weg die Kommuni-
kation im Netzwerk gehen kann.*

Vor rund sieben Jahren tauchten
dann die ersten Computerspiele mit
nationalsozialistischen Tendenzen
auf. Informiert wurde die Bonner
Bundespriifstelle von besorgten
Eltern, die auf dem Rechner ihres
Kindes Spiele mit Titeln wie ,,Hitler
Diktator* oder ,,KZ-Manager* ent-
deckt hatten. Am 2. Dezember 1988
wurde in Miinchen beispielsweise das
Spiel ,,Ariertest” beschlagnahmt, das
der Vater eines Jungen anonym an die
Staatsanwaltschaft geschickt hatte.
Bei dem ebenfalls indizierten Frage-
und Antwortspiel ,,Anti-Tiirken-Test*
wird der Spieler mit Fragen wie
,» Warum stinken die Tiirken so?*
konfrontiert. Die rassistischen Aufe-
rungen werden in diesem Spiel mit
nationalsozialistischem Gedankengut
verbunden, als Autoren geben sich
Hitler und Hess zu erkennen. Das
Programm tréigt den Qualititsnach-
weis ,,Made in Buchenwald®, es ent-
hilt unter jeder Frage ein Hakenkreuz
und stellt die ,,minderwertigen* Tiir-
ken mit Juden gleich. Der ,,Anti-Tiir-
ken-Test“ ist wegen Volksverhetzung
und Verwendung von Kennzeichen
verfassungswidriger Organisationen
bundesweit beschlagnahmt worden.

Ein anderes Beispiel fiir absolute
Menschenverachtung ist das rechts-
radikale Computersimulationsspiel
»KZ-Manager*, das bereits 1988 fiir
den Commodore ,,Amiga“ pro-
grammiert wurde. Zu Beginn gibt es
»opecial Greetings to my Friends
from the NPD“, danach erscheint die
Aufforderung in Englisch, dieses Pro-
gramm iiber die ganze Welt zu vertei-
len. Als Er6ffnungsbild wird eine
Grafik von Treblinka gezeigt: rau-
chender Schornstein, wehende NS-
Fahne, Wegweiser ,, Treblinka 2 km®.
Um den Teilnehmer auf das makabre
Spiel einzustimmen, wird jetzt fol-
gender Text gezeigt: ,,An das deut-
sche Jungvolk! Wissenschaftliche
Studien haben festgestellt, daf} das
miese Tiirkenpack die deutsche Wirt-
schaft ruiniert. Wenn alle Parasiten
dieses Landes vergast werden, fordert
dieses die deutsche Wirtschaft.
AuBerdem sind diese Bakterien ekel-
erregend, unsauber und miissen des-
halb radikal und systematisch ver-
nichtet werden.” (Anmerkung der
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Autorin: Nachdem mein Gedankengut
nicht pervers genug ist, um dieses
Spiel ,,erfolgreich® zu bestehen,
wurde ich immer wieder als ,,nicht
reinrassige Deutsche® nach Treblinka
geschickt. Der Abgang wurde mit
entsprechenden Gaswolken auf dem
Bildschirm in die Weg geleitet.)

Diese Art von Programmen werden
in den meisten Fillen im englisch-
sprachigen Ausland programmiert,
wobei die Vereinigten Staaten eine
Vorreiterrolle spielen. Daf3 es sich bei
den Nazi-Spielen sehr selten um
deutsche Produkte handelt, macht die
Arbeit der Bundespriifstelle um so
schwerer. Da die Urheber von rechts-
radikaler Software nur zu genau wis-
sen, wie schwierig es ist, ihnen auf
die Spur zu kommen, scheren sie sich
herzlich wenig um Indizierung oder
mogliche Strafverfolgung. Uniiber-

sichtlich wie die Produktion ist auch
der Vertrieb der Nazi-Software.
Uberall tauschen und verkaufen
Schiiler wihrend den Pausen oder zu
Hause Disketten voller raubkopierter
Spiele fiir ihre Home-Computer.
Sozusagen als ,,extra* Beigabe gibt es
auf vielen Disketten auch Nazi-
Spiele.

Nach den Erfahrungen der Berliner
Staatsanwaltschaft wurde bei jeder
dritten Beschlagnahme-Aktion gegen
,Raubkopierer* von Computersoft-
ware auch ,,Naziware* gefunden.
Daraus kann man schlieen, daB3 bei
einem Grofteil der jugendlichen
Softwaresammler, die weit iiber 100
Programme besitzen, ebenfalls
rechtsradikale Computerprogramme
zu finden sind. Von den bislang rund
110 indizierten Computerspielen sind
immerhin rund zehn Nazi-Spiele —

Tendenz allerdings fallend. Die

Rechtsradikalen haben inzwischen die
Datennetze und Mailboxen als fiir sie
viel interessanteres Medium entdeckt.

(Ina Honicke arbeitet als freiberuf-
liche Journalistin in Miinchen)

(Sebastian Schrank, aus dem Buch "Datenmiihle", mit freundlicher Genehmigung des Rosenheimer Verlagshauses, Rosenheim)
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Rechte Propaganda aus der Mailbox

Die Medien haben ein neues Lieb-
lingsthema entdeckt — Mailboxen als
Spielwiese von Neonazis, Paderasten
und Mafiosi. In grof3 aufgemachten
Beitr#igen berichteten in den vergan-
genen Monaten Nachrichtenmagazine
wie ,,Der Spiegel* oder ,,Focus* iiber
die ,,gefihrlichen* Mailboxen und im
Januar dieses Jahres hatte auch die
Bild-Zeitung das Thema entdeckt. In
dem Beitrag ,,Geféhrliche Mailboxen
—das Spinnennetz des Bosen*
vermeldet das Massenblatt ,,Die
Mafia wischt iiber Mailboxen
Drogengeld. Auch wenn die Bericht-
erstattung zum Teil iiberzogen ist,
eine Tatsache ist nicht zu leugnen:
Deutsche Rechtsextreme nutzen ver-
stiarkt die neuen Techniken, haben
sich inzwischen ihr eigenes Mail-
boxsystem geschaffen und kénnen
dort ihr rechtsextremes Gedankengut
ungestort verbreiten.

Nur ist zum einen die rechte Ver-
netzung — wie in den Medien drama-
tisch dargestellt — nichts Neues, zum
anderen wiire bei diesem heiklen
Thema ein sorgfiltigerer und sensi-
blerer Umgang bei der Berichterstat-
tung vonnoten. So berichtete das
Nachrichtenmagazin ,,Focus* am 20.
September 1993 iiber das derzeit wohl
aktivste nationale Netz, das ,,Thule-
Netz*, folgendermal3en: ,,Die
Rechtsextremen haben die moderne
Technik entdeckt. Mailbox heift das
Symbolwort der neuen Zeit, und das
funktioniert so. Ein Rechter richtet
sich in einem handelsiiblichen Rech-
ner ein. Mit Modem oder Akustik-
koppler schlieBt er sein Gerit an das
Telekom-Netz und wihlt die Nummer
einer Datenbank beziehungsweise
Mailbox an. Nun kann er Neuigkeiten
empfangen oder abschicken. Thule
heilt das nationale Netz und es ver-
einigt derzeit acht Boxen: Wider-
stand, Phantom, Franken. D.M.S.,

von Ina Honicke

Germania, Elias, Empire und Wolf
sind im Aufbau. Obwohl an ihnen erst
100 rechtsradikale User héingen, ist
die Nachfrage relativ grof3.“

So weit so gut, doch darf nach
Ansicht der Focus-Redaktion keines-
falls der Vergleich mit den ,,Linken
fehlen: ,,Mailboxen sollen die politi-
sche Bindung der bislang eher dump-
fen Kameraden verbessern. Ein
Kommunikationsweg, den die linke
Szene schon seit Jahren kennt. In den
eingefiihrten Netzen Zerberus und
Com-Link hat der Verfassungsschutz
300 User gezihlt.” Peter Lokk vom
Computernetzwerk Linksysteme
(Com-Link) findet diesen Vergleich
reichlich mifverstiindlich formuliert:
»Allein das CL-Netz vernetzt iiber
150 Mailboxen in Deutschland,
Osterreich, der Schweiz, Italien, im
ehemaligen Jugoslawien und der Tiir-
kei. Nach vorsichtigen Schitzungen
hat Com-Link rund 20 000 Nutzer.*
Zu den Nutzern gehoren neben Ver-
binden und Initiativen auch engagier-
te Einzelpersonen, die sich in ihrer
Freizeit fiir ,,Amnesty international
oder Umweltprojekte einsetzen.
Lokke: ,,Sollen das nun alles Links-
extreme sein, die den Verfassungs-
schutz interessieren?

Bereits vor Jahren starteten rechts-
extreme Technik-Freaks ihre ersten
Versuche, Mailboxen mit Propagan-
daspriichen zu infiltrieren. So hiuften
sich im Jahre 1989 in den Datennet-
zen Texte mit Uberschriften wie
,»Slawische Untermenschen® oder
,,Deutschfeindlichkeit®. Gabriele
Hooffacker, Journalistin und Ken-
nerin der Mailbox-Szene, erinnert
sich: ,,Das Auftauchen solcher Texte
war damals noch vollig neu. Bislang
hielten sich die Anhénger der Neuen
Rechten vor allem in ihren eigenen
streng abgegrenzten Zirkeln auf. So
seien neonazistische Spiele und Pro-

pagandamaterial immer unter der
Hand und nur an Eingeweihte heraus-
gegeben worden.

Doch fiir Propagandazwecke ist
dieses Verfahren, das war wohl auch
den Rechten klar, denkbar ungeeig-
net. Wer rechte Parolen in die Kopfe
der Menschen streuen will, braucht
Publikum. Gabriele Hooffacker:
,Dafiir eignen sich die weitverzweig-
ten Datennetze vorziiglich.” So
ermogliche die sternférmige Struktur
des Zerberus-Netzes, Texte binnen 24
Stunden in den iiber hundert ange-
schlossenen Systemen im deutsch-
sprachigen Raum zu verbreiten. Da
sich die Zerberus-Betreiber in ihrem
Grundsatzprogramm gegen jede Art
von rassistischen Nachrichten ausge-
sprochen hatten, 16sten die ersten
Texte der rechten Propagandaflut
einen Sturm der Entriistung aus. Ein-
zelne Systemoperatoren ,,Sysops‘,
wie die Mailboxbetreiber genannt
werden, 16schten die beireffenden
Texte in ihren Boxen. Andere forder-
ten Zugriffsverbote fiir die Benuizer
,User* aus dem rechten Lager.

Zwischen 1990 und 1992 suchten
Rechtsextreme das Umwelt- und
Menschenrechtsnetz CL heim und
versuchten, durch scheinbar unver-
fangliche Anfragen an die Namen und
Anschriften von Menschen-
rechtsaktivisten zu gelangen. Selbst
das Internet ist nach Angaben von
Netzexpertin Gabriele Hooffacker
nicht gegen rechtsextreme Infiltration
gefeit. So habe sich Bradley Smith,
Mitarbeiter des Rassismus- und
Antisemitismuspropagandisten Willis
Carto, Zugang zum Usenet verschafft
und beliefert seitdem die rechtsex-
treme deutsche Szene mit Material
iiber die angebliche ,,Auschwitzliige*
und mit anderen Machtwerken.
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Den angeblich rechtsfreien Raum
der Mailboxen nahm der ,,Spiegel
wenig spiter am 8. November 1993
unter die Lupe. Das Nachrichtenma-
gazin berichtete in seinem Beitrag
,Befreite Mailbox-Zone* iiber das
rechte Thule-Mailboxnetz in Siid-
deutschland, daf ,,in den Computer-
netzen ein rechtsfreier Raum* bestehe
und die Polizei iiberfordert sei:
,Kaum ein Fahnder versteht genug
von Computern, um Einblick in die
durch Pawérter geschiitzten Dateien
nehmen zu kénnen®. Der Beitrag
endete mit einer MutmafBung, die
durchaus geeignet ist, bei
unvoreingenommenen Lesern
Miftrauen gegen Mailboxen jeder Art
zu schiiren: ,Experten glauben, daf3
die Mailboxen auch Anleitungen zum
Bombenbau enthalten®. Die Folge:
Der Ruf nach dem Verfassungsschutz
und nach verschirften Gesetzen
wurde immer lauter.

Bundesrat sowie das Bundes-
innenministerium fordern bereits seit
lingerem eingeschriinkte Grundrechte
sowie den erlaubten Zugriff des Ver-
fassungsschutzes auf Mailboxen. So
priift das Bundesinnenministerium
nach den Worten seines Parlamenta-
rischen Staatssekretirs Eduard Lint-
ner (CSU) derzeit, wie sich der
zunehmende Einsatz moderner
Kommunikationstechniken durch
Rechtsextreme eindiammen 148t. Um
eine Vernetzung rechtsextremer
Organisationen zu verhindern, werde
iiber ein Verbot der ,,hoheren Ebe-
nen“ der Kommunikationstechnik
nachgedacht, heif3t es. Allerdings sei
ein solches Verbot angesichts der
augenblicklichen Verfassungslage
sehr schwierig.

Netzfachmann Peter Lokk von
Com-Link sieht fiir eine Einschrin-

kung von Grundrechten schlichtweg
keine Veranlassung. Seiner Ansicht
nach sind Mailboxen niimlich kein
rechtsfreier Raum, sondern unterlie-
gen dem Zivil- und Strafrecht. Lokk:
,,Geschiftemacher, die Kinderpornos
in digitalisierter Form anbieten, haben

Rechte Kreise
infiltrieren linke
Mailboxen

Im Fido-Netz erschien Anfang
Januar 1994 im »Brett« des Chaos
Computer Clubs (CCC) eine Wer-
bung fiir die rechtsradikale Mail-
box »BBS Widerstand« im Thule-
Net. Der Autor definiert sie als
»konservative« Mailbox, die einen
»Gegenpol zu den bekannten lin-
ken Mailboxen darstellen« soll.
Aufgrund der bisher iiblichen
Selbstorganisation der Mailboxen
haben derartige Kreise vielfiltige
Moglichkeiten in bestehenden Net-
zen fiir ihre Belange Werbung zu
betreiben. Nur in moderierten
newsgroups kénnen derartige Dar-
stellungen vorher ausgefiltert wer-
den — was praktisch aber einer
Zensur gleichkommt.

(ren)

genauso wie Rechtsextreme mit Auf-
forderungen zu Gewalttaten nichts
mit offenen Mailboxnetzen wie dem
Z- und CL-Netz gemein. Beides sind
Fille fiir den Staatsanwalt und die
Polizei.“ Da die entsprechenden
Strafgesetze dafiir vorhanden seien,
sei der Ruf nach dem Verfassungs-
schutz iiberfliissig.

Auch fiir die Computerfachleute des
,Forums InformatikerInnen fiir den
Frieden und gesellschaftliche
Verantwortung® (FIFF) schiefien sol-
che Forderungen weit iiber das Ziel
hinaus. Zwar begriifit es das FIFF in
seiner Presseerklirung, daf3 die Bun-
desregierung die vom Rechtsextre-
mismus fiir die Demokratie ausge-
hende Gefahr erkannt hat und dieser
offenbar stiirker entgegentreten will
als bisher. Gleichzeitig fragen sich die

im FIFF vertretenen DV-Experten
aber, warum fiir diesen Zweck die
Grundrechte aller weiter einge-
schrinkt werden sollen. Vorstands-
mitglied Ute Bernhardt: ,,Mord, Tot-
schlag und Volksverhetzung sind
strafbar, die Polizei darf bei diesen
Delikten Telefone iiberwachen. Straf-
bar sind auch wesentlich ,leichtere’
Delikte wie etwa das Verwenden von
Symbolen nationalsozialistischer
Organisationen (§86 StGB). Die
scheinbare Hilflosigkeit liegt also
nicht an fehlenden Gesetzen sondern
eher an ihrer Nichtanwendung.

Bedenklich finden die FIFFler aber
vor allem die Auswirkungen eines
solchen Verbots, also die weitrei-
chende Kontrolle und Uberwachung
der gesamten Informations- und
Kommunikationstechnik. SchlieBlich
wiren davon nicht nur rechtsextreme
Mailboxbenutzer betroffen, sondern
vor allem die an internationalen
Datennetzen angeschlossenen Unter-
nehmen, Universititen und For-
schungseinrichtungen. Computer-
expertin Bernhardt: ,,Mit Gesetzen ist
dem Rechtsextremismus nicht bei-
zukommen, das lehrt die Geschichte
der Bundesrepublik. Ein weiteres
iiberfliissiges Gesetz zur Uberwa-
chung, Kontrolle und Reglementie-
rung der Informationstechnik fiigt der
Demokratie insgesamt einen weit
groBeren Schaden zu, als alle Erfolge,
die damit gegen Rechtsextreme erzielt
werden konnten.

Inzwischen formieren sich die
Mailboxbetreiber zur Gegenwehr.
Unter dem Namen ,,Arbeitsgemein-
schaft freier Mailboxen* (AGFMB)
haben Telekommunikationsanbieter
verschiedener Netze eine Organisa-
tion gegriindet. Die AGFMB distan-
ziert sich von Mailboxen, in denen
Pornos, Kinderpornos, Raubkopien
oder nationalsozialistisches Gedan-
kengut verbreitet werden. Eine ethi-
sche Selbstverpflichtung der Mail-
boxbetreiber ist ihrer Meinung nach
weitaus wirkungsvoller als drastische
UberwachungsmaBnahmen durch den
Staat.

(Ina Honicke arbeitet als freiberuf-
liche Journalistin in Miinchen)
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Schutzschild

Mit Qualitatsstandards gegen rechtsextreme Mailboxen

Das rechtsextreme , Thule-Netz’
macht Schlagzeilen. Neonazistisches
Gedankengut findet sich aber nicht
nur in Mailbox-Systemen, die von
rechten Gesinnungsgenossen betrie-
ben werden. Auch in die etablierten
Netze dringen rechte Propagandatex-
te. Was hilft? Zensurmafinahmen?
Ausschluf} der Storer? Ruf nach dem
Staatsanwalt? Telekommunikations-
anbieter fordern einen Qualititsnach-
weis, eine Art Giitesiegel, fiir Mail-
boxen

»Der Ali hat Kohle, der Hassan hat
Drogen / wir Deutschen wir zahlen /
und werden von Bonn doch nur
betrogen.” Dieser Text, den ein junger
Rechtsextremer iiber ein bayerisches
Mailboxsystem einspielte, wurde in
iiber hundert weitere Systeme
iibertragen und von Tausenden
gelesen. Nur seiten sind die Texte in
den Datennetzen so eindeutig als
rassistisch einzustufen.

Oft beginnen sie mit einer harmlo-
sen Frage: ,,Hi alle zusammen ... was
ist mir da zu Ohren gekommen? — In
Dachau wird der Bau eines Auslin-
derwohnheimes geplant? — Genau
neben dem KZ? Kann mir jemand
dazu irgend eine Auskunft geben?
(war nicht schlecht!).”

Der Niirnberger Auszubildende, der
hier eine scheinbar unschuldige Frage
ins CL-Netz einspielte, erdffnete
wenig spiter die NPD-Mailbox
,,Phantom” und provozierte im deut-
schsprachigen Z-Netz unter dem
Pseudonym ,,Warlord” heftige Dis-
kussionen. Im internen Kreis der
Nazis wird derlei als Heldentum
gefeiert und der Provokateur gelobt.
Bringt er doch ein paar neue Namen
und Email-Adressen von ,,Zecken”,

von Gabriele Hooffacker

wie die Nazigegner im Jargon der
Rechtsextremen heilen, fiir die
schwarzen Listen der Braunen.

Der Vorteil der Datennetze schligt
hier ins Gegenteil um. Was in eins der
dezentralen Systeme eingespielt wor-
den ist, wird innerhalb von 24 Stun-
den quer durch die Bundesrepublik
oder gar um die halbe Welt transpor-
tiert. Fiir den einzelnen Systembetrei-
ber sind die tiglichen Datenmengen
in Megabyte-Dimensionen nicht kon-
trollierbar. Sind die Netze und deren
Teilnehmer rechtsextremer Propa-
ganda und Provokation hilflos ausge-
liefert?

Angriffe von rechts

In den vergangenen Jahren erlebten
die Netze mehrere Wellen, in denen
technikbegeisterte Rechtsextreme ver-
suchten, sie zu infiltrieren.

o Bereits 1989 setzten unter Pseudo-
nymen wie ,,Warlord”, ,,Starliner”,
,,Troll”, ,,Elfenwood” oder dem
Namen der sympathietriichtigen
Identifikationsfigur ,,Brosel” Pro-
vokateure Texte ins deutschspra-
chige Z-Netz. Einen wiederholten
Angriff starteten sie 1991.

o Mehrfach suchten Rechtsextreme
zwischen 1990 und 1992 das
Umwelt- und Menschenrechtsnetz
CL heim und versuchten, durch
scheinbar unverfangliche Anfragen
an die Namen und Anschriften von
Menschenrechtsaktivisten zu
gelangen.

o Im europdischen Fido-Netz nutzten
rechtsextreme Mailboxbetreiber
die Streitigkeiten innerhalb der
hierarchischen Netzieitung und
ertrotzten sich vorlidufig Zugang,

indem sie sich als in Deutschland
verfolgte Minderheit ausgaben.
Das Fido-Netz half sich kurz ent-
schlossen selbst und hingte die
entsprechenden Systeme ab.

o Selbst das Internet ist nicht gegen
rechtsextreme Infiltration gefeit. In
den USA verschaffte sich Bradley
Smith, Mitarbeiter des Rassismus-
und Antisemitismuspropagandisten
Willis Carlo, Zugang zum Usenet
und belieferte die rechtsextreme
deutsche Szene mit Material iiber
die angebliche ,,Auschwitzliige”
und mit anderen Machwerken.

Sozialarbeiter — Foppen als Sport

Die neue Rechte hat dazugelernt.
Lingst werden keine Disketten mit
Computerspielen mehr offen an die
Kids verteilt. Hakenkreuz auf Bild-
schirmen sind out, weil strafbar.
Themen wie Atheismus und neues
Heidentum werden von den Nazis mit
germanischen Gottern und Natur-
mythen besetzt. In die Oko-Ecke
begeben sie sich mit Themenbeitrigen
zu ,,Neuem Denken” und ,,Esoterik”.
Denn ihre Zielgruppe sind nicht nur
die Hau-drauf Skins fiir die
Dreckarbeit, sondern junge Intellek-
tuelle, Schiiler und Studenten, Tech-
niker, Ingenieure.

In den Datennetzen haben die rech-
ten Scharfmacher Kreide gefressen.
Der Systembetreiber einer Mailbox
mit dem reichsdeutschen Namen
. Empire” (Signatur: ,,Empire — wir
bauen es wider auf”) kdmpft im Fido-
Netz fiir die Meinungsfreiheit wih-
rend er im engeren Kreis von Gesin-
nungsgenossen aus seinem Lieblings-
lied zitiert: ,,Kameraden, es ist Zeit zu
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handeln / Was man sieht, das kann
man nicht glauben / Scheinasylanten,
die Deutschland berauben / Hirnlose
Politiker, die so etwas zu lassen /
doch es gibt ja noch Skinheads, die
Auslander hassen / Es ist Zeit zu
Handeln, Zeit zum Handeln /
Deutschland muf} kapieren sich ver-
wandeln”.

Die Provokationen laufen stets nach
dem selben Schema ab. In den Netzen
wird an die Toleranz der Netzge-
meinde appelliert. Anschlie3end las-
sen die Provokateure nationalistisches
Gedankengut ab. Scheinheilig ver-
weisen sie dann auf die dadurch aus-
geldste Protestflut. So sehe das also
aus, wenn hier einer mit der Mei-
nungsfreiheit Ernst mache ... . Ein
Mitarbeiter des Duisburger Instituts
fiir Sozialforschung (DISS): ,,Es fillt
auf, daf} jetzt auch der allerdiimmste
Nazi-Skin von der Knochenbrecher-
Fraktion das Sozialarbeiter-Foppen
als Sport betreibt”.

Derweil macht sich die extreme
Rechte in ihren internen Brettern und
Foren weidlich iiber die ,,Zecken”
lustig. In einer Strategiediskussion im
Thule-Netz, einem Zusammenschluf3
von 19 rechtsextremen Mailboxen,
weist ein #lterer ,,Kamerad” die jiin-
geren auf Voraussetzungen der revo-
lutiondren Tat hin und ordnet an, wo
sich die Aktivititen der braunen
Szene zu konzentrieren haben — in
Mitteldeutschland, dem Gebiet der
ehemaligen DDR also.

Der Ton hier ist scharf und antide-
mokratisch. Die nach eigener Aussage
,.militanten Aktivisten” geben als Ziel
die ,,Etablierung einer Gegenmacht”
an. Die verschiedenen rechtsextremen
Gruppen werden in einer anderen
internen Rubrik aufgefordert, sich zu
vernetzen und moderne Techniken
wie Funktelefon und Datenferniiber-
tragung einzusetzen.

Offene Netze protestieren

Wie konnen sich die Teilnehmer der
Datennetze vor solchen Strategien
schiitzen? Was unternehmen Tele-
kommunikationsanbieter, Mailboxbe-
treiber, wie reagieren Wissenschaftler
und Universititen?

In den offentlichen Foren oder Bret-
tern der offenen internationalen Netze
wird das Thema ausgiebig diskutiert.
Beitriige finden sich in den Alt-
Rubriken des Internet, im Netzwesen-
Brett im Z-Netz ebenso wie in den
Antifa-Brettern von Fido und CL.
Tenor der oft nachdenklichen, diffe-
renzierten Aussagen — keinen vor-
auseilenden Gehorsam, nicht um der
. Political Correctness” willen Zensur
oder Selbstzensur betreiben.

Statt dessen pocht die Netzge-
meinde auf das Einhalten der selbst-
geschriebenen Netiquette. In fast allen
Netzen ist es geschriebenes Gesetz,
religivse oder soziale Minderheiten

(Anzeige erschienen in der c't, Heft 1, 1994)

Diese Anzeige setzt ein (@eichen!

/Z—-Netz und /CL sagen NEIN zu
Rassismus und Nationalismus!

Private, 6ffentliche Mailboxnetzwerke arbeiten fiir ein
kommunikatives Miteinander. lhre Benutzerinnen wehren
sich gegen Rassismus und Nationalismus.

Diese Anzeige wurde durch iiber hundert Einzelspenden der Benutzerinnen und

Betreiberlnnen offentlicher privater Mailboxnetzwerke finanziert.
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nicht zu diskriminieren und rassisti-
sche AuBerungen zu unterlassen. Wer
dagegen verstolt, dem fliegen Pro-
test-Mails und Aufforderungen, sol-
ches in Zukunft zu unterlassen, -zig-
fach um die Ohren. Bei Wiederholung
und Nicht-Einsicht des provozieren-
den Teilnehmers wird auch vor dem
Ausschluf} des einzelnen Users oder
des ganzen Mailboxsystems nicht
haltgemacht.

Die Mailboxbetreiber selbst gehen
an die Offentlichkeit. In Franken ver-
fafiten die regionalen Systembetreiber
einen Protestbrief und distanzierten
sich von der stadtbekannten Erlanger
Neonazi-Mailbox ,,Widerstand”. Zu
einer spektakuliren Aktion rangen
sich Z-Netz und CL durch. In einer
Anzeige in c't protestieren sie gegen
Rassismus in den Netzen. An die
hundert Gruppen und Mailboxbetrei-
ber hatten durch ihre Spenden zur
Finanzierung der Anzeige beigetra-
gen.

Noch weiter geht die Gruppe von
Telekommunikationsanbietern ver-
schiedener Netze. Unter dem Namen
,»Arbeitsgemeinschaft freier Mailbo-
xen” (AGFMB) haben sie eine Orga-
nisation gegriindet, die sich um quali-
tative Normen fiir seridse Mailbox-
anbieter kiimmern und die Betreiber
auf das Einhalten dieser Regeln ver-
pflichten will. Thre Idee: Eine Selbst-
verpflichtung der Mailboxbetreiber ist
weitaus wirkungsvoller als drastische
Uberwachungsmafnahmen.

Die AGFMB distanziert sich von
Mailboxen, in denen Pornos, Kinder-
pornos, Raupkopien oder nationalisti-
sches Gedankengut verbreitet wird.
Sie tritt fiir das ,,Grundrecht auf freie
Meinungsdufierung und die gleichbe-
rechtigte Kommunikation speziell in
elektronischen Medien” sowie den
Verbraucherschutz ein. Weitere The-
men der Verbandsarbeit sind Daten-
schutz und die Aufklirung von
Betreibern wie Anwendern. Daneben
mochte man als Anlaufstelle fiir pri-
vate und 6ffentliche Stellen dienen.
Den Griindern schwebt ,.eine Art
Qualititssiegel fiir Kommunikations-
systeme” vor. Das teilten sie dieser
Tage der Presse mit.

Kann man als Hersteller oder Ver-
treiber von Hard- oder Software ver-
hindern, daB rechtsextreme Texte
oder Grafiken damit verbreitet wer-

den? Die Bielefelder Vertriebs-GmbH
eines Mailboxprogramms entschlof3
sich dazu, folgenden Passus in ihren
Lizenzvertrag aufzunehmen: ,,Aufruf
zu Rassen- und VolkerhaB, Billigung
oder Verherrlichung des Nationalso-
zialismus, Leugnung der KZs
(»Auschwitzliige«), Billigung von
und Aufruf zu rassistischer Gewalt
unter Einsatz der Zerberus-Software
fiithren zum Erléschen der Lizenz.
Wird unsere Software zu einem der
oben genannten Zwecke verwendet,
wird eine Vertragsstrafe von 50 000
DM fillig”.

Reichen diese Mittel aus?

Die Netze setzen sich also durchaus
erfolgreich dagegen zur Wehr, zur
Spielwiese von Porno-Vertrieben und
Rechts-Propagandisten zu verkom-
men. Staats- und Verfassungsschiitzer
hingegen fordern schiirfere Gesetze.
Das Bundesinnenministerium priift,
wie die zunehmende Nutzung von
modernen Kommunikationstechniken
durch die Rechtsextreme eingedimmt
werden kann. Um eine Vernetzung
rechtsextremer Organisationen zu
verhindern, werde nach den Worten
seines Parlamentarischen Staatssekre-
tiars Lintner (CSU) iiber ein Verbot
der ,,hcheren Ebenen der Kommuni-
kationstechniken” nachgedacht.

Fiir demokratisch aufgeweckte
Computerspezialisten wie FIFF
schief3en solche Forderungen iibers
Ziel hinaus. ,,Mord, Totschlag und
Volksverhetzung sind strafbar. Die
Polizei darf bei diesen Delikten Tele-
fone iiberwachen. Strafbar ist nach
Paragraph 86 Strafgesetzbuch auch
bereits das Verwenden von Symbolen
nationalsozialistischer Organisatio-
nen.” Zur Beobachtung mit nachrich-
tendienstlichen Mitteln gehort bisher
schon das Ausspéhen von Mailboxen
und anderen informationstechnischen
Mitteln. Dabei ist das Bundesamt fiir
Sicherheit in der Informationstechnik
(BSI) zur Amtshilfe verpflichtet.

Das FIFF kommt zu dem Urteil:
,,Das rechtliche Instrumentarium ist
durchaus ausreichend zur Verfolgung
rechtsextremistischer Straftaten. Die
scheinbare Hilflosigkeit der Strafver-
folger liegt also nicht an fehlenden
Gesetzen, sondern eher an ihrer
Nichtanwendung.”

Schirfere Gesetze?

Bedenklich finden die FIFFler aber
vor allem die Auswirkungen eines
solchen Verbots, die weitreichende
Kontrolle und Uberwachung der
gesamten Informations- und Kom-
munikationstechnik. Davon wiren
nicht nur rechtsextreme Mailboxnut-
zer betroffen, sondern vor allem die
an internationale Datennetze ange-
schlossenen Unternehmen, Universi-
titen und Forschungseinrichtungen,
aber auch Verbinde und Parteien, die
die moderne Informationstechnik nut-
zen.

Mit Gesetzen, so das FIFF, sei dem
Rechtsextremismus nicht beizukom-
men — das lehre die Geschichte der
Bundesrepublik. Ein weiteres iiber-
fliissiges Gesetz zur Uberwachung,
Kontrolle und Reglementierung der
Informationstechnik vorgeblich gegen
Rechtsradikale schadet nach Ansicht
des FIFF nicht nur Wirtschaft, Wis-
senschaft und Gesellschaft. Es fiige
der Demokratie insgesamt weit grofie-
ren Schaden zu als alle Erfolge, die
damit gegen Rechtsextreme erzielt
werden kénnen.

Und das wiirde den braunen Vernet-
zern ganz ausgezeichnet gefallen.

(aus der Computerzeitschrift c't 1994,
Heft 2)

(Gabriele Hooffacker)



2/94

43

Schwerpunkt: Neonazis und Computer

Innenministerium und Mailboxen —
Ratsel oder Trauerspiel

Niemand sollte sagen, dafl es deut-
schen Sicherheitsbeamten und ihren
Vorgesetzten an Ideen mangelt. Der
parlamentarische Staatssekretir im
Bundesinnenministerium (BMI) Lint-
ner und seine Spitzenbeamten Zachert
(Prisident des BKA) und Werthebach
(Prisident des Bundesamtes fiir Ver-
fassungsschutz, BfV) hatten die Idee,
Mailboxen, Funktelefone und Anruf-
beantworter zu verbieten, um die
Kommunikation von Rechtsextremi-
sten zu erschweren. Und: sie verkiin-
deten dies als dringende Aufgabe im
Herbst 1993 in den Medien.

Geniigend Griinde fiir das FIFF
also, vor Gesinnungspriifungen als
Voraussetzung fiir eine Mailboxnut-
zung sowie dem Irrglauben zu war-
nen, Kommunikationsverbote seien
im Kampf gegen Rechtsextremisten
ausreichend (vgl. FIFF KOMMUNIKA-
TION 1/94).Damit machte das FIFF
die Medien erfolgreich auf ein brisan-
tes Problem aufmerksam.

Parlamentarische Anfrage der
Bundestagsabgeordneten Ingrid
Koppe zum Thema Mailboxen

Ein Resultat war auch eine parla-
mentarische Anfrage der Bundestag-
sabgeordneten Ingrid Képpe zum
Thema Mailboxen, Telekommunika-
tion und den Sicherheitsbehsrden!.
Deren iiberraschendes Ergebnis: »Die
Bundesregierung sieht sich nicht ver-
anlaf3t, zu spekulativen Pressemel-
dungen Stellung zu nehmen, aber:
»Die Bundesregierung erwigt derzeit
keine Verbote oder Beschrinkungen
des Telekommunikationsbetriebs«.
Verantwortlich fiir die Antwort:
Staatssekretir Lintner, der amtlich

von Ingo Ruhmann

iiber seine eigene Presseverlautbarung
besser nichts sagen mochte und sich
vorsorglich selbst dementierte.

Kein Verbot also, aber auch kein
Grund zum Aufatmen. Die Antwort
der Bundesregierung macht in bisher
einmaliger Weise deutlich, wie stark
sich das Interesse verschiedener
Sicherheitsbehdrden an den Nachrich-
ten, die in linken wie rechten Mailbo-
xen zu finden sein kénnten, geworden
ist. Dazu hat sich das BMI mittler-
weile sogar eine hochst eigenwillige
Rechtsauffassung zu eigen gemacht.

Was vertritt die herkommliche
Rechtsauffassung zur Uberwachung
von Mailboxen durch Sicherheitsbe-
horden? Das Fernmeldeanlagengesetz
(FAG) versteht Mailboxen als Fern-
meldeanlagen, die unter das Post- und
Fernmeldegeheimnis fallen?. Ein
Abhéren des Mailboxbetriebes ist
somit eine Verletzung des Fernmel-
degeheimnisses, das nur durch Ver-
fahren nach §100 StPO, dem G10-
Gesetz sowie dem AuBenwirtschafts-
gesetz (AWG) erlaubt wird. Unbefug-
ter Zugriff auf Mailboxen, die durch
Passwort geschiitzt sind, ist in der
Auslegung von Juristen auch Compu-
terspionage gemill §202a StGB3.
Wer Mailboxen unbefugt ausspéht,
macht sich also diverser Straftaten
schuldig4.

Das BMI teilt zwar die Meinung, es
handelt sich bei Mailboxen um Fern-
meldeanlagen, deren Verkehr nur den
entsprechenden Gesetzen gemil3
abgehort werden darf, vertritt aber
gleichzeitig die Ansicht, »dal} die
Informationsgewinnung aus fiir
jedermann zuginglichen Mailbox-
systemen, d.h. die Kontaktaufnahme

mit einem solchen System und der
Zugang zu den dort gespeicherten und
abrufbaren Informationen, ggf. unter
Verwendung von Pawortern, keinen
Eingriff in das Fernmeldegeheimnis
darstellt«?.

Was bitte sind Mailboxen nun?

Fernmeldeanlagen, deren Inhalte
man »ggf. unter Verwendung von
PaBwortern« unerlaubt mitlesen darf?
Welche Mailboxen sind dann iiber-
haupt geschiitzt? Und: Wessen Paf-
worter haben die Sicherheitsbehorden
benutzt?

Wie ist es zu erkliren, daB die Juri-
sten im BMI so wenig um die Rechts-
lage geben? Eine Moglichkeit ist, dafl
das BMI den Rechtsbruch zur Infor-
mationsgewinnung nicht nur riskiert,
sondern dies auch offen verkiindet.
Eine andere ist, daB die Sicherheits-
behorden iiber die »fiir jedermann
zuginglichen« Teile der Mailboxen
gar nicht hinausgekommen sind.
Dafiir spricht zumindest, daf3 der Ver-
fassungsschutz in Halle Jugendliche
angeworben hat, um als N ormal-
Benutzer in Mailboxen zu gelangen®.
Dies ist zumindest eine Erkldrung fiir
die Frage, wessen Palworter benutzt
worden sein kdnnten.

Mailboxen scheinen fiir die Sicher-
heitsbehorden erst akut zu werden

Mit vielerlei Uberraschungen ist
hierbei noch zu rechnen. Offenbar
geht fiir Sicherheitskreise eine erheb-
liche Bedrohung von der bis jetzt
relativ unbeobachteten Kommunika-
tion aus, die sich in den elektro-
nischen Netzen entfaltet hat. Da}
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Herausforderungen on die
Informalik? :

Boitigs o FITalieiinging
‘Ghaterges Sionts
Ry .

T

Heiko Dorr:
Herausforderungen an die
Informatik?

Beitrage zum Thema

Informatik und Gesellschaft

A\

Ein sauberer Tod
Informatik und Krieg

Science and Peace in a Rapidly Ute Bernhardt, Ingo Ruhmann (Hg.):

Changing Environment

Wissenschaft und Ethik = Computergestiitzte
Kriegsfiihrung s Curricula und Forschungs-
& Entwicklungs-Ansitze in der Informatik -
den Anforderungen des 21. Jahrhunderts ge-
recht werden s Computer Technologie - an-
gemessenes Mittel gegen die Armut der
3. Welt? s (Kredit-) Kartenzahlung im Lichte
von Daten- und Verbraucherschutz s Vernet-
zung von Friedensgruppen;

deutsch, Bonn, 1992, 12,80 DM

D A S

englisch und

DSCHUNGEL

BUCH

i

== =IGGER WEGWEISER *

Ulrike Joos, Michael Kempf, Tho-
mas Leuthold, Angelika Reiser,
Bernd Rendenbach, Jiirgen D.
Schroer, Daniela Zelger:

Das Datendschungelbuch.
Ein pF!FFiger Wegweiser

30 S., Bonn, 1991, 10.- DM

Ein sauberer Tod.

Informatik und Krieg.

Zur militarischen Pragung der Informatik m
Computer auf dem Schlachtfeld = Dual-Use »
Forschungsgelder: militdrisch vs. zivil = Wei-
ter so oder umsteuern?

320 S., Marburg, 1991, 20.-

Ute Bernhardt, Ingo Ruhmann (Hg.):
Computer, Macht und Gegenwehr.
InformatikerInnen fir eine andere Informatik.
Protected Mode s Computersicherheit: milit4-
risch oder zivil = Computer und Umwelt » Tech-
nologiepolitik und Technikfolgenforschung m
Partizipative Entwicklung von Systemen u EU:
Grundrechte als Handelshemmnis? u.v.a. 213 S,
Bonn, 1991, 12,80 DM

Rechtsextremisten bei dieser Furcht
nur eine untergeordnete Rolle spielen,
zeigt ein Artikel aus dem Westfalen-
Blatt:

»Technologisch hochgeriistet ist
nach neuesten Erkenntnissen von
Bundeskriminalamt und Verfassungs-
schutz der sogenannte ,Infoladen® der
,Antifaschistischen Aktion‘, das
getarnte Lenkungsinstrument der
militanten Unterstiitzer der ,RAF*.
Dieses als ,Spinnen-Netz‘ firmierende
Mailboxsystem bedient sich inzwi-
schen auch des sogenannten Com-
Link-Netzwerkes.«/

So wenig das stimmen mag; gliick-
lich sind alle in einem Topf vereint:
RAF, Antifas und das — vergleicht
man es mit Angeboten aus den USA —
recht betuliche ComLink-Netz. Da
wird es niemanden mehr verwundern,
wenn in Kiirze die ersten Mailboxbe-
treiber wegen Unterstiitzung der einen
oder anderen Organisation Besuch
vom Staatsanwalt erhalten. Bleibt zu
fragen, was passiert, wenn die Beam-
ten die Bedeutung der internationalen
Vernetzung der Netzwerke entdecken.
Aber auch das werden wir womdglich
erleben.

Die Antwort der Bundesregierung
enthilt neben Auskunftsverweigerun-
gen und juristischen Merkwiirdigkei-
ten aber auch noch einen interessan-
ten Hinweis. Gefragt, ob die Bundes-
regierung iiber Vorschriften berit,
Kryptierverfahren engen Regelungen
zu unterwerfen, wird bestitigt, dall
gepriift werde, »ob Regelungen not-
wendig und sinnvoll sind, die bei
Vorliegen einer rechtmifligen Uber-
wachungsanordnung (...) im Falle
einer verschliisselten Kommunikation
eine Entschliisselung ermoglichen«.
Entschieden sei dies jedoch noch
nicht.

Auf dem Spiel steht nichts weniger
als die Freiheit, in der
Kommunikationsgesellschaft ohne
Uberwachung zu agieren

Wer Berichte iiber Plidne der US-
Regierung zum sogenannten Clipper-
Chip und Pline des FBI zur extensi-
ven Uberwachung der Telekommuni-
kation verfolgt hat, die langsam auch
in die deutschen Medien iibernommen
werden, weiB, was dabei auf dem
Spiel steht: Nichts weniger als die
Freiheit, in der Kommunikationsge-



2/94

45

sellschaft ohne Uberwachung zu agie-
ren. Da die Bundesrepublik im Ver-
gleich mit anderen westlichen Staaten
bereits jetzt beim Abhéren von Tele-
fonen einsam an der Spitze steht,
wiire ein weiterer Ausbau von Uber-
wachung und Kontrolle schlicht nicht
hinnehmbar.

Literatur

1 B-Drucksache: 12/6450.

2 einen kurzen Uberblick gibt: Hans Bernd
Hiilsmann: Kleiner Mailbox-Knigge; in: c't,
1/1994, S. 120-123.

3zur Gesetzesauslegung siehe: Armin Leicht:
Computerspionage. Die »besondere Sicherung
gegen unberechtigten Zugang« (§202a StGB);
in; Informatik und Recht, 2, 1987, S. 45-53.
Gerichtlich ist dies noch ungeregelt.

4 Die Ansicht der Polizei dufert Manfred
Mohrenschlager: Reform des Computerstraf-
rechts; in: Die Polizei, 2/87, S. 44-49.

5 S0 die Antwort der Bundesregierung auf die
Anfrage 12/6450.

6 Langfristiges Interesse; in: TAZ vom 5. Mérz
1994.

7 Rolf Dressler: Computer-Jagd auf Anders-
denkende; in: Westfalen-Blatt vom Samstag,
11. Mirz 1994, Seite 1-2.

(Ingo Ruhmann)

Jutta Schaaf (Hg.):

Die Wiirde des Menschen ist
unverNETZbar

Netzknoten Frankfurt = Automatisierung des
Zahlungsverkehrs = Riistungshaushalt und
Informationstechnik s Verfassungsver-
triglichkeit als Kriterium der Technikbe-
wertung

300 S., Bonn, 1990, 12,80 DM

Ute Bermharot

Informatik und Geselischaft

Ene Ausnahipbiogrzpne

Ute Bernhardt:

Informatik und Gesellschaft.
Eine Auswahlbibliographie

Uber 220 Titel, geordnet in sieben Ka-
tegorien zum Thema Informatik und Ge-
sellschaft

28 S., Bonn, 1990, 3.- DM

Alle Biicher zgl. Porto zu beziehen bei:
FF-Gescftsstelle, Reuterstr. 44, 53113 Bonn

Computer #seit’

_ Taler, Opfer— Perspektiven:

Wrisg i Arstadon vrd Bt el ELEFANTENFHESS

Ralf Klischewski, Simone Pribbe-
now (Hg.):

ComputerArbeit.

Titer, Opfer - Perspektiven

Das demokratische Potential der Neuen Fa-
brik = Maschinelle Intelligenz - Industrielle
Arbeit s Arbeitnehmer und Betriebsrdte zu
Informatik im Betrieb

190 S., Berlin, 1989, 19,80 DM

Rudolf Kitzing, Ursula Linder-
Kostka, Fritz Obermaier (Hg.):
Schone neue Computerwelt
Zur gesellschaftlichen Verantwor-
tung der Informatiker

Beherrschbarkeit von Systemen, ihre Ver-
letzlichkeit und die Verantwortung von In-
formatikern w Neue Wege in der Informatik =
Psychosoziale Folgen des Computereinsatzes
256 S., Berlin, 1988, 19,80 DM




46

2/94

Schwerpunkt: Neonazis und Computer

NAZI-Technics fiir Einblicke

Nazi-PC-Freaks: Neues aus der Zuse-Ecke

Die Coburger Nazizeitschrift
NATION - verlegt von Adrien Preis-
inger (JN/ FAP-Spektrum) aus Kro-
nach — plaudert in der Rubrik ,,Neues
aus der Zuse-Ecke* aus dem Nih-
kistchen, was Nazimailboxen im All-
gemeinen und Computerfreaks im
besonderen derzeit so alles aushecken
(in der Ausgabe 10-12/93), wenn sie
ihre Technik im Sinne der Neuen
Ordnung aushecken.

Propagiert wird zunichst natiirlich
die Nutzung der Widerstand BBS —
zum damaligen Zeitpunkt hatte der
GdNF-Kader Kai Dalek seine
Stadtsteinacher Kraftwerk-BBS noch
nicht am Laufen. Dabei bestehen
schon immer enge technische Kontak-
te zwischen den involvierten beiden
braunen Fraktionen JN/FAP und
GdNF/NSDAP-AO. So ist der Pro-
duktionsbetrieb der NATION in Hand
von Daleks engstem Mitarbeiter und
damit scheint eine direkte Verbindung
zu derjenigen Logistik gegeben, die
etwa auch fiir die Produktion des
EINBLICK von Relevanz war.

Kein Blick wie EINBLICK

Die ,,Zuse-Ecke* preist denn auch
das Nazimailboxen in genau dem
Tenor an, des Geistes Kind auch die
Erstellung des EINBLICK war. Spre-
cher der Erlanger Justiz werden
zitiert, die berichten, dal Nazi-Mail-
boxen wegen der Verschliisselei des
internen Bereichs nur mit erheblichem
Aufwand und erst nach Ermitt-
lungsauftrag durch die Staatsanwalt-
schaft geknackt werden konne und
daher derzeit nur , kritisch priifend im
Auge behalten* werde.

Eine Erstellung von Schwarzen
Listen durch Nazis wird offen propa-
giert — auch die 100 Info-Telefone der
Linken und VVN-BDA hiitten ihre
Archive — erstere rufen (so NATION)

auch unverhohlen zur Gewalt gegen
,Rechte* auf. Dies werde nur
verfolgt, wenn Nazis sich dies —
zumal mit den Mitteln der EDV -
vornehmen.

Ein offener Schulterschlul des
»oystems* und seinen ,,vorgeblich
,autonomen‘ linksradikalen Partnern‘
werde deutlich.

Technik fiir die nichsten
EINBLICKE

Das ,,nationale Medieninteresse®,
von der Widerstand-BBS seit neue-
stem durch einen eigenen Nationalen
Nachrichtendienst befriedigt, soll
auch mit Computerlogistik verfolgt
werden konnen, wo Rechner iiberall
privat bei Nazis rumstehen. Die Fa.
Docunet (82110 Germering) habe die
Software DOCUWARE PRESSMAN
entwickelt und ermégliche mittels
eines mitgelieferten Handscanners ein
erhebliches Archivierungspotential.

Alle Zeitungen und Texte lassen
sich von jedem DOCUWARE-ausge-
riisteten Neonazi (auch Bilder) kiinf-
tig zu Hause auch einordnen und
auswerten. Die integrierte Texterken-
nungssoftware ermégliche dann die
Weitervermittlung in die Mailboxen
des Thule-Netzes.

Datenbank fiir Nazis

Nach unseren Informationen arbei-
tet Kai Dalek (auch Chef der Anti-
Antifa Franken und Sysop Undertaker
der Kraftwerk BBS) zusammen mit
Thomas Hetzer (alias Pagan oder
Saufeder oder A.Tetzlaff) an einer
Nazidatenbank. Vordergriindig stehen
Sachen von politischem Belang drin,
die — aus einer anderen Perspektive —
auch von Linken zusammengestellt
werden: Informationen zu politischen,
okologischen und sozialen Themen.

Die Logik der Nazivernetzung wiire
aber sicher auch in den ,,internen
Bereichen® einer solchen Datenbank
zu sehen. Gebraucht werden Fotos
und Einzelheiten zum ganzen Volk
und vor allem seinen renitenten linken
AntifaschistInnen, auf die der
EINBLICK der kiinftigen Gestapo
konzentriert ist.

Quiet Hiroshima Part IT

Wie gemiitlich die ,,Zuse-Ecke* tat-
sdchlich ist, zeigt sich auch darin, wie
der Spieltrieb computerbegeisterter
Nazis angesprochen wird.

Computerspiele wie ,,Secret wea-
pons of the Luftwaffe (mit denen
,historisch authentische* Luftschlach-
ten am Bildschirm ausgefochten wer-
den) werden propagiert und die Com-
puterszene wegen ihrer , Kriegsspiel-
feindlichkeit* aufs Korn genommen.

Das werde sich sicher bald dndern.
In Amiland hétten kriegsbegeisterte
Computerfreaks auch schon ihren
eigenen ,,War-channel®, in dem sie
,,Quiet Hiroshima Part II*“ bastelten.
Das gebe es sicher auch bald in
Deutschland.

Ansonsten wirbt NATION auch fiir
die Sache von NPD und Rep-BTX.
Kritische Zuschriften werden wegen
orthographischer Mingel kritisiert.
Und — was immer das heiflen mag —
,denunziatorische Beitriige der
STURMER-Rubrik ,Was dem Volks-
genossen nicht gefillt* heben sich
zumindest in Sachen Rechtschreibung
und Zeichensetzung von derlei Ver-
lautbarungen ab®, so schlief3t die
NATION.

Erwartet sie wohl auch Denunzia-
torisches aus der ,,Zuse-Ecke?

(ID.ANTIFA@LINK-N.nbg.sub.org)
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UBERALL

Bonn

Im Januar 1994 hatten wir die
Bundestagsmitarbeiter Paul Schifer
und Mathias Martin eingeladen, zum
Thema ,,Die Bedeutung der neuen
militarischen Dimension deutscher
AuBenpolitik und die Folgen fiir die
Bundeswehr-Planung® zu referieren.
In dem Vortrag mit anschliefender
Diskussion wurde iiber aktuelle
Beschaffungspline vor dem Hinter-
grund der leeren Kassen und der feh-
lenden bzw. diffusen Bedrohungspo-
tentiale gesprochen. Dabei wurde
festgehalten, da} zur Zeit sowohl die
NATO als auch die WEU fiir sich die
politischen Moglichkeiten militirisch
Eingreifens im Falle von Konflikten
schaffen. Daraus folgen Beschaf-
fungsvorhaben besonders im militir-
elektronischen Bereich. Diese Vorha-
ben in dem fiir InformatikerInnen
wichtigem Teil sind bisher noch nicht
aufgearbeitet worden.

Fiir die nichsten Treffen sind eini-
ge Themen in Planung. Ende Februar
oder Anfang Mirz wollen wir Mit-
glieder der Bonner Antifa einladen
und iiber die Aktivititen der Nazis in
Bonn und iiber eine mogliche Zusam-
menarbeit sprechen. Auch in Bonn
setzen die Rechten auf Mailboxen: So
verbreitet sich die Bonner ,,Initiative
Gesamtdeutschland* iiber den brau-
nen elektronischen Briefkasten ,,Ger-
mania“. Ein weiteres Treffen soll sich
mit einem anderen wichtigen Thema
befassen: dem Datenschutz. Eine Ver-
anstaltung mit der Deutschen Vereini-
gung fiir Datenschutz (DVD) und
Mitarbeitern des Bundesbeauftragten
fiir den Datenschutz ist geplant.
Dabei sollen aktuelle Datenschutzver-
stoBe diskutiert werden, die darauf
hinweisen, daf} die Finanzkrise der
Verwaltungen zum Anlafl genommen
wird, Hemmnisse gegen einen Daten-
austausch zu beseitigen.

(Ute Bernhardt)

TERMINE

5. bis 9. Juli 1994, Graz, Osterreich
2nd European Feminist Research
Conference: Feminist Perspectives
on Technology, Work and Ecology.
Kontakt: Inter-University Research
Center for Tchnology, Work and
Culture (IZF), Schlogelgasse 2,
A-8010 Graz, Telefon +43 316
813909-14 (Ch.Wichter) oder -22
(U. Hobel), Fax +43 316 810274.

28. August bis 2. September,
Hamburg, GI-Workshop der
Studierenden

Kontakt: Jens Nedon, Universitit
Hamburg, Fachschaft Informatik, AG
GI '94, Vogt-KolIn-Str. 30, D-22527
Hamburg, E-Mail:
jnedon@rzdspc2.informatik.uni-hamburg.de
25. bis 10. September 1994, Hat-
tingen, Spurensuche im Computer:
DV-technische und rechtliche
Grundlagen des Datenschutzes

Kontakt: DGB-Bildungszentrum
Hattingen

Ingrid Gohr-Anders

Am Homberg 46-50

45529 Hattingen/Ruhr

Tel: (02324/5095-0)

Fax: (02324/5095-75)

20. bis 25. November 1994,
Hattingen, Selbstbestimmung bei
der Computerarbeit? - DV-System-
entwicklung und Flexibilisierung
aus Beschiftigtensicht

Kontakt: DGB-Bildungszentrum
Hattingen

Ingrid Gohr-Anders

Am Homberg 46-50

45529 Hattingen/Ruhr

Tel: (02324/5095-0)

Fax: (02324/5095-75)

11. bis 16. Dezember 1994,
Hattingen, Workshop: Elektroni-
sche Post, ein brauchbares Infor-
mations- und Kommunikationsme-
dium fiir die Arbeit der Interessen-
vertretung?

Kontakt: DGB-Bildungszentrum
Hattingen

Ingrid Gohr-Anders

Am Homberg 46-50

45529 Hattingen/Ruhr

Tel: (02324/5095-0)

Fax: (02324/5095-75)

LESEN?

Computer als
Medium

Macht Fernsehen blod, gewalttitig
oder beides? Technische Medien
allein von ihrer Wirkung her erkléren
zu wollen, gehort zu den Unsitten in
der Medienanalyse. Unsitte, weil sich
dariiber jahrzehntelang ergebnislos
streiten 148t; Unsitte auch, weil nur
ein Ausschnitt des Problems unter-
sucht wird. Gern vergessen wird
dagegen, daf} die Wirkung technischer
Medien in der Formung und
Anwendung von Technik begriindet
liegt. Die gesellschaftliche und tech-
nische Archiologie der technischen
Medien aufzuzeichnen, war das Ziel
eines Projekts zur Literatur- und
Medienanalyse. In dessen vierter
Publikation sollte nun der Computer
als Medium — im Wortsinne — unter-
sucht werden.

Norbert Bolz; Friedrich Kitt-
ler; Christoph Tholen (Hrsg.):
Computer als Medium.
Literatur- und Medienanalyse,
Band 4. Wilhelm Fink Verlag,
Miinchen, 1994, 68.- DM

Die unterschiedlichen technischen
Medien wie Radio, Film und Type-
writer gehen in der Universalitit des
Computers auf. Die Medienevolution
zeigt eine klar erkennbare Abfolge
von den Techniken des Speicherns zu
denen der Ubertragung und — seit der
Erfindung des Computers — zu Tech-
niken des Rechnens. Heute ist der
Computer nicht nur der universale
Rechenknecht, sondern auch das
organisierende Zentrum neuer Kom-
munikationsverhéltnisse.

Daher analysieren die in diesem
Band versammelten Beitrige die Welt
des Digitalen mit historischer Tiefen-
schirfe. Im ersten Teil ,,Genealogie
der universellen Maschine* wird die
Vor- und Friihgeschichte des Compu-
ters aufgeblittert. Darin und im
zweiten Teil ,,Topographie der tech-
nischen Macht* wird die Entwicklung
des Computers ebenso wie zuvor
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schon die des Films und anderer
technischer Medien als ein Stiick
Militirgeschichte schliissig darge-
stellt. Der dritte Teil ,,Szenographie
der medialen Kultur* liefert prignante
Bilder und Beispiele fiir die mediale
Verwandlung unserer Welt.

Die Beitrige verstehen sich als Wis-
senschaft von Computern, die keine
Computerwissenschaft ist. In ibhnen
werden Algorithmen und Schaltkreise
nicht auf ihren mathematischen
Gehalt, sondern daraufhin analysiert,
wie durch sie Gegenwart gemacht
wird. Erst die Betrachtung der Ent-
stehungsgeschichte des Computers
erlaubt einen Blick auf die neuartige
,» Verflechtung von Macht und Wis-
sen, die der Technik und den Medien
eine neue Bedeutung gibt.

(Ingo Ruhmann)

geschlagen. Dariiber hinaus werden
auch vernetzte UNIX-Anlagen niiher
betrachtet.

Das Heft richtet sich an alle Perso-
nen, die auf UNIX-Anlagen mit per-
sonenbezogenen Daten umgehen. Die
Broschiire geht von einer technischen
Vorkenntnis des Lesers aus, die
genannten Maflnahmen sind aber nur
allgemein beschrieben und miissen
erst auf den Systemen implementiert
werden. Fiir einen Uberblick, woran
alles gedacht werden muB, ist diese
Broschiire geeignet, aber die eigent-
lichen Fragen kommen dann mit der
konkreten Ausgestaltung der gefor-
derten Maflnahmen.

(ren)

Datenschutz-
konzept fiir UNIX

Der Hamburger Datenschutzbeauf-
tragte hat im April 1993 in der Reihe
»Hamburger Datenschutzhefte« ein
Schutzstufenkonzept fiir eine praxis-
orientierte Ausrichtung datenschutz-
technischer Mainahmen fiir den
Betrieb von UNIX-Anlagen verof-
fentlicht. Das Konzept entstand nach
dem Vorbild der Broschiire »Daten-
schutzkonzept fiir den PC« und wurde
in Zusammenarbeit mit dem Berliner
Datenschutzbeauftragten verfaBt.

Datenschutzkonzept fiir
UNIX-Mehrplatzanlagen
Der Hamburger
Datenschutzbeauftragte
Baumwall 7

20459 Hamburg

Die Broschiire beschiftigt sich nach
einer Einfiihrung des Schutzstufen-
konzeptes und den datenschutztechni-
schen Hauptschwichen von UNIX
mit den moglichen MaBnahmen zur
Absicherung von UNIX-Mehrplatzan-
lagen. Dabei werden detailliert fiir die
drei definierten Schutzstufen (von
vier moglichen) einzelne MaBnahmen
zur Zugangskontrolle, Benutzerkon-
trolle und Organisationskontrolle vor-

Informatik als
Gestaltungs-
wissenschaft

Coy, W. et al (Hrsg.): Sicht-
weisen der Informatik. 409
Seiten. Braunschweig; Wiesba-
den, Vieweg Verlag 1992

Das Buch ist der erste Band einer
neuen Reihe der ,,Theorie der Infor-
matik* — nicht der Theoretischen
Informatik, wohlgemerkt! Wolfgang
Coy, Informatik-Professor und Spre-
cher der GI-Fachgruppe ,, Theorie der
Informatik®, méchte den starren Blick
von der ,,Maschine Computer* ab-
wenden und hinwenden zu einer
breiteren, mehr geisteswissenschaft-
lich orientierten Theoriebildung der
Informatik. Philosophische, sozial-
wissenschaftiiche, rechtliche, politi-
sche wie kulturelle Ansiitze sollen
gleichberechtigt neben den Physikali-
schen, technischen, mathematischen
und logischen Grundlagen dargestellt
werden.

Die Informatik scheint eine Diszi-
plin im Umbruch zu sein, ihre Kontu-
ren sind sehr verschwommen. Einige
fordern gar einen Riickzug ,,back to
the roots* — Informatik als ,,Science
of Computing*, als Theorie der Algo-
rithmen und ihrer Komplexitit.Es
fehlt eine Theorie der Informatik, die

eine Fundierung der Informatikpraxis
ermoglicht!

A.Rolf und D. Siefkes plidieren im
Buch fiir eine umfassende Theorie der
Informatik — einer Theorie im ur-
spriinglichen Sinne des Wortes: Eine
Theorie, die eine Sicht auf die Dinge
bietet, welche Verstehen und damit
verantwortliches Handeln in der
Informatikpraxis ermoglicht. ,,Betrof-
fen vom Einsatz von Rechnern sind
nicht Rechner, sondern die Menschen,
oft auch die Natur. Warum also so
bescheiden? Informatiker konstruie-
ren nicht Rechnersysteme, sondern sie
manipulieren soziale und 6kologische
Systeme, indem sie Rechner hinein-
konstruieren. Nur mit dieser weiteren
Sicht konnen sie versuchen, zu ver-
stehen, was sie herstellen.*

Informatik als Gestaltungswissen-
schaft: ,,Gestaltend balancieren Infor-
matiker zwischen Humanisten, die
interpretieren, und den Ingenieuren,
die konstruieren. Nur so kénnen sie
die menschlichen Belange wahren.*
Folgt man Coy und den vielen ande-
ren Autoren, muf sich die (medizini-
sche) Informatik schleunigst in Rich-
tung Gestaltungswissenschaften ent-
wickeln, will sie fiir die heutigen und
zukiinftigen praktischen und wissen-
schaftlichen Aufgaben geriistet sein.

Die Architektur konnte fiir die
Informatik ein Vorbild sein: Fiir viele
Architekten spielen neben dem funk-
tional Konstruktiven #sthetische und
gesellschaftliche Kategorien fiir ihr
professionelles Handeln eine Rolle.
Sie sind sich bewuBt, daf} sie Mitge-
stalter gesellschaftliche Prozesse sind
und in Lebens- Arbeit- und Wohn-
prozesse eingreifen. Obwohl die
Informatik nicht weniger stark als die
Architektur am Wandel der Gesell-
schaft beteiligt ist, haben viele Infor-
matiker diese erweiterte Sichtweise
noch nicht fiir sich entdeckt. In ihrem
Selbstverstindnis verstehen sie sich
als Bauingenieur oder als Klempner.

Um diese, etwas weitere, Sichtweise
von Informatik kennenzulernen, ist
dieser Band Pflichtlektiire fiir alle an
der Weiterentwicklung unseres
Faches interessierten (Medizin)-Infor-
matiker — zumal, wenn sie sich als
mangewandte* Informatiker begreifen.

(Claus Stark)
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Das mochte ich:

[ 1 Ich méchte [ ]aktives bzw. [ ] forderndes Mitglied des FIFF werden

(Mindestjahresbeitrag ist fiir Verdienende 100 DM, fiir Studierende und Menschen in vergleichbarer Situation
25 DM pro Jahr. Mitglieder in den neuen Bundesléndern zahlen 60% des Beitrags.)

[ 1 Ich mochte, ohne FIFF-Mitglied zu sein, die FIFF KOMMUNIKATION fiir 25 DM/Jahr abonnieren

[ 1 Ich iiberweise DM auf Konto 48000798 der Sparkasse Bonn (BLZ 38050000)

[ 1 Einzugsermichtigung (siche unten) ist ausgefiillt

[ 1 Ich méchte meine neue/korrigierte Anschrift mitteilen (siche oben). Meine alte/falsche Anschrift:

Stralle: Wohnort:
[ 1 Ich mochte dem FIFF etwas spenden
[ 1 Verrechnungsscheck iiber DM liegt bei

[ 1 Spendenquittung am Ende des Kalenderjahres erbeten

[ 1 Ich méchte mehr iiber das FIFF wissen, bitte schickt mir

[ 1 Ich mochte gegen Rechnung, zuziiglich Portokosten bestellen:

[ 1 Ich méchte das FIFF iiber einen Artikel/ein Buch informieren
[ 1 Zitat (siche unten)
[ 1 Kopie liegt bei

[ 1 Ich mochte zur FIFF KOMMUNIKATION beitragen mit
[ 1 einem Manuskript zur Veroffentlichung (liegt bei)
[ 1 einer Anregung (siche unten)

[ 1 Ich méchte einen richtigen Brief schreiben. Der VIELZWECK-SCHNIPSEL ist nichts fiir mich!

Einzugsermichtigung
Hiermit ermichtige ich das FIFF e.V. widerruflich, meinen Mitgliedsbeitrag durch Lastschrift einzuziehen.
Jahresbeitrag: ____ DM, erstmals: Konto-Nr.: BLZ:
Geldinstitut: Wenn das Konto keine
Deckung aufweist, besteht keine Verpflichtung des Geldinstitutes, die Lastschrift auszufiihren.
Name: Stralle:
Wohnort: Datum: Unterschrift:

(Wir werden Ihre Daten nach §28, BDSG, nur fiir eigene Zwecke
verarbeiten und keinem Dritten zugdnglich machen.)
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DAS FIFF

Impressum

Die FIFF KOMMUNIKATION ist das
Mitteilungsblatt des Forum Informati-
kerlnnen fiir Frieden und gesellschaftliche
Verantwortung e.V. (FIFF).

Die Beitriige sollen die Diskussicn unter
Fachleuten anregen und die interessierte
Offentlichkeit informieren.

Namentlich gekennzeichnete Beitriige
geben die jeweilige AutorInnen-Meinung
wieder.

Nachdruckgenehmigung wird nach
Riicksprache mit der Redaktion in der
Regel gerne erteilt. Voraussetzung hierfiir
ist die Quellenangabe und die Zusendung
von zwei Belegexemplaren.

Heftpreis: 6 DM. Der Bezugspreis fiir die
FIFF KOMMUNIKATION ist fiir FIFF-
Mitglieder im Mitgliedsbeitrag enthalten.
Nichtmitglieder konnen die FIFF KOM-
MUNIKATION fiir 25 DM/Jahr (inkl. Ver-
sand) abonnieren.

Erscheinungsweise: einmal viertel-
jahrlich

Erscheinungsort: Bonn

Auflage: 1600

Herausgeber: Forum InformatikerInnen
fiir Frieden und gesellschaftliche Verant-
wortung e.V. (FIFF)

Verlagsadresse: FIFF-Geschiiftsstelle,
Reuterstralie 44, 53113 Bonn,

Tel. (0228) 219548

Druck: PR-Druck und Verlag, Kolnstrae
292, 53117 Bonn

ISSN 0938-3476

Redaktionsadresse: Friedrich Obermaier,
Hohenzollernstrale 24,

80801 Miinchen (Telefon, Fax und E-Mail
bitte beim Verlag bzw. bei der Redaktion
erfragen)

FIFF-Uberall: In dieser Rubrik der FIFF
KOMMUNIKATION ist jederzeit Platz fiir
Beitriige aus den Regionalgruppen und
den iiberregionalen AKs. Aktuelle
Informationen bitte per E-Mail an
craubner @dlrtcs.da.op.dlr.de
Redaktions-Team FIFF KOMMUNIKA-
TION 2/94: Ute Bernhardt (Ute), Ina
Honicke (ih), Peter Kaiser (pk), Friedrich
Obermaier (obe), Bernd Rendenbach
(ren), Ingo Ruhmann (Ingo), Winfried
Seidel, Hellmut Weber (verantwortlich)

Postvertriebsstiicke werden von der Post
auch auf Antrag nicht nachgesendet, daher
bitten wir alle Mitglieder und Abonnen-
ten, jede AdreBédnderung rechtzeitig
bekannt zu geben.

Was will das FIFF?

Im Forum InformatikerInnen fiir
Frieden und geselischaftliche Verant-
wortung (FIFF) e.V. haben sich Infor-
matikerInnen zusammengeschlossen, die
sich nicht nur fiir die technischen Aspekte,
sondern auch fiir die gesellschaftlichen
Auswirkungen ihres Fachgebietes
verantwortlich fiihlen und entsprechende
Arbeit leisten wollen:

e Kiritik iiben, denn wir haben das
Know-How dazu

e uns fiir eine Abriistung der Informatik
engagieren

o uns am Diskurs iiber Technik und
Wissenschaft beteiligen

o die Offentlichkeit warnen, wenn wir
Entwicklungen in unserem Fachgebiet
fiir schédlich halten

o moglichen Gefahren eigene Vor-
stellungen entgegensetzen

e die Informations- und Kommuni-
kationstechnik nicht gegen, sondern fiir
den Menschen gestalten

o uns fiir eine zivile und gerechte Welt
einsetzen: eine Welt, in der die
Grundrechte aller Menschen gewahrt
werden, eine Welt, die
menschenwiirdig ist

o last not least nicht alles machen, was
machbar ist.

Hinweis: Entsprechend der ab 1. Juli
1992 giiltigen Postdienst-Datenschutz-
verordnung teilt die Bundespost dem
Herausgeber die neue Adresse eines
Abonnenten mit, auch wenn kein Nach-
sendeantrag gestellt wurde. Wer damit
nicht einverstanden ist, kann diesem Ver-
fahren innerhalb von 6 Wochen wider-
sprechen.
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Der FIFF-Vorstand

Prof. Dr. Reinhard Keil-Slawik
(Vorsitzender)

Riemekestr. 79 b

33102 Paderborn

Ute Bernhardt
(stellvertretende Vorsitzende)
Paulstrafe 15

53111 Bonn

Dagmar Boedicker
Daiserstralie 45
81371 Miinchen

Franz Werner Hiilsmann
Georg Seebeck StraBe 45
27570 Bremerhaven

Ralf Klischewski
Goldbachstrafle 2
22765 Hamburg

Prof. Dr. Hans-Jorg Kreowski
Uni Bremen, FB 8

Postfach 33 04 40

28334 Bremen

Ingo Ruhmann
Paulstralie 15
53111 Bonn

Dr. Cornelia Teller
Kittlerstralie 27
64289 Darmstadt

Die FIFF KOMMUNIKATION
bittet um Beitrage

Die FIFF KOMMUNIKATION lebt von
der aktiven Mitarbeit ihrer LeserInnen.
Interessante Artikel, am besten zusammen
mit geeigneten Fotos, Zeichnungen, oder
Comics zur Illustration sind herzlich
willkommen. Die Bearbeitung wird
erleichtert, wenn die Beitrdge auf Disket-
ten (MS-DOS, nach Moglichkeit ASCII-
Format ohne Silbentrennung) und zusitz-
lich auf Papier der Redaktion zugehen.
Die Redaktion behilt sich Kiirzungen und
Titeldnderungen vor.
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fiir die FIFF KOMMUNIKATION 4/94:
2. September 1994 (Leserbriefe und

Q’&b Kurznachrichten der Regionalgruppen und
Q& AKs: 16. September 1994)
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ADRESSEN

Regionale Kontaktadressen

Berlin Ost
Irina Piens
Schmidstrafie 3
10179 Berlin

Berlin West
Hubert Biskup
Hindenburgdamm 65e
12203 Berlin
Tel. (030) 8341793
E-Mail hubert@cs.tu-berlin.de

Bonn
Manfred Domke
Am Wildpfad 12
53639 Konigswinter

Braunschweig
TU Braunschweig
AK Gesellschaft und
Informatik
c/o Fachschaft Informatik
AStA-Fach
Katharinenstrale 1
38106 Braunschweig

Bremen
Karin Vosseberg
Uni Bremen, FB Informatik
Postfach 330440
28334 Bremen
Tel. (0421) 218-2280

Darmstadt
Dr. Cornelia Teller
Kittlerstrafle 27
64289 Darmstadt
Tel. (06151) 712926

Erlangen
Prof. Dr. Horst Miiller
Inst. f. math. Maschinen und
DYV der Uni Erlangen-Niirnberg
Martensstralle 3
91058 Erlangen

Frankfurt am Main
Ingo Fischer
Dahlmannstraf3e 31
60385 Frankfurt/Main

Freiburg im Breisgau
Dr. Werner Langenheder
Albert-Ludwig Universitét
Inst. fiir Informatik und Gesellschaft
Friedrichstr. 92
79098 Freiburg im Breisgau
Tel. (0761) 2034989

Hamburg
Simone Pribbenow
Uni Hamburg, FB Informatik
Vogt-Kolln-Strae 30
22527 Hamburg
Tel. (040) 54715-0 bzw.
-367 (Ralf Klischewski)

Heilbronn
Claus Stark
Fachhochschule Heilbronn
FB Medizinische Informatik
Max-Planck-Stra3e 39
74081 Heilbronn
Tel. (07131) 504-354 u. -336 (d)

Kaiserslautern
Frank Leidermann
Moltkestrale 10b
67655 Kaiserslautern
Tel. (0631) 13750

Karlsruhe
Dietmar Seifert
Gartenstralle 7
76344 Eggenstein
Tel. (0721) 9831387 (d)
(0721) 707897 (p)
E-Mail dietmar @fiff.ka.sub.org
Kiel
Hans-Otto Kiihl
c/o Schleswag AG
Kieler Stralie 19
24768 Rendsburg
Tel. (04331) 201-2187

Koblenz
Michael Mdohring
Uni Koblenz-Landau
FB Informatik
Rheinau 3-4
56075 Koblenz
Tel. (0261) 9119477
Fax (0261) 37524
E-Mail moeh@infko.uni-koblenz.de

Koln
Manfred Keul
Landsbergstrafle 16
50678 Koln
Tel. (0221) 317911

Konstanz
Thomas Freytag
Am Briel 48
56075 Konstanz
Tel. (07531) 50367

Liibeck
Lukas Faulstich
Institut fiir praktische Informatik
Medinische Universitiit zu Liibeck
Wallstrale 40
23560 Liibeck
Tel. (0451) 7030 420
E-Mail faulstic @informatik.mu.luebeck.de
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Miinchen
Bernd Rendenbach
Leerbichlallee 19
82031 Griinwald
Tel. (089) 6410547

Miinster
Werner Ahrens
Hohe Geest 120
48165 Miinster
Tel. (02051) 3054 (p)
(0251) 491-429 (d)

Oldenburg
Fachschaft Informatik
Carl-von-Ossietzky-Universitit
Ammerlinder Heerstralle
26129 Oldenburg

Paderborn
Harald Selke
Uni GH Paderborn
FB17 Mathematik, Informatik
Warburger Str. 100
33098 Paderborn
Tel. (05251) 602064
E-Mail hase @uni-paderborn.de

Stuttgart
Wolfgang Schneider
Schwabstrale 7
70197 Stuttgart
Tel. (0711) 621575

Ulm
Timm H. Klotz
Franz-Wiedemeier-Str. 108
89081 Ulm
Tel. (0731) 385657

Uberregionale Arbeitskreise

AK RUIN "Riistung und Informatik"
Helga Genrich
Im Spicher Garten 3
53639 Konigswinter
Tel. (02244) 3264

AK "FIFF in Europa"
Dagmar Boedicker
Daiserstralie 45
81371 Miinchen
Tel. (089) 7256547

FIFF-Geschiiftsstelle

Reuterstralie 44

53113 Bonn

Tel. (0228) 219548

Fax (0228) 214924

E-Mail fiff @fiff.gun.de
Dienstag und Donnerstag
von 12 bis 17.30 Uhr und
Mittwoch von 10 bis 14 Uhr
Konto 48000798 Sparkasse Bonn
(BLZ 38050000).
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Ein SchluBpfiff zum Nachdenken

,Mein Informatiklehrer hat nichts geblickt®

Interview mit dem jugendlichen Programmierer,
der den ,,AntiTiirken Test“ geschrieben hat.

(Das von Gerd Meifiner gefiihrte Inter-
view wurde im ,,Blickpunkt“, einem
Monatsmagazin des Berliner Landes-
Jugendring in der Mai-/Juni-Ausgabe
1988 veriffentlicht.)

Burkhard ist zwar Ausldnderfeind, aber
kein richtiger Neonazi, darauf legt er
Wert. Burkhard, 18 Jahre alt und Schiiler,
hat das Computerspiel ,,Anti Tiirken Test*
programmiert. Burkhard ist nicht sein
richtiger Name: gegen den unbekannten
Urheber des ,,Anti Tiirken Test* ermittelt
die Staatsanwaltschaft.

Was hast Du gegen Tiirken?

Es gibt halt immer Arger mit Tiirken,
weil die Tiirken sich hier benehmen wie
im Urwald und sich nicht den deutschen
Gegebenheiten anpassen konnen. Die
miissen immer aus dem Rahmen platzen.
Ich habe nichts gegen Tiirken, wo man gar
nicht merkt, daB sie Tiirken sind, die sich
also den deutschen Gegebenheiten voll
anpassen konnen. Aber wenn die sich hier
auffithren wie im Urwald, irgendwelche
Midchen in den Arsch kneifen und ihre
typisch tiirkischen Anmachmethoden ver-
wenden, dann geht einem das schon auf
den Keks.

Wie bist Du darauf gekommen, ausge-
rechnet ein Computerspiel zu schreiben —
statt vielleicht irgendwas an die Toilet-
tenwand zu pinseln?

Das hiingt damit zusammen, dal83 ich
schon seit Jahren Computer-Freak bin. Da
habe ich mir einfach mal gedacht: Mach
doch mal was auf dem Computer dazu.
Das war im Informatik-Unterricht, da
habe ich das Spiel dann auch teilweise
programmiert — der Lehrer hat nichts

geblickt. Mit dem Computer kann ich ja
alles digital verbreiten, ohne Qualitdtsver-
lust. Man kann es tausendfach kopieren
und jeder sieht die gleiche Qualitit. Das
geht mit keinem anderen Medium so gut
wie auf dem Computer. Wenn man solche
Sachen woanders draufschreiben wiirde,
zum Beispiel auf Papier — das miiite man
fotokopieren und kann dabei gesehen wer-
den. So ein Computerprogramm, das ist
leichter zu verstecken, das kann man auch
mal auf die Unterrichts-Diskette packen
und niemand sieht es. Sowas kann man
mal schnell beim Ausschalten des Compu-
ters 1oschen. Mit einem Zettel ist das eine
ganz andere Sache.

Das Spiel ist ja nun herumgegangen —
nicht nur an Eurer Schule. Wie hat es sich
verbreitet?

Ich kannte da einige Computer-Freaks
und die kannten wieder andere Computer-
Freaks... Um den ,,Anti Tiirken Test*
richtig populér zu machen, habe ich ihn
dann auf eine Diskette getan, wo noch
einige andere Computerspiele drauf
waren, und die Sache ist dann halt mit
rumgegangen. Die meisten in meiner
Klasse fanden die Idee gut und viele
wollten diesen Test haben, weil sie iiber
Ausldndern genauso denken wie ich.

Wie wiirdest Du Dich politisch ein-
ordnen?

Mehr rechts als links (lacht). Zum Bei-
spiel in Punkten, die Auslénder betreffen
und so ... Wenn das schon so anfingt, dafl
sich hier richtige Ghettos bilden wie in
Kreuzberg, Neukolln oder Wedding...
Man kann ja nicht einfach tausende von
Asylanten hier reinlassen und von den
Biirgern anschlieffend noch verlangen, daf}

sie die aufnehmen sollen oder so. Was
zum Beispiel die FAP (die rechtsextre-
mistische Freiheitliche Deutsche Arbeiter-
Partei) gegen Ausldnder sagt, das finde ich
prinzipiell richtig. Da war mal einer bei
uns in der Schule und hat so Flugblitter
verteilt, von dem habe ich so eine Adresse
bekommen in Wessiland fiir Broschiiren
und so. Ich habe auch ein paar bestellt,
aber die gehen ein bichen zu hart ran fiir
mein Gefiihl.

»Achtung Nazi“ heif}t ein anderes
Computerspiel, das in Berlin verbreitet
wird. Da werden auf Knopfdruck ,, Juden
vergast“. Findest Du so etwas gut?

Das finde ich schon ganz lustig. Ja, ich
finde die Idee ganz witzig — sowas auf
dem Computer umzusetzen. Aber sonst,
ich meine — das ist doch irgendwie was
Warmgemachtes von damals. Mit den
Juden — das betrifft uns doch iiberhaupt
nicht. Das eigentliche Ausldnderproblem
heute ist ja jetzt mit den Tiirken da, die
sich iiberhaupt nicht einfiigen konnen.

Jetzt wird ermittelt gegen den Urheber
von ,,Anti Tiirken Test“, also noch ,,gegen
Unbekannt“ — was sagst Du dazu?

Ich lache driiber. Die kdnnen mir nichts
nachweisen und werden mir nie was
nachweisen konnen. Die ganzen Vorpro-
gramme, die Programmentwicklungen
vom Anfang sind ndmlich alle ver-
schwunden. Damit ist die Sache fiir mich
gegessen.



