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Virtuelle Identitat in der
sozialen Gemeinschaft

Ofters, wenn es um den Arbeitstitel fiir das
Schwerpunktthema dieser Ausgabe ging (»Virtu-
elle Gemeinschaft und soziale Identitit«) wurde
ich gefragt, ob es nicht besser »Virtuelle Identitat
und soziale Gemeinschaft« heiffen miifste. Sicher
hatte auch letzterer Titel seine Berechtigung
gehabt, entschieden habe ich mich schlufiendlich
fiir »Virtuelle Identitat in der sozialen Gemein-
schaft«.

Meine Motivation, dieses Schwerpunktthema vor-
zuschlagen, ergab sich in erster Linie aus Erfah-
rungen mit virtuellen Identititen in den
unterschiedlichsten Netzen. Es zeigte sich haufig,
dafl der Wunsch nach Treffen im »Real Life« nicht
nur entstand, sondern auch in die Tat umgesetzt
wurde. Umgekehrt habe ich — wie sicher viele
andere auch — die Erfahrung gemacht, dafs reale
soziale Gemeinschaften technische Hilfmittel wie
z. B. ein Telekommunikationsnetz, ein Mailbox-
netz oder das Internet benutzen, um die Kontakte
zwischen den regelmédfligen Treffen zu pflegen;
mit anderen Worten, daf8 eine soziale Vernetzung
durch technische Vernetzung unterstiitzt wird.

Ich erfahre den FIfF-Vorstand z. B. als eine solche
real existierende soziale Gemeinschaft. Zwar ist es
selten, daf3 alle Vorstandsmitglieder bei einer Vor-
standssitzung anwesend sind — dazu sind die Mit-
glieder des Vorstandes einfach zu weit tiber die
Bundesrepublik verstreut —, aber durch die Nut-
zung von Telefon, Fax und E-Mail ist es moglich,
alle Vorstandsmitglieder in die aktuellen Entschei-
dungen einzubinden. Sicher, hier stehen fiir mich
hinter E-Mail-Adressen und FAX-Nummern reale
Personen, es sind keine ausschlieflich virtuellen
Identitaten.

Anders war es bei meinem ersten Besuch einer
/CL-Tagung. Ich war schon geraume Zeit im /CL-
Netz, dem Computernetzwerk Linksysteme aktiv
und hatte schon viele Nachrichten in den dortigen
Diskussionsforen gelesen und mich auch schon
aktiv. an mancher Diskussion aktiv beteiligt.
Einige Absenderadressen waren mir ein Begriff,
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ich hatte zumindest anhand der in den Diskussio-
nen eingebrachten Beitrdge eine Idee {tiber die
jeweilige Person, die dahinterstand. Es waren vir-
tuelle Identitaten fiir mich. Diese Menschen dann
auf der Tagung dann tatsdchlich zu erleben, war
fiir mich eine ganz besondere Erfahrung. So habe
ich mich mit einem Diskussionskontrahenten —
wir hatten uns bereits eine ganze Weile mit den
unterschiedlichsten und z. T. recht heftigen Argu-
mentationsstrangen iiberzogen — auf Anhieb gut
verstanden. Bei einer gemiitlichen Runde am
Abend war der Konflikt innerhalb kurzer Zeit bei-
gelegt und die kiinftigen Auseinandersetzungen
verliefen viel konstruktiver.

Mir wurde dadurch tiberdeutlich, dafs es sehr
wichtig sein kann, einen Menschen wirklich erlebt
zu haben, um seine Aussagen, die sich in mehr
oder weniger knappen Diskussionsbeitragen in
einem elektronischen Diskussionsforum finden,
richtig verstehen und einordnen zu kénnen. Auch
die Kenntnis der jeweiligen Geschichte laffit man-
che Konflikte plotzlich in einem ganz anderen
Licht erscheinen.

Andererseits gibt es aber auch virtuelle Gemein-
schaften, wie sie in den Erfahrungsberichten von
Evar Hornecker und Andreas Miiller beschrieben
werden. Hier steht hinter jedem Pseudonym (also
jeder virtuellen Identitdt) ein reale soziale Identiat.
Die Gemeinschaft — sowohl in dem Teledialogsy-
stem als auch im Anzeigenblatt — ist erst einmal
eine virtuelle. Ab und an ergaben sich aus beiden
virtuellen Gemeinschaften auch soziale Gemein-
schaften, die aber meist nur Untermengen der vir-
tuellen Gemeinschaft beinhalteten.

Ein zum Zeitpunkt des Schreibens dieses Editori-
als leider immer noch aktuelles Thema, hat auch
seinen Einflu} auf diese Ausgabe der FIfF-Kom-
munikation gehabt. So ist der Schwerpunkt etwas
diinner ausgefallen, dafiir gibt es kontroverse Stel-
lungnahmen zum Krieg im Kosovo.

Werner Hilsmann
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Aktuell

»Grundrechte in der
Informationsgesellschaft«

Am 9. Oktober 1999 findet ab 13:30 Uhr an der Universitit Paderborn im Anschlu an die GI-Jahrestagung die Jahresver-
sammlung des FIfF statt. Im Jubilaumsjahr des Grundgesetzes stellt sich DatenschiitzerInnen, kritischen InformatikerInnen
und Biirgerrechtlerlnnen die Frage, wie die Zukunft des Grundgesetzes in einer Informationsgesellschaft aussieht:

* Welche Erwartungen bestehen von Seiten der BiirgerIn- ° Haben die BiirgerInnen ein Recht auf verschliisselte
nen und ArbeitnehmerInnen in Bezug auf eine Informa- Kommunikation?
tionstechnik-Politik, die in einer o Engsteht mit der Informationsgesellschaft die Uberwa-
Informationsgesellschaft die Rechte des Einzelnen chungsgesellschaft?
schiitzt?

° Wie brauchbar ist das Medien- und Telekommunikati-
* Gentigen die von der rot-griinen Bundesregierung in Oncrecht?

Angriff genommenen Strategien der Informationstech-
nik-Politik ~demokratischen und grundrechtlichen
Anspriichen?

° Wie sieht ein wirksamer »neuer« Datenschutz aus?

° Wird die »informationelle Selbstbestimmung« zu einem
Phantom der Informationsgesellschaft?

Ein Themenbereich ist das Datenschutzrecht, die iiberféllige Novellierung des Bundesdatenschutzgesetz an die EU-Daten-
schutzrichtlinie und ein immer noch fehlendes Arbeitnehmer-Datenschutzgesetz. Auf den Priifstand kommen sollen auch
die in den letzten Jahren erlassenen Multimedia- und Telekommunikationsgesetze, die moderne Sicherheitspolitik sowie
neue elektronische und biologische Ermittlungsmethoden. Besonders aber werden die verschiedenen Uberwachungsrege-
lungen von allen Formen der Telekommunikation Thema der Veranstaltung sein.

Die Tagung soll ein Diskussionsforum sein, bei dem tiber kontroverse Themen gestritten und Interessen aus biirger-
rechtlicher Sicht formuliert werden sollen. In Plenarvortrdgen sollen die widerstreitenden Positionen vorgestellt werden,
um sie eingehender zu diskutieren.

Im Rahmen der Jahresversammlung findet wie immer die Mitgliederversammlung des FIfF statt — also den Termin bitte
vormerken!

Da die Tagung nicht von einer Regionalgruppe organisiert wird, ist es diesmal nicht méglich Unterkiinfte zur Verfii-
gung zu stellen. Wir bitten Euch daher, selbst fiir Ubernachtungsméglichkeiten zu sorgen.

| Einladung zur
Mitgliederversammlung des FIfF e.V.

Hiermit laden wir fristgerecht zur ordentlichen Mitgliederversammlung ein! Sie findet statt am 9. Oktober 1999 ab 13:30
Uhr im Heinz Nixdorf Institut der Universitit Paderborn, Fiirstenallee 11 (direkt neben dem Heinz Nixdorf MuseumsFo-
rum, dem Verstanstaltungsort der GI-Jahrestagung). Unterlagen zu den TOPs 9 und 10 werden noch rechtzeitig an alle
Mitglieder versandt.

Vorléufige Tagesordnung: . Entlastung des Vorstands und der Kassenprtifer

rung . Neuwahl der Kassenpriifer

2. Beschlufifassung tiber die Tagesordnung, Geschéftsord-
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1. Wahl der Versammlungsleitung und der Protokollfith- 7. Neuwahl der Vorstands
8
9

nung und Wahlordnung

. Satzungsanderung

10. Beit and. LA den E
3. Bericht des Vorstands — einschliefRlich Kassenbericht 0:Betsesindening (WaAnpassungian denBirg)

4 Berichtd if 11. Diskussion aktueller Themen, Verabschiedung von Stel-
- Berlontder Rassenpriifor lungnahmen, Berichte aus den Regionalgruppen

5. Diskussion der Berichte * 1PhWVeatsdhicdenes
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Gesucht:

FIfF-Kommunikafion 3/99:
»Open Source(s)«

Im akademischen Bereich sind die Veroffentlichung und der
Austausch von Wissen und Forschungsergebnissen Alltag.
Aus dieser Tradition entstanden, begiinstigt durch die welt-
weite Vernetzung im Internet, u.a. das GNU-Projekt und die
»Open Source«-Initiative. Prominente Softwareprojekte sind
der Linux-Kernel, das GNU-Projekt, und (seit knapp tiiber
einem Jahr) Netscapes offenes WWW-Browserprojekt
»Mozilla«.

Die FIfF-Kommunikation wird sich in ihrer Ausgabe 3/99
mit dem Thema »Open Source(s) — Offene Quellen« beschaf-
tigen. Dazu werden Autor(inn)en gesucht, die sich kritisch
und fundiert mit Themen und Problemen in diesem Bereich
auseinandersetzen. Zum Thema »Open Source Software«
konnen das beispielsweise sein:

° Chancen und Risiken

* Okonomische Modelle fiir »Open Source«

° Praxis der (Informatik-)Forschungsférderung

° Freie Software in Bildung und Weiterbildung

° Software-Patente, Copyright, EU-Gesetzgebung

° Selbstverstandnis und Ethik von Open-Source-»Hackern«

° »Vielfalt und Einfalt«: Kulturelle Aspekte von »Open
Source«

Cathedral/Bazaar: zentralisierte/dezentrale Softwareent-
wicklung

* »Open Source« und klassische Probleme des »Software
Engineering«

* »Open Source« und Benutzerfreundlichkeit von IT-Syste-
men

* »Open Source« und »Participatory Design«
Sowie allgemeiner zum Bereich »Offene Quellen«:
o Zukunft und Qualitat von offenen Standards
° Offener Zugang zu (staatlichen) Informationen
° Informationsfreiheitsgesetz, Freedom of Information Act

° Privatheit in offenen Umgebungen (Verschliisselung,
Datenschutz)

Einreichungen fiir Beitrdge zu diesem Themenschwerpunkt
bitte an <"fleck+fiffko"@informatik.uni-bonn.de> oder an die
Redaktion. Redaktionsschluf$ ist der 31. Juli 1999.

»The Power of Openness«: http://www.opencode.org/h20/

»Technology and Pleasure«: http:/ /firstmonday.org/issues/issue4_2/gisle/
GNU Project: http:/ /www.fsf.org/gnu/thegnuproject.html

Open Source: http://www.opensource.org/

Die sog. »Halloween-Dokumente« von Microsoft in deutscher Ubersetzung: http://
www.id-pro.de/idpOSS/310216398 /html/t/services /halloween/overview.html

FIFF-Kommunikation

FIfF-Kommunikation 1/2000:
»Kritisch studieren — und dann?«

In diesem Themenheft sollen zwei Fragestellungen miteinan-
der verkniipft werden, zwei Aspekte dessen, was unter
Namen wie Informatik und Gesellschaft/Kritische Informatik/
Sozialorientierte Gestaltung von Informatiksystemen, oder »neue
Sichtweisen der Informatik« Eingang in die Diskussion gefun-
den hat. Zum einen ist dies Informatik und Gesellschaft in der
Lehre, zum anderen die Frage, welche Moglichkeiten in der
Berufspraxis existieren, sozial verantwortungsvoll zu han-
deln. Es geht also um das Verhaltnis von Theorie und Praxis.
Unsere Umfrage in einigen Mailinglisten stellte eine Art »Ver-
suchsballon« zum zweiten Aspekt dar. Die eingegangenen
Antworten haben uns darin bestédrkt, diese schwierige Frage
anzugehen. Diese Antworten werden (anonymisiert) ebenfalls
in Form einer Auswertung in das Themenheft eingehen oder
konnen von den AutorInnen zu Artikeln erweitert werden.
Fiir das Themenheft konnen wir uns Artikel vorstellen, die
sich z.B. mit den nachfolgend genannten Fragestellungen aus-
einandersetzen. Von besonderem Interesse sind fiir uns dabei
die Beitrdage, die das Theorie-Praxis-Verhaltnis reflektieren.

Kritisch studieren ...

Wie lassen sich Inhalte aus dem Bereich Informatik und
Gesellschaft in der Lehre vermitteln? Welche Erfahrungen
gibt es mit verschiedenen Lehrkonzepten und Themenberei-
chen? Gibt es Lehrkonzepte, die diese Thematik in andere
Veranstaltungen (auch der klassischen Kerninformatik) inte-
grieren? Wieviel Interesse besteht bei Studierenden dafiir — ist
es schon da, bzw. wie lafit es sich wecken?

... und dann?

Die ethischen Leitlinien der GI starken den Stellenwert gesell-
schaftlicher Verantwortung. Doch wie sieht es aus mit der
Wirklichkeit im Berufsalltag? Welche Méglichkeiten gibt es, in
der Berufspraxis sozial verantwortungsvoll zu handeln? Wie
unterscheiden sich selbstdndige und abhdngige Tétigkeiten?
Gibt es einen Markt fiir gesellschaftlich verantwortungsvolle
Tatigkeit in der Informatik, z.B. Beratung? Gibt es Firmenpoli-
tiken, die ein solches Handeln férdern oder fiir sich beanspru-
chen? Welche Moglichkeiten bieten Gewerkschaften?

Verdndert sich durch die Berufspraxis das eigene Verhélt-
nis zum Thema Informatik und Gesellschaft bzw. zur Informa-
tik? Was ist dran an Mythos der Desillusionierung? Wie sehen
Berufstitige im Nachhinein die Thematisierung von Informatik
und Gesellschaft im Studium — prinzipiell bzw. in der geschehe-
nen Form? Haben sie Vorschldge, wie dies thematisiert wer-
den konnte, um besser auf die Berufspraxis vorzubereiten?
Welche Unterschiede gibt es in Einstellung, Handlungsmég-
lichkeiten und (Lebens-, Berufs-) Situation zwischen Berufs-
praktikerInnen in den neuen Bundesldndern und den alten?

Wir erhoffen uns zum zweiten Themenkomplex Beitrage
vor allem von BerufspraktikerInnen, die sich diesen Fragen
stellen und die (im Kleinen wie im Groflen) auf vorhandene
Handlungsmoglichkeiten hinweisen bzw. deren Einschran-
kungen analysieren.

Einreichungen ftir Beitrdge bitte an Eva Hornecker und
Peter Bittner an die Adresse: Eva Hornecker, Forschungszen-
trum artec, Universitat Bremen, Postfach 330440, 28334 Bre-
men, E-Mail: eva@artec.uni-bremen.de. Redaktionsschluf ist
der 31.12.1999.
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Warum ist es im Kosovo so
laut und im FHF so still?

Eine personliche Stellungnahme zum Krieg im Kosovo

Fast alle Streitfragen in der offentlichen Debatte um den
Kosovo-Krieg lassen sich auf die Frage reduzieren, ob es
moralisch geboten sei, Vertreibung und organisiertes Mor-
den durch militarische Mittel zu begrenzen oder nicht. Wer
in dieser Weise argumentiert, kann den Einsatz von Gewalt
zur Beendigung von Gewalt als Ultima Ratio nicht ausschlie-
3en. Das FIfF kann dazu als Friedensinitiative — aus morali-
schen Beweggriinden — nur abwégen, ob die Situation im
Kosovo vor Beginn des Eingreifens der NATO so inhuman
war, daf3 der Einsatz militarischer Gewalt geboten war.

Jenseits dieser Abwéagung endet die moralische Ebene
und beginnt das Denken in Zweck-Mittel-Relationen: Wie
schlimm ist das Leiden der Albaner im Kosovo? Welche Art
dufleren Zwangs ist geeignet, diese Lage zu verbessern, was
sind die Alternativen, oder sollte man doch lieber weg-
schauen? Hier beginnt die schwierige rationale Analyse, der
sich das FIfF als friedenswissenschaftlich arbeitende Organi-
sation ebenso verpflichtet fiihlt.

Kriegfiihrende Parteien vermischen gern die Lagedarstel-
lung und moralische Ebene, um ihre Handlungen zu recht-
fertigen. Information Warfare will — wie das FIfF lange
betont hat — fiir diese Rechtfertigung die Wahrnehmung
beeinflussen und geeignete moralische Einstellungen mobili-
sieren. Serbische Einheiten zerstoren Dorfer im Kosovo, nur
um diese Zerstérungen den NATO-Bombardements anzula-
sten. Es gibt NATO-Angriffe auf nichtmilitdrische Ziele, die
die NATO abstreitet, so lange es geht. Wie in jedem Krieg
betreiben beide Seiten Politik mit dem Entsetzen der Welt.

Vor diesem Hintergrund kann eine Stellungnahme ent-
weder auf der ausschlieflich moralischen Ebene bleiben,
oder sie lduft Gefahr, sich zwischen inszenierter Darstellung
und moralischen Appellen zu verirren.

Es ist moralisch geboten, ein Ende des Mordens im
Kosovo ebenso wie der NATO-Angriffe zu fordern. Sicher-
heitspolitisch ist mit dieser Forderung aber leider an der Rea-
litdt vorbei argumentiert. Es besteht die Gefahr, dafl man sich
mit dieser Argumentation auf dem Niveau wiederfindet, das
die Politik der EU-Staaten und der USA in den letzten Jahren
hatte. Diese Politik war gekennzeichnet durch die Devise:
Hort endlich auf da unten, und stort uns nicht! Das militari-
sche Eingreifen der NATO war die konsequente Fortsetzung
dieses Denkens. Der Wunsch danach, mit der Sache nichts zu
tun zu haben, hat sich nicht erfillt. Die Politik hat in den
letzten Jahren keine Antworten gefunden auf die Probleme
des zerfallenden Jugoslawiens. Sie wird dies erst recht nicht,
nachdem aus Vermittlern Kriegsparteien geworden sind.
Eine Einigung von Kosovaren und Serben fand in den letzten
Jahren nicht statt. Sie wird erst recht nicht stattfinden, nach-
dem die Serben die Kosovaren mehrheitlich vertrieben oder
gar getotet haben.

Gerade, wer Krieg als Desinformation begreift, sollte sich
davor hiiten, in vorgezeichneten Bahnen zu denken. Entri-
stung und moralischer Appell dienen in der gegenwartigen
Lage als moralische Selbstentlastung. Sie helfen jedoch nicht
weiter, solange kein Weg sichtbar wird, der aus der Kriegssi-
tuation herausfiihrt. Die Antwort der kriegfiihrenden Par-
teien auf das »Hort aufl« der Gegner dieses Krieges ist
deshalb nur ein »Spéter!«

Die Wirkung von Prizisionswaffen wird so dargestellt,
daf3 die Vorstellung entsteht, kriegerische Aktionen kénnten
priazise und folgenlos fiir Unbeteiligte ablaufen. Wir als
Informatikerinnen und Informatiker warnen vor der Illusion,
es konne mit Hilfe von Computern einen »sauberen” Krieg
geben. Krieg bedeutet immer vielfiltige Zerstérung. In einer
kriegerischen Auseinandersetzung wird es immer Fehlinfor-
mationen, unerwartete Situationen und Fehlverhalten geben.
Es ist gefahrlich, sich auf die Uberlegenheit von High-Tech-
Waffen und Infrastruktur zu verlassen, vor allem wenn der
Gegner einmal nicht so hoffnungslos unterlegen ist. Der Ein-
druck ware verhdangnisvoll, daf sich Krieg nur noch als Fern-
sehereignis abspielt. Bomben sind nicht virtuell, sie sind sehr
real, nur vielleicht weit entfernt. Aber Entfernungen kénnen
sehr schnell schrumpfen. Wir warnen eindringlich vor der
[lusion, Krieg kénne durch Computer humaner werden,
oder mit Krieg koénne man Frieden schaffen. Friedliches
Zusammenleben kann nur durch politisches Handeln und
soziales Engagement entstehen. Diese zu férdern, mufd ober-
stes Primat aller Politik bleiben.

Je langer der Krieg dauert, desto dichter wird der Nebel
um die Fakten und desto geringer die Bereitschaft, sich aus
den tiefen Argumentationsgraben herauszubewegen. Sacha-
nalyse wird durch Historienvergleiche oder gar veraltete
Ideologie ersetzt. Serben wie konservative Kommentatoren
strapazieren Betrachtungen, wer wie viele Jahrhunderte im
Kosovo siedelte. Derartige historische Legenden dienten
immer nur dazu, Machtpolitik zu legitimieren. Wem nutzt
diese Legendenbildung und welchen Zwecken dient sie?

Auch grofie Verschworungstheorien sind als Erklarungs-
versuche untauglich. Wer hinter dem Kosovo-Krieg den Ver-
such der USA sieht, ihre Rolle in der NATO und als
Weltpolizist zu untermauern, vergifst die Position der USA
vor dem Beginn des Kosovo-Krieges und heute und interpre-
tiert politische Fehleinschdtzung und Unkenntnis als strate-
gisch intelligentes Verhalten. Statt dessen sollte klar sein: Der
Kalte Krieg ist vorbei, das Denken in seinen Kategorien sollte
es auch sein. Nach dem Kosovo-Krieg wird die machtpoliti-
sche Position der USA schwécher sein als vorher. Es ist nicht
wahrscheinlich, dafl damit zugleich die Vernunft gestarkt
wird.

Der Krieg wird nicht nur in einer moralisch verwerfli-
chen, sondern auch politisch untauglichen Lage enden: Ser-
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bien hat mit Vertreibung und Mord an der Bevolkerung des
Kosovo seine nicht erst seit der Aussetzung der Rambouillet-
Verhandlungen verfolgten Ziele erreicht. Die NATO-Staaten
haben diesen Ausgang zwar nicht verursacht, aber auch
nicht verhindert. Um weitere Kriegsaktivititen Restjugosla-
wiens zu erschweren, wurde nun die Infrastruktur Serbiens
zerstort.

Damit ist den Betroffenen nicht geholfen, sondern nur
sichergestellt, dafl das gesamte Kriegsgebiet auf Jahre hinaus
auf Einmischung von auflen angewiesen ist: Auf Hilfsliefe-
rungen flr die Vertriebenen ebenso wie auf Wiederaufbau-
hilfen. Wenn dies nicht von den NATO-Staaten ebenso wie
von Rufland als Chance zur Anderung der Politik begriffen
wird, folgen daraus in kurzer Zeit nur weitere Konflikte.

Der Kosovo-Krieg war das Ergebnis erschreckender poli-
tischer Defizite angesichts einer skrupellosen Politik, deren
Ziele und Mittel seit Ende der 80er Jahre auf dem Gebiet des
ehemaligen Jugoslawiens zu studieren waren. Wer von uns
ehrlich ist, wird sich keine LOsungsvorschldge anmafien,
denn die notwendigen Antworten sind keineswegs einfach
und passen erst recht nicht in alte Denkschemata. Doch das
Defizit an politischen Losungsansatzen ist beangstigend.

Auch eine Stellungnahme des FIfF kann nicht nur von
einer rein moralischen Grundlage ausgehen. »Schlufs mit
dem Krieg, Schluf8 mit dem Toten!« ist daher nur richtig,

FIfF-Regionalgruppe Bremen

Beendet den

Erklarung zum Kosovo-Krieg

FIFF wurde vor 15 Jahren als Friedensinitiative gegriindet, die
FIFF-Regionalgruppe Bremen ist entstanden aus einer 1983
gegriindeten Friedensinitiative am Fachbereich Mathematik/
Informatik der Universitdt Bremen. Vor diesem Hintergrund
diskutierten wir in der Regionalgruppe natiirlich iiber die aktu-
elle Situation des Krieges auf dem Balkan. Wir verglichen unsere
Wahrnehmung der Ereignisse und entschlossen uns dann, am
Fachbereich, in der Bremer Region und innerhalb des FifF fol-
gende Stellungnahme zu verbreiten — als Anstof8 fiir weitere
Auseinandersetzung mit dem Thema. Durch die vielfiltigen
Reaktionen, die sich daraus ergaben, fiihlen wir uns in unserem
Vorgehen bestitigt. Nachfolgend drucken wir den Text unserer
Erklirung im Wortlaut ab.

Die Annahme, daff durch militarischen Druck eine
friedliche Verhandlungslésung des Kosovo-Konflikts
erreichbar sei, hat sich nicht bestatigt. Ebensowenig haben
sich Erwartungen erfiillt, daf} in diesem High-Tech-Prazisi-
onskrieg eine schnelle Konfliktlésung herbeigefiihrt wer-
den konne.

Das politische Verhalten von Prasident Milosevic und
seiner Fihrungsmannschaft und die brutale Unterdriik-
kung der Selbstbestimmungsabsichten der Kosovo-Alba-
ner sind zutiefst verabscheuungswiirdig. Schon seit Tagen
ist jedoch offensichtlich, dafs die unabldssigen Bombarde-
ments das angegebene Ziel — den Schutz der Menschen im
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wenn es die Betroffenen nicht in ihrem Elend allein 1af3t, son-
dern tiber die moralische Forderung hinaus geht. Notwendig
ist das Ende von Verdrdngen und Vergessen, eine Perspek-
tive. Die Schritte dazu sind klar: Humanitédre und wirtschaft-
liche Hilfen, die Entwicklung einer Politik fiir die Region, die
endlich die Lage vor Ort beachtet und neben den Maéchten
aus Ost und West auch die Anrainerstaaten integriert. Das
bedeutet Arbeit und den Einsatz von erheblichen Mitteln.
Wer aber als Politiker bereit ist, Krieg zu fiithren, mufS auch
bereit sein, Frieden zu gestalten.
Diese Stellungnahme ist Ergebnis einer Diskussion auf
der Sitzung von Vorstand und wissenschaftlichem Beirat in
Freudenberg vom 30.5.99 und wird getragen von

e Ute Bernhardt

* Dagmar Boedicker

e Prof. Dr. Leonie Dreschler-Fischer
e Prof. Dr. Klaus Fuchs-Kittowski

° Werner Hiillsmann

e Prof. Dr. Reinhard Keil-Slawik

° Dr. Hermann Rampacher

° Ingo Ruhmann

e Prof. Dr. Britta Schinzel

° Prof. Dr. Joseph Weizenbaum

Krieg sofort!

Kosovo vor Ermordung und Vertreibung — nicht erreichen
konnten. Sie haben im Gegenteil dazu gefiihrt, daf$ sich die
Spirale der Gewalt auf dem Balkan nur noch schneller
dreht. Opfer und Leiden unter der Zivilbevolkerung meh-
ren sich. Wir fiirchten, da8 die Handlungsmoglichkeiten
und Perspektiven unabhdngiger Gruppen und demokra-
tisch orientierter Gegenkréfte in Jugoslawien noch starker
beeintrachtigt werden.

Der Weg des Krieges ist ein Irrweg. An die Bundesre-
gierung und ihre NATO-Partner richten wir deshalb die
Forderung, diesen Weg unverziiglich zu verlassen und so
das Feld fiir eine Verhandlungslésung unter Fiihrung der
Vereinten Nationen freizumachen.

Notig ist jetzt auflerdem eine europdische Fliichtlings-
politik, die den Geflohenen und Vertriebenen sichere Orte
und neue Lebensperspektiven bietet. Beides ist mit Bom-
ben nicht zu erreichen.

Bremen, 12.4.1999
FIfF-Regionalgruppe Bremen

gez. Peter Ansorge, Frank Drewes, Ulrike Erb,
Andreas Genz, Eva Hornecker, Bernd Robben,
Ralf E. Streibl, Margita Zallmann
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Birgit Knatz

Das Internet hilt Einzug in die Seelsorge

Die elektronische Post als erweitertes Beratungsangebot in der Telefonseelsorge

Die Telefonseelsorge ist ein Beratungs- und Seelsorgeangebot
der evangelischen und katholischen Kirche. Sie ist unter den
Rufnummern 0800-111 0 111 und 0800-111 0 222 kostenfrei
rund wm die Uhr fiir ein anonymes und vertrauliches Gespriich
zu erreichen.

Im Spatherbst 1995 starteten die Telefonseelsorgen in
Kéln und Krefeld den Versuch einer Prasenz im Internet
mit dem Angebot einer psychologischen Beratung per E-
Mail.

Unbeachtet von der breiten Offentlichkeit hat sich im
Internet ein hohes Maf$ an privater Kommunikation eta-
bliert. Der Kontakt zu anderen Menschen im Internet ist
dabei ziemlich merkwiirdig — die Kommunikation lauft
anonym ab, und die Informationen, die frau/man
bekommt, sind oft reduziert. So liegt die Vermutung
nahe, daf} gerade Menschen diese Kommunikationsform
wihlen, die Schwierigkeiten im Umgang mit anderen
Menschen haben kénnen. Die Idee war, gezielt mit dem
Beratungsangebot auf diese Menschen zuzugehen -
neben der Prasenz in dem technischen Kommunikations-
mittel der Zukunft.

Mit der deutlichen Zunahme von Anfragen aus dem
Internet bei der Telefonseelsorge Koln und Krefeld im
Jahre 1997 entstand das Bediirfnis einer Beteiligung wei-
terer Telefonseelsorgestellen zur Arbeitsteilung, die Tele-
fonseelsorge Hagen hat sich dann angeschlossen und
fithrt seit Mitte 1997 E-Mail-Beratungen durch.

Miissen wir denn (iberall dabei sein —
warum E-Mail?

Weshalb soll sich gerade die Telefonseelsorge darum
bewerben, ein Angebot im Internet aufzubauen, Beratung
per E-Mail anbieten? Welchen Sinn macht es und welchen
Nutzen bringt es?

In Zukunft wird die E-Mail immer mehr Einzug in pri-
vate Haushalte halten, dafi heifst, sie wird eines der
wesentlichen Kommunikationsmittel der Zukunft — dhn-
lich wie das Telefon vor mehr als einem halben Jahrhun-
dert. Sie bietet den Vorteil, dafy behinderte Menschen
(Taube, Stumme, Kérperbehinderte) sie einfacher als das
Telefon nutzen konnen. Alten Menschen bietet sie eine
hohe Flexibilitit gegentiber einem geringen Kostenauf-
wand. E-Mail wird zum alltaglichen, gesellschaftsfahigen
Kommunikationsmittel.

E-Mail ermdglicht es, miteinander in Kontakt zu kom-
men, um tiber private, berufliche und geschéftliche The-
men zu kommunizieren, zu verhandeln, sich iiber
Erlebtes auszutauschen und sich Rat und Unterstiitzung
zu holen. Viele Selbsthilfegruppen, seien es die anonymen
Alkoholiker, oder die Grief Page fiir Trauernde in den
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USA, haben sich im Netz etabliert. Selbsthilfeseiten wer-
den im Internet hédufig frequentiert. Die Anonymitat
erleichtert die Selbstoffenbarung (von dieser Erfahrung
lebt die Telefonseelsorge in Deutschland seit iiber 40 Jah-
ren).

E-Mail kann ahnlich wie das Telefon auch ein Weg
sein, sich zu verstandigen, sich zu begegnen. Manchmal
macht dieses Medium es dem Menschen erst moglich,
nach Unterstiitzung zu suchen, in Kontakt zu kommen.
Menschen aufdern sich freier tiber ihre Gefiihle, wenn sie
alleine sind.

e Fiir die Ratsuchende oder den Ratsuchenden ist das
Internet noch niederschwelliger als die Telefonseel-
sorge: sie verrdt keine Stimme, nicht das Geschlecht,
sie verrat nicht ob frau/man weint, stohnt oder
betrunken ist.

Durch die zeitliche Erreichbarkeit, die sich bei der
Telefonseelsorge traditionell nicht nach den iiblichen
Geschiftszeiten richtet, bieten sie ein Angebot, mog-
lichst jederzeit direkt zugénglich zu sein, und gerade
dann, wenn es notig erscheint.

Durch die mittlerweile tiber 40-jahrige Erfahrung im
Umgang mit akuten, nicht planbaren Krisensituatio-
nen und Kriseninterventionen bietet Telefonseelsorge
eine grofie Kompetenz und ein breites Wissen. Durch
die gute Ausbildung fiir die Arbeit am Telefon ist es
einfach, mit Hilfe eines » Aufbauseminars« einen »E-
Mail-Beratungsbaustein« die Mitarbeiterinnen und
Mitarbeiter, die Interesse daran haben, zu schulen.

Durch die Arbeit mit einer (sinnlich) reduzierten
Form der Kommunikation bietet Telefonseelsorge
einen Kompetenzvorsprung: Untersuchungen haben
gezeigt, daf’ erfahrene Mitarbeiterinnen und Mitarbei-
ter der Telefonseelsorge aus rein auditiv dargebote-
nem Beratungsmaterial erheblich schneller und
reicher eine Vorstellung von der Problemlage und
dem konkreten Gegeniiber machen konnen, als
andere erfahrene Beraterinnen und Berater, die ihre
Klientinnen und Klienten in einer face-to-face-Situa-
tion treffen.

Im Internet zeigt sich, was am Telefon seit Beginn
deutlich ist: Es handelt sich hier um ein Beratungsan-
gebot, welches fir alle Themen und Problemlagen
offen ist, es kann nicht eingegrenzt werden.

E-Mail ist der schnellste Weg, Informationen weltweit
von einem Ort zum andern zu transportieren — Texte, Bil-
der, Tone, Filme: alles, was sich digitalisieren lafit, rast
mit Lichtgeschwindigkeit durch das Netz zu niedrigen
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Seelsorge im Netz

Ratsuchende konnen die Seelsorge im Netz erreichen
unter www.telefonseelsorge.de oder direkt per E-Mail:
hagen@telefonseelsorge.de

Kosten. Per E-Mail lassen sich Notizen oder Briefe welt-
weit versenden. Sie sind oft nur Sekunden unterwegs und
konnen genauso schnell beantwortet werden — ahnlich
wie beim Telefon. Doch E-Mail schafft vieles, was das
Telefon nicht leisten kann, und umgekehrt leistet das
Telefon, was E-Mail nicht leisten kann (Stimme und Stim-
mungen zu horen).

Technische Probleme

So vielseitig, schnell und niitzlich E-Mail auch ist, in
puncto Datensicherheit hat es noch Méngel. Die Mails
werden im Netz tber viele, immer verschiedene Grof3-
rechner weitergeleitet, was grundsatzlich ein nicht auszu-
schlieBendes Sicherheitsrisiko bedeutet. Ahnlich wie bei
einer Postkarte konnen Menschen, fir die die Nachricht
nicht bestimmt ist, sie mitlesen, abfangen, kopieren oder
verandern, ohne daf8 die Empfangerin oder der Empfan-
ger dies merkt.

Es besteht aber durchaus auch die Moglichkeit, daf3
die Absenderin oder der Absender anonym bleiben kon-
nen. Manchmal ist es sinnvoll, unerkannt zu bleiben —
genau wie beim Telefon auch. Die Anonymitat erleichtert
den Einstieg in eine »Beratung«.

Die Anonymisierung von E-Mails iibernehmen auf
Wunsch spezielle Rechner im Internet (Remailer). Die
eigene E-Mail wird dorthin versendet und die echte
Absenderadresse wird durch eine anonyme Kennung
ausgetauscht. (Die Betreiber von Remailern kennen die
echten Adressen und geben sie bei Mifsbrauch an die Poli-
zel weiter).

Chancen

»Das Telefon ist eine Zaubermaschine, sie hilt die Nihe fern
und zieht die Ferne auch in die Nihe der Intimitit« (Genth/
Hoppe; Telephon). Ahnlich erfahre ich das Medium E-
Mail, es ist eine Form, die innere Zerrissenheit von Néahe
und Distanz zu tiberwinden.

E-Mail erlaubt insbesondere Menschen mit einer Scheu
vor direktem und spontanem Kontakt ein vorsichtiges
Herantasten, Ausprobieren und kann so durchaus eine
hilfreiche Vorstufe zu intensiveren Kontakten am Telefon
oder in der personlichen Beratung sein und zu diesen hin-
fuhren. »Hallo, ich nehme an, es ist immer schwierig, diesen
ersten Schritt zu wagen. Vielleicht deshalb, weil einem dadurch
erst so richtig bewuft wird, dafy man wirklich eine Situation im
Leben erreicht hat, mit der man nicht (mehr) klar kommt«, so
der Beginn einer Anfrage eines 34-jahrigen Mannes, den
die Freundin verlassen hat.

Alleine das Abfassen und Schreiben einer Mail kann
(ahnlich wie beim Briefeschreiben) Erleichterung, Klar-

FIFF-Kommunikation

heit, Entlastung... verschaffen. Ich kann mir 'mal alles
von der Seele schreiben, bin den ersten Druck los, habe
wieder Luft zum Atmen, kann meine Situation noch ein-
mal in Ruhe tiberdenken. Ich kann emotionaler reagieren,
etwas weniger hoflich schreiben, mich intensiver
beschweren, offener im Austausch sein.

Grenzen und Begrenzungen
der E-Mail-Beratung

Bei dem oft relativ stark reduzierten Datenmaterial, wel-
ches die oder der Ratsuchende zur Verfiigung stellt, ist es
oft schwer, sich ein zutreffendes Bild von dem Gegentiber
zu machen. Gerade bei psychischen Stérungen im enge-
ren psychopathologischem Sinne, die bundesweit immer-
hin mit 13% 2zu Buche schlagen, bendtigen die
Mitarbeitenden eine kompetente Ausbildung und Erfah-
rung, um rechtzeitig das Ausmaf3 und das Risiko der Sto-
rung einzuschatzen.

Aufgrund der Tatsache, daff in der E-Mail-Beratung
alles schriftlich dokumentiert ist, scheinen die Briefe die
Wirklichkeit getreu abzubilden. Dies trifft natiirlich nicht
zu, da erstens grofie Teile der Realitat schon dadurch aus-
geblendet sind, dafl alles nur schriftlich kommuniziert
wird, und es konnen zum zweiten unbewufSte oder
bewufite Tauschungsmdglichkeiten bestehen.

Es ist auch zu bedenken und zu priifen, zu welchen fiir
die Telefonseelsorge neuen Problemsituationen es kom-
men kann, wenn die zeitlich ausgedehnten Beratungen
per E-Mail eine Bindung an ein und dieselbe Beraterin
oder ein und denselben Berater bekommt. Hier konnen
ganz andere Verwicklungen auftreten, die eine besondere
Begleitung brauchen.

Das Netz kann Ersatz werden (wie der Draht des Tele-
fons auch) fiir entbehrte menschliche Nahe, fehlenden
menschlichen Kontakt. Der Weg zum Mitmenschen in der
Nahe ist langer, unsicherer und oft miihevoller als eine E-
Mail zu versenden. Es scheint, als sei die Sorge »sein
Gesicht zu verlieren« besonders grofs, wenn jemand »sein
wahres Gesicht« zeigt.

Mit Sicherheit kann gesagt werden, daff diese (noch)
neue Kommunikationsform sich schnell verbreiten und
von den heranwachsenden Generationen mit aller Selbst-
verstandlichkeit genutzt werden wird. Gingen im Jahre
1996 noch ca. 350 E-Mail-Anfragen in den Telefonseelsor-
gestellen Koln und Krefeld ein, waren es im Jahre 1997
schon iiber 1000 Kontakte.

Im Rahmen der bundesweiten Zusammenarbeit haben
sich seit Februar des Jahres 1998 unterschiedliche Kon-
takte und Beratungen ergeben: Eine erste Analyse dieser
Kontakte erlaubt die Feststellung, dafs dieses Medium
tiberwiegend von jungen Menschen und darunter wieder
tiberwiegend von Mannern (und damit abweichend vom
Telefon) angenommen wird und so die tatsdchliche Ver-
fugbarkeit von Telefonseelsorge fiir moglichst alle Bevol-
kerungsschichten erhoht.

Birgit Knatz ist stellvertretende Leiterin der Telefonseelsorge Hagen und
Supervisorin der DGSv (Deutsche Gesellschaft fiir Supervision)



10

FIFF-Kommunikation

Horst Zuse

Anmerkungen zum
John-von-Neumann-Rechner

Die Begriffe Neumannscher Rechner oder Neumannsche Rechner-
architektur sind heutzutage in fast jedem Lehrbuch zu finden. Es
wird argumentiert, daf die Neumannsche Rechnerarchitektur die-
jenige des modernen Computers sei. Die Begriffe speicherprogram-
mierter Rechner und Neumannscher Rechner werden dabei
synonym verwendet. Es stellen sich aber zwei Fragen: Wie kinnen
die frithen Rechner ABC, COLOSSUS, ENIAC, MARK I und
Konrad Zuses Z1-74 beziiglich des Neumannschen Rechnertyps
eingeordnet werden und ist der von-Neumann-Rechner tatsichlich
ein neuer Rechnertyp?

Einleitung

In dem Artikel Als Rechner zu abstrakten Maschinen wurden
(Stach, 1998), der 1998 in dieser Zeitschrift abgedruckt
wurde, wird der Artikel First Draft of a Report on the EDVAC
(v. Neumann, 1945) diskutiert. Aus der Besprechung des
Artikel geht aus unserer Sicht nicht klar hervor, ob es sich
um eine Bewertung der Beitrdge John von Neumanns zum
modernen Computer handelt, es beabsichtigt ist, den State-
of-Art in der Computerentwicklung um das Jahr 1945 darzu-
stellen, oder ob es eine historische Aufbereitung der Ent-
wicklung des Computers ist, wobei aus der Sicht von Heike
Stach John von Neumann die entscheidenden Beitrdge einge-
bracht hat. Dieser Artikel veranlaite uns, die Arbeiten von
John von Neumann, Burks, Goldstine und Mauchly kritisch
zu analysieren und in diesem Artikel zu diskutieren.

Die Begriffe Neumannscher Rechner oder Neumannsche
Rechnerarchitektur sind heutzutage in fast jedem Lehrbuch
zu finden. Es wird argumentiert, daf die Neumannsche
Rechnerarchitektur diejenige des modernen Computers sei.
Die Begriffe speicherprogrammierter Rechner und Neu-
mannscher Rechner werden dabei synonym verwendet. Es
stellen sich aber zwei Fragen: Wie konnen die frithen Rech-
ner ABC, COLOSSUS, ENIAC, MARK I und Konrad Zuses
Z1-74 beztiglich des von-Neumann-Rechnertyps eingeord-
net werden und ist der von-Neumann-Rechner tatsichlich
ein neuer Rechnertyp?

In Rojas (1997) ist auf Seite 62 zu lesen:

Als Abschluf fiir einen Vortrag iiber die Erfindung des
Computers habe ich einmal drei Namen auf die letzte Folie
geschrieben, nimlich Babbage, Zuse und von Neumann.
Die Folie habe ich Konrad Zuse 1993 gezeigt, da ich naiver-
weise dachte, er wiirde sich freuen, sich in so illustrer
Gesellschaft zu sehen: Zuse fragte aber nur: Was hat von
Neumann da zu suchen? Es stellt sich die Frage, wie Kon-
rad Zuse zu dieser Antwort kam, wo doch in fast jedem
Buch iiber Rechnerarchitekturen der Neumannsche Rech-
nertyp mit seinen Eigenschaften erwihnt wird. Hat Konrad
Zuse hier nicht prizise genug zwischen (s)einer programm-
gesteuerten Rechenmaschine und dem modernen Computer
unterschieden oder gibt es berechtigte Zweifel bzw. eine
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MiBinterpretation an den Beitrigen von Neumanns zur
Computerentwicklung?

Unser Beitrag ist eine wissenschaftliche Bewertung des Bei-
trags John von Neumanns zur Computerentwicklung. Es ist
keine Frage, daff von Neumann ein hervorragender Wissen-
schaftler und Mathematiker war. Es geht hier nicht um die
Bewertung dieser aufierordentlichen Leistungen. Es ist aber
unsere Sicht, daf8 die Leistungen von Neumanns auf dem
Gebiet der Computerentwicklung kritisch mit denen anderer
Computerpioniere verglichen werden miissen. Es muf§ klar
herausgearbeitet werden, welche logischen Konzepte von
Rechenmaschinen (Computer), die von Neumann um 1945/
1946 diskutierte bzw. postulierte, schon von anderen Com-
puterpionieren vor von Neumann diskutiert bzw. sogar
implementiert wurden. Als Grundlage fiir unsere Bewertung
der Leistungen von Neumanns auf dem Gebiet der Compu-
terentwicklung beziehen wir uns u.a. auf die Artikel v. Neu-
mann (1945), Burks et al. (1946), Mauchly (1947), Rojas
(1998), Bauer (1998) und auf die uns vorliegenden Artikel
von Konrad Zuse zwischen 1936 und 1945.

Zunichst werden frithe Rechner charakterisiert, anschlie-
Bend die Architektur der Maschinen Z1-Z4 von Zuse sowie
des von-Neumann-Rechners vorgestellt. Da die Architektur
von Zuses Rechnern Z1-Z4 denen moderner Computer
(Neumann-Rechner) am dhnlichsten ist, werden Zuses Bei-
trage und Sichten zur Programmierung dieser und geplanter
Maschinen erldutert. Die drei wichtigsten Artikel v. Neu-
mann (1945), Burks et al. (1946), Mauchly (1947) zum spei-
cherprogrammierbaren Computer werden diskutiert, bevor
der Neumannsche Rechnertyp bewertet wird.

Friihe Rechner

Bevor wir die Leistungen von Neumanns auf dem Gebiet der
Computerentwicklung einer kritischen Bewertung unterzie-
hen und mit den Entwicklungen von Babbage und besonders
von Konrad Zuse vergleichen, soll die gangige Definition des
Computers von Ceruzzi gegeben werden Bauer (1998):

Before 1945 a person who did calculations. After 1945 a
machine capable of the four operations of arithmetic, auto-
matic storage and retrieval of intermediate results, and
automatic input and output, all directed by a control unit.
The modern definition is a machine which can manipulate
symbolic information in any combination or way one desi-
res, and which contains an internally stored program,
which the machine may also manipulate if desired.

Wir stellen fest, dafs die Definition des Computers sich tiber
die Jahre gedndert hat. Aus der Aufstellung (s. Kasten »Die
wichtigsten historischen Rechner vor 1945/46«) und den
Untersuchungen von Rojas (1998) ergibt sich, dafs die Rech-
ner Z1-Z4 von Konrad Zuse dem Neumannschen Rechner
am dhnlichsten sind (siehe unten), vor den Veroffentlichun-
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o Charles Babbage (1792-1871) entwarf zwei Rechenma-
schinen, die Difference Machine (1823) und die Analytical
Engine (1834). Die Maschinen wurden niemals fertigge-
stellt. Das lag nicht an Entwurfsfehlern, sondern an der
mangelnden Prézision der Feinmechanik zu dieser Zeit.
Beide Maschinen basierten auf der Dezimalarithmetik.
Babbage formulierte auch die ersten Ideen der Pro-
grammierung und kannte mit der Analytical Machine
das Konzept von zwei Operationseinheiten! (store und
mill) in der Maschine. Babbage adressierte den Speicher
dadurch, daf8 seine Lochkarten fiir jede Speicherzelle
eine gesonderte Lochposition hatten. Babbage kannte
auch Sprungbefehle zum Verlassen des linearen
Befehlsflusses.

Der bis 1942 von Atanasoff gebaute Rechner ABC war
ein nicht programmierbarer Spezialrechner in Réhren-
technik und dem Bindrprinzip (Integerrechnung), wel-
cher als Prototyp des Parallelrechners angesehen
werden kann.

1944 vollendete Aiken die MARK I, die noch ein dezi-
males Rechenwerk verwendete und die Trennung von
Speicher, Steuereinheit und Rechenwerk nicht kannte.
Die MARK I war frei programmierbar.?

Die 1945/46 fertiggestellte ENIAC von Eckert und
Mauchly in den USA mit ihren ca. 18000 Rohren war
nicht frei programmierbar und arbeitete mit einem

1. Unter Operationseinheiten werden die Komponenten eines Computers
verstanden: Kontrolleinheit zur Interpretation der Befehle und der
Steuerung der gesamten Maschine, einem Speicher, einer arithmetischen
Einheit, und den Ein- und Ausgabeeinheiten. Babbage allerdings trennte
nur fhe store (Speicher) und the mill (Arithmetische Einheit: nur Additio-
nen waren vorgesehen). Ein- und Ausgabeeinheiten waren nicht geplant
bzw. vorhanden.

' Die wichtigsten historischen Rechner vor 1945/46

Dezimalrechenwerk. Die Steuerung der Maschine (Pro-
grammierung) wurde durch das Setzen von Hunderten
von Drehschaltern und das Stecken von Kabelverbin-
dungen erreicht.

Die in England von 1943-1945 gebauten zehn COLOS-
SUS-Rechner waren wiederum Spezialrechner mit Roh-
ren im Bindrprinzip, sie waren nicht frei
programmierbar und wurden erfolgreich zur Entschliis-
selung von Funkspriichen der deutschen Wehrmacht
eingesetzt. Auf Befehl Churchills wurden alle Maschi-
nen und Unterlagen 1946 zerstort.

° Konrad Zuses Rechner Z1 (1938) und Z3 (1941) kannten
die strikte Trennung von Speicher, Steuereinheit,
Rechenwerk (Gleitkommaarithmetik) und Ein-/Ausga-
beeinheiten, waren frei programmierbar, verfiigten im
Gegensatz zur Dezimalarithmetik bei Babbage iiber ein
Rechenwerk fiir bindre Gleitkommazahlen mit einer
arithmetischen Ausnahmebehandlung, und basierten
auf der bindren Schaltungslogik. Der Rechner Z3 war
1941 funktionsfdhig. Wahrend Babbage den Speicher
dadurch adressierte, daf§ seine Lochkarten fiir jede Spei-
cherzelle eine gesonderte Lochposition hatten, konnte
Zuse den Speicher frei adressieren. Dafiir konnten
Zuses Rechner den sequentiellen Programmflufs nicht
durch einen Sprungbefehl verlassen, es sei denn die
Ausnahmebedingung x/0 wurde ermittelt und das Pro-
gramm stoppte.

2. Unter freier Programmierbarkeit wird die Fahigkeit eines Rechners ver-
standen, eine beliebige (zulédssige) Folge von Befehlen durch das Steuer-
werk zu interpretieren und damit das Rechenwerk, den Speicher oder
die Aus- und Eingabeeinheiten zu steuern. Die Befehle sollen dabei auf
einem Speichermedium vorliegen, welches die Maschine lesen kann.

gen v. Neumann (1945), Burks et al. (1946) und Mauchly
(1947) konstruiert wurden und daf8 mit der Z3 im Jahr 1941
der erste Rechner funktionsfahig war. Um die Unterschiede
zwischen Zuses Maschinen Z1, Z3 und Z4 und den Neu-
mannschen Rechnerkonzepten diskutieren zu kénnen, stel-
len wir die Architektur der Zuse-Maschinen im Detail dar (s.
Kasten »Zuses frithe Maschinen«).

Zuses Maschinen Z1-Z4 und deren
(geplante) Programmierung

Die Maschinen Z1-Z4 wurden durch ein starres Programm
(Zuse nannte es starrer Rechenplan), welches nicht modifiziert
werden konnte, gesteuert. Die Daten im Speicher konnten
beliebig adressiert und modifiziert werden. Das Programm
war nicht im Speicher der Maschine zusammen mit den
Daten abgelegt, sondern auf 35mm Normalfilm gespeichert.
Die Maschine Z3 wurde durch neun Instruktionen gesteuert.

Heutzutage wird der moderne Computer als von-Neu-
mann-Rechner bezeichnet. Der Neumannsche Rechner wird
auch als sfored program computer (speicherprogrammierter
Rechner) bezeichnet und besteht aus einem Speicher (M),
einer arithmetischen Einheit (CA), einem Steuerwerk (CC),
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und den Ein- und Ausgabeeinheiten (I/O). Die Aufteilung
des Speichers in einen ROM (read only memory) und RAM
(random access menory) haben wir weggelassen, da diese
Unterscheidung hier unerheblich ist. Der ROM-Speicher
wurde zur Speicherung von Konstanten vorgesehen. Das
Programm befindet sich im RAM-Speicher und kann dort
auch vom Steuerwerk (CC) durch das Program selbst modifi-
ziert werden.

Vergleichen wir die Blockschaltbilder der Z3 (funktions-
fahig 1941) und des Neumannschen Rechners (entworfen um
1945, aber nicht gebaut), dann fallt die starke Ahnlichkeit der
beiden Maschinen auf. Beide Architekturen kennen eine
Kontrolleinheit zur Interpretation der Befehle (freie Pro-
grammierbarkeit), den adressierbaren Speicher, die arithme-
tische Einheit und die Ein-/Ausgabeeinheiten. Der von
Neumann Rechner speichert das Programm zusammen mit
den Daten im Speicher und das Programm kann dort auch
durch das Programm selbst modifiziert werden. Die Speiche-
rung des Programms mit den Daten war bei der Z3 nicht
mdglich. Rojas (1998) untersuchte, welcher Zusatze es in der
73 bedurft hitte, um den Neumann-Rechner zu erhalten:
Automatische Adressensubstitution (indirect addressing) hitte im
wesentlichen gereicht (S.18). Der Neumannsche Rechner ist
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Konrad Zuses Z1 (1938), Z3 (1941) und Z4 (1941-1945) ver-
fiigten tiber die folgende Architektur Rojas (1998):

* Freie Programmierbarkeit mit einem 8-Kanal-Lochstrei-
fen (35 mm Film).

¢ Klare Trennung von Kontrolleinheit, Speichereinheit,
arithmetischer Einheit, und den Ein- und Ausgabeein-
heiten. Verbindung dieser Einheiten mit einem parallel
arbeitenden Datenbus von 22 Bits.

Parallel arbeitende Maschine mit 22/32 Bits (Z4 = 32
Bits) Datentibertragung.

°

Implementierung von Mikrosequenzen in der Steuerein-
heit.

Binére arithmetische Einheit im Gleitkommasystem mit
den vier Grundrechenarten und den zusitzlichen Ope-
rationen: X2, SOR(x), 1/x, I x|, sgn(x), x*1/2, x*2,
XD X0 #xE 8 17/ ST EN/5 SXEN /7 xem exal /veDiese
arithmetischen Rechenoperationen wurden 1942 fiir die
Z4 festgelegt und waren bis auf die Operationen mit
auch schon 1941 in der Z3 realisiert.

Der einschrittige Ubertrag bei der Addition und Sub-
traktion.

Verwendung der bindren Gleitkommatechnik (ab 1936).
Im Jahr 1985 hat IEEE im Standard 741 die Darstellung
von Gleitkommazahlen standardisiert (IEEE, 1985). Auf-
fallend ist die fast identische Darstellung von Gleitkom-
mazahlen im IEEE-Report und in der Zuse Z1 von 1936
1938.

° Umwandlung der bindren Gleitkommazahlen in Dezi-
malzahlen und vice versa in den Ein- und Ausgabeein-
heiten.

¢ Bindre Schaltungslogik (Schaltalgebra) in der gesamten
Maschine (UND, ODER, NEGATION).

¢ Uberlappende Ausfiihrung der Instruktionen (pipe-
lining) zur Geschwindigkeitssteigerung.

Das Blockschaltbild zeigt, daf8 die Z3 schon 1941 ein Com-
puter war, wenn man der Definition von Ceruzzi folgt:
After 1945 a machine capable of the four operations of arithmetic,
automatic storage and retrieval of intermediate results, and auto-
matic input and output, all directed by a control unit.

Zuses friihe Maschinen

Blockschaltbild der Z3

r Numerische Tastatur

s | Lochstreifen- Leit- bzw.

5 leser Steuerwerk

7]

e

§ } { Numerische Anzeige
Speicher mit Arithmetische Einheit -
64 Worten Gleitkomma-Rechenwerk

Register R1 ’ Register R2
( Taktgeber: 5.44 Hertz

Bild 1: Architektur der Z3 (1941), die 1941 funktionsféhig
war. Die Maschine Z3 verflgte Uber einen Lochstreifenle-
ser (835 mm Normalfilm) zur Programmsteuerung, ein
Steuerwerk zur Interpretation der Befehle und Steuerung
der gesamten Maschine, einen Speicher mit 64 Worten a
22 Bits, eine arithmetische Einheit mit den Registern R1
und R2 a 22 Bits, die Ein-/Ausgabeeinheiten und einen
Taktgeber von 5,4 Hertz. Der Datenbus arbeitete parallel
(22 Bits). Die arithmetische Einheit konnte Gleitkomma-
zahlen von 22 Bits Wortlange (1 Bit Vorzeichen, 7 Bits
Exponent, 14 Bits Mantisse) verarbeiten. Das Register R1
ist ein Schreib- und Lesespeicher a 22 Bits, wahrend
Register R2 nur ein Lesespeicher ist. Bei einer dyadi-
schen arithmetischen Operation, z.B. der Addition, gilt: R1
= R1 + R2. Der Inhalt der Register R1 und R2 wird
addiert, das Ergebnis wird Register R1. Das Register R2
wird auf leer gesetzt.

somit kein neuer Rechnertyp, sondern es ist eine Erweiterung
der Architektur der Zuse-Maschinen. Babbage kannte zwar
auch die Trennung von zwei Komponenten eines Rechners
(store und mill), aber seine Maschinen basierten aber nicht
auf dem binédren Zahlensystem und Schaltungsprinzip, wel-
ches sich heute bei modernen Computern fast ausnahmslos
durchgesetzt hat.

Betrachten wir die Speicherung vom Programm im Spei-
cher zusammen mit den Daten und der Modifizierbarkeit
des Programms im Speicher durch das Programm selbst,
dann finden sich weit vor den Ausfiihrungen von John von
Neumann (1945) und Burks et al. (1946) deutliche Hinweise
und Ideen in diese Richtung. Es darf auch nicht vergessen
werden, daf8 Speicherplatz um 1945 und davor sehr teuer
und platzraubend war, so dafl die Verwendung des Spei-

chers dazu nicht in Frage kam. Randell, ein international
anerkannter Historiker auf dem Gebiet der Computerent-
wicklung, schreibt dazu (Randell, 1973, S. 350):

The introduction of the Stored Program Electronic Compu-
ters: In fact the idea of a stored program has little attraction
when a machine has only a slow mechanical internal
memory. Thus it is not surprising that Zuse, whose 1936
paper, reprinted earlier, contains a comparatively clear refe-
rence to the possibility of a stored program, does not seem to
have pursued the idea any further.

Die Ausfiihrungen von Randell sind gewichtige Argumente,
die Speicherung des Programms und dessen Modifizierbar-
keit aufSer acht zu lassen, wie das Atanasoff, Aiken, Eckert
und Mauchly sowie Zuse aus guten Griinden taten. Zuse
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‘ John von Neumann Architektur

| ce |
) Daten Bus
A N\
EY /TN /
\/, \~ //
CA M /0 K >
Adress Bus

Bild 2: Der Neumannsche Rechnertyp. Die Abklirzun-
gen bedeuten (v. Neumann, 1945): CC: Logical control
of the device, CA: Central arithmetic part, M: Total
memory, I: Input, und O: Output.

wollte umfangreiche Rechnungen mit seinen Maschinen aus-
flihren, die Tausende von Instruktionen beinhalten sollten.
Er schreibt dazu in Zuse (1936, S. 1):

Vorliegende Erfindung dient dem Zweck, hiufig wiederkeh-
rende Rechnungen beliebiger Linge und beliebigen Auf-
baus, die sich aus elementaren Rechenoperationen
zusammensetzen, mit Hilfe von Rechenmaschinen selbsttd-
tig durchzufiihren.

Diese Rechnungen sollten nicht durch einen begrenzten
Speicher beschrankt werden. Schon die Berechnung einer
einfachen Determinante dritten Grades hétte den Speicher
von 64 Worten (Z3 und Z4) an die Grenze seiner Kapazitat
(Zuse, 1998) beansprucht. Zuse (1937, S. 2) hat sich allerdings
schon 1937 in einer Patentanmeldung klar zur Speicherung
von Befehlen geduflert:

Bei der vorliegenden Erfindung werden diese Schaltglieder
zu einem Speicherwerk zusammengesetzt, mit dem beliebige
Angaben', z.B. Zahlen, gespeichert werden kinnen. Solche
Vorrichtungen spielen besonders bei Rechenmaschinen eine
Rolle. Sie konnen aber auch zur Speicherung anderer Anga-
ben, z.B. von Befehlen an Arbeitsmaschinen (Schaltspeiche-
rung). von Buchstabenkombinationen (z.B. Telegrammspei-
cherung), von Buchstabenverschliisselungen (Chiffrierma-
schinen) od. dgl. benutzt werden.

Obige Ausfithrungen von Zuse beinhalten nur die Moglich-
keit der Speicherung von Daten und Programmen zusam-
men, aber nicht der Modifikation der Programme durch das
Programm selbst. In Zuse (1936, S. 6) finden wir:

1. Konrad Zuse verwendete des Ofteren den Begriff Angaben. In einem
Bericht von 1937 (Zuse, 1937a) beschreibt Konrad Zuse sehr detailliert, was
er unter Angaben versteht: Diese konnen sehr verschiedene Bedeutungen
haben, z.B. Zahlen, Aussagen, Namen, Kennziffern, Dienstgrade, Daten, Befelle,
Nachrichten, Schlufifolgerungen, usw. Er schreibt dann weiter: Gemeinsam ist
allen die Variabilitit ihrer Aussage, denn wenn jede Ausgangsangabe nur eine
Maglichkeit zuliefle, so wiire das Rechnen iiberfliissig, da ja dann nur noch ein
Resultat in Frage kiime. So ist z.B. das Vorzeichen einer Zahl zweifach variabel,
eine Dezimalzahl 10-fach, ein Buchstabe 26-fach, die Angabe iiber die Batallions-
zugeharigkeit dreifach variabel.

FIFF-Kommunikation

Auch der Rechenplan lifit sich speichern, wobei die Befehle
im Takt der Rechnung den Steuervorrichtungen zugefiihrt
werden. Die Rechenpline lassen sich entsprechend in fester
“Form speichern, falls die Maschine oft dieselbe Rechnung
ausfiihren soll.

Wir sehen hier, daf8 Zuse sich durchaus vorstellen konnte,
Befehle und Programme im Speicher abzulegen. Um die
Ideen der Programmierung von Rechnern durch Zuse besser
zu verstehen, zitieren wir flir uns wichtige Passagen aus sei-
nen Arbeiten zwischen 1936 und 1945. In Zuse (1936) finden
wir:

Voraussetzung fiir jede Art der auszufiihrenden Rechnung
ist die Aufstellung eines Rechenplans, in dem die aufeinan-
derfolgenden Rechenoperationen dem Charakter und der
Reihe nach aufgezeichnet werden, und die im Verlauf der
Rechnung auftretenden Zahlen fortlaufend numeriert oder
nach einem anderen Schema geordnet werden, ohne sie
zunichst der Grifle nach zu bestimmen. Man geht von
bestimmten Ausgangswerten aus, die den Variablen einer
Formel entsprechen, und leitet aus diesen durch bestinmte
Operationen iiber eine Reihe von Zwischenwerten die
Resultatwerte ab. Ist fiir eine bestimmte Aufgabe ein solcher
Rechenplan einmal aufgestellt, so gilt er fiir simtliche
Variationen der Ausgangswerte.

Die Durchfiihrung der zahlenmdfigen Rechnungen ist eine
rein mechanische Tatigkeit. Sie lifst sich von Rechenmaschi-
nen nach folgendem Verfahren durchfiihren.

Man verbindet die Rechenvorrichtung tiber ein Wihlwerk
mit einem Speicherwerk, das je Zelle eine Zahl aufnehmen
kann. Das Wiithlwerk hat den Zweck, die erforderliche Spei-
cherzelle mit der Rechenvorrichtung zu verbinden. Sei es
auf elektrischem oder mechanischem Wege, um entweder
die gespeicherte Zahl zu einer Rechenoperation zu verwen-
den, oder um in der Zelle eine Zahl zu speichern. Das Spei-
cherwerk dient zur Aufnahme der Ausgangswerte und der
im Verlauf der Rechnung auftretenden Zahlen.

Auch der Rechenplan lifit sich speichern, wobei die
Befehle im Takt der Rechnung den Steuervorrichtun-
gen zugefiihrt werden. Die Rechenpline lassen sich ent-
sprechend in fester Form speichern, falls die Maschine oft
dieselbe Rechnung ausfiiliren soll. Alle diese Abwandlun-
gen fallen unter das Grundprinzip.

Auf folgende Erweiterungen des Grundprinzips soll niher
eingegangen werden: Bei vielen Rechnungen treten Werte
auf, die konstant sind und sich nicht mit der Variation der
Ausgangswerte dndern. Es wire unpraktisch, diese fiir jede
Rechnung mit den Ausgangswerten zusammen der
Maschine zuzufiihren. Sie gehoren ihren Charakter nach
zum Rechenplan, und es ist vorteilhaft, sie in den Lochstrei-
fen des Rechenplans an den erforderlichen Stellen einzufii-
gen. Der Abtaster muf8 in der Lage sein, die Angaben des
Rechenplans sowohl als Befehl zur Steuerung als auch als
Zahlen zur Verrechnung an die Maschine zu geben. Zu die-
sem Zweck wird auf dem Lochstreifen ein Feld freigehalten,
das anzeigt, ob die Angabe des entsprechenden Abschnittes
eine Zahl oder ein Befehl ist, und durch dieses Zeichen wird
die voriibergehende Umstellung des Abtasters auf Zahlen-
angabe bewirkt. Die Angabe befindet sich vorzugsweise
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bereits bei dem der Zahl vorangehenden Steuerungsbefehl,
damit die Umstellung schon wdihrend des Weiterriickens
des Lochstreifens erfolgen kann.

Wichtig ist u.a. die Aussage: Auch der Rechenplan lLifst sich
speichern, wobei die Befehle im Takt der Rechnung den Steuervor-
richtungen zugefiihrt werden. Es ist klar, da8 wenn Rechen-
pldne gespeichert werden, dann auch die Adressen der
Daten und evtl. auch in den Befehlen umgerechnet werden
missen. In Zuse (1939, S. 2) konnen wir lesen:

Enthilt der Rechenplan immer wiederkehrende Formeln, so
kannen diese als Unterpline ebenfalls gespeichert werden,
so daf sie nicht immer neu angefiihrt zu werden brauchen.
Dadurch geht die Aufstellung wvon Rechenplinen sehr
schnell vonstatten. Kreis- und Hyperbelfunktionen usw.
konnen als Potenzreihen gerechnet werden. Die entspre-
chenden Rechenpline lassen sich in die Maschine fest ein-
bauen und als Unterpline verwenden.

Hier gilt das schon oben gesagte, denn fiir die Abarbeitung
der Unterpldne im Speicher diirfte eine Adressumrechnung
der Daten notwendig sein.

Im Jahr 1938 verlafst Zuse die starren Rechenpline (Zuse,
1938), die auf algebraischen Rechengeriten — z.B. Z4 - einge-
setzt werden, und spricht von lebenden Rechenpldnen. Im
Jahr 1943 fiihrt Zuse die logistischen Rechengerite mit den
freien Rechenpldnen ein, die er 1938 noch lebende Rechen-
plane nannte. In Zuse (1943) schreibt Zuse in der Zusam-
menfassung;

Mit Rechnen wird in diesem Bericht ganz allgemein das
Rechnen mit Umstinden und Bedingungen bezeichnet. Das
Rechnen mit Zahlen ist nur eine spezielle Art dieses allge-
meinen Rechnens, das durch den folgenden Satz definiert
wird. Rechnen ist die Ableitung von Resultatangaben aus
irgendwelchen Angaben nach einer Vorschrift.

Zuse schreibt auf Seite 5:

Die algebraischen Rechengerite dienen im wesentlichen den
Aufgaben der reinen Zahlenrechnung, wobei die Rechen-
pline starrer Natur sind, (d.h. ist der Rechenplan, nach
dem gerechnet werden soll, einmal ausgewihlt, so liuft er
starr ab, wobei lediglich die in ihm auftretenden Zahlen-
werte variabel sind). Fiir jede andere Rechnung muf erst
ein anderer Plan gefertigt werden.

Zuse fiihrt dann auf Seite 6 die logistischen Rechengerite

ein:
Unter Logistik versteht man bekanntlich die mathematische
Logik oder die Algebra der Logik, welche insbesondere die
Aufgabe hat, die Richtigkeit mathematischer Sitze aus
gegebenen Axiomen abzuleiten. Die Ausgangswerte der
logistischen Rechnungen bestehen aus Umstinden und
Bedingungen, mit diesen wird gerechnet und das Resultat
ermittelt. Unter Rechnen ist hier also nicht nur das Rech-
nen mit Zahlen, sondern ganz allgemein das Rechnen mit
Umstinden und Bedingungen zu verstehen.

Auf Seite 8 fithrt Zuse die freien Rechenpline ein:

Diese Rechenpline heiflen freie Rechenpline im Gegensatz
zu den starren Rechenplinen, weil bei ihnen der Rechenab-
lauf nicht nach einem starren Schema erfolgt, sondern weil
sie je nach der gegebenen Aufgabe verschieden ablaufen. Ist

solch ein freier Rechenplan einmal aufgestellt, so Qilt er fiir
alle Aufgaben eines bestimmten Typs, d.h. der Rechenplan
gibt Antworten auf alle Fragen, die innerhalb eines fest
umgrenzten Systems sinnvoll und 16sbar sind. Bei den alge-
braischen Rechengerdten muss fiir jede dieser Aufgaben ein
eigner Rechenplan aufgestellt werden, was natiirlich erst
bei umfangreichen Formeln wirtschaftlich ist. Bei den logi-
stischen Rechengeriten ist nur ein einziger freier Rechen-
plan erforderlich.

Auf Seite 12 fafit Zuse die freien Rechenpldne zusammen:

Freie Rechenpline: Selbsttitige Losung verschiedenster
Aufgaben innerhalb geschlossener Systeme. Kombinatori-
sches Rechnen mit Bedingungen, Umstinden, Fillen usw.
Selbsttitige Ausarbeitung von Rechenplinen.

Zuse verwendet hier nicht das Wort speicherprogrammierter
Rechner, um seine freien Rechenpléne realisieren zu koénnen.
Er schreibt vom kombinatorischen Rechnen mit Bedingun-
gen, Umstdnden, Fillen usw. Dies fihrt zu den freien
Rechenpldanen. Aber um die freien Rechenpléne realisieren
zu konnen, bedarf es nicht viel Phantasie, wie dies Konrad
Zuse realisiert hatte, wenn der Ressourcenmangel im und
nach dem Zweiten Weltkrieg ihn daran nicht gehindert
hétte. Auch Bauer (1998) diskutiert die Erfindung des Neu-
mannschen Rechners und anerkennt bei Zuse:

Seine erst Jahre spdter publizierten visiondren Ideen
(Lebendige Rechenpline) zielten in die richtige praktische
Richtung, wurden von ihm aber nie verwirklicht.

Zuse hatte die lebenden Rechenpléne in einer Tagebuchnotiz
schon 1938 erwahnt (Zuse, 1938, S. 9) und diese dann spater
(1943) als freie Rechenpldne bezeichnet. Zuse schreibt in der
Tagebuchnotiz von 1938 u.a.:

Abhdngige und unabhingige Riickkopplung. Unabhingig
= unabhingig von den Ausgangsangaben. Dient nur dem
Zweck, den Plan konzentrierter darzustellen und ihn sich
erst wihrend der Arbeit entfalten zu lassen. Plan mit unab-
hingiger Riickkopplung ist noch als starr zu bezeichnen.
Abhiingig = Riickkopplung = eigentlich lebende Pline. Ein-
flufs der errechneten Angaben, also auch der Ausgangsan-
gaben auf den  Ablauf der Rechnung  (Pline).
Zusammenfassung von Angaben zu Gruppen mit nur einer
gemeinsamen Bezeichnung (z.B. Zahlen, Buchstaben,
usw.).

Entscheidend ist hier die Aussage: Einfluf§ der errechneten
Angaben, also auch der Ausgangsangaben auf den Ablauf der
Rechnung (Pline). Bauer nennt kein Datum fiir Zuses erste
Erwdhnung der freien (lebendigen) Rechenpldne (es war
1938). Es mufs auch erwahnt werden, dafy Zuse nach dem
Krieg technisch und finanziell gar nicht die Moglichkeit
hatte, die freien Rechenpléne in einer Maschine zu verwirkli-
chen. Sogar die Amerikaner brauchten mit der EDSAC bis
1952, um den speicherprogrammierten Rechnertyp zu
bauen. Konrad Zuse hat erst 1957 mit der Z22 den Stored-
Program-Computer verwirklicht.

Im Plankalkiil (Zuse, 1945), den Konrad Zuse von 1942—
1945/46 (Endfassung) erstellte, finden sich u.a. die Zuwei-
sung von Variablen, Datenstrukturen, Schleifen, und Opera-
tionen des Pradikatenkalkiils. Im Plankalkiil — erstmals
verdffentlicht in (Zuse, 1972) — hat Zuse u.a. die Verbindung
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zwischen der Préadikatenlogik, der Arithmetik und der
Struktur (Bitstruktur) einer Rechenmaschine hergestellt. Die
Idee der freien Rechenpldne auf abstraktem Niveau (nicht
implementiert) ist hier verwirklicht. Konrad Zuse hat mit
dem Plankalkiil u.a. das Schachspiel demonstriert. Auch hier
finden sich Ideen, die nur durch die Modifikation von Pro-
grammen und deren Ablauf im Speicher realisiert werden
konnen.

Der von-Neumann-Rechner

Wir wollen die durch von Neumann postulierte Architektur
eines Computers an Hand der Artikel v. Neumann (1945),
Burks et al. (1946) und Mauchly (1947) diskutieren.

Der First Draft of a Report on the EDVAC

Von Neumann definiert in diesem Artikel (v. Neumann,
1945) ein automatisches Computersystem:

1.2 An automatic computing system is a (usually highly
composite) device, which can carry out instructions to per-
form calculations of a considerable order of complexity —e.g.
to solve a non-linear partial differential equation in 2 or 3
independent variables numerically.

Charles Babbage und Konrad Zuse haben die freie Program-
mierbarkeit eingefiihrt, wobei Zuses Rechner Z1 und Z3 in
der Speicheradressierung und mit der bindren arithmeti-
schen Einheit flexibler als die Babbage-Rechner waren. Zuses
Rechner waren frei programmierbare Rechner, d.h. sie konn-
ten eine Folge von sinnvollen Instruktionen verarbeiten und
entsprechende Speicheradressierungen und arithmetische
Gleitkommaoperationen ausfiihren.
Interessant ist die Anmerkung von Neumanns in 1.4:

The remarks of 1.2 on the desired automatic functioning of
the device must, of course, assume that it functions are
faultlessly. Malfunctioning of any device has, however,
always a finite probability — and for a complicated device

~and a long sequence of operations it may not be possible to
keep this probability negligible. Any error may vitiate the
entire output of the device. For recognition and correction of
such malfunctions intelligent human intervention will in
general be necessary.

Es soll hier erwahnt werden, dafd Zuses Z3 und Z4 tiber eine
arithmetische Ausnahmebehandlung verfiigten, die Rechen-
fehler vermied.

In 2.1, 2.2 beschreibt von Neumann die elementaren Ope-
rationen der Arithmetik, iiber die eine solche Maschine ver-
fiigen soll. Neben den Grundoperationen +, —, ¥, /, sind auch
Wurzeloperationen und Logarithmen aufgefiihrt. Konrad
Zuse hat in seinen Maschinen Z3 (1941) und Z4 (1942-1945)
solche Operationen implementiert, und zwar in bindrer
Gleitkommatechnik (siehe oben). Logarithmische Funktio-
nen wollte er durch Unterpldne realisieren, wie z.B. die
hyperbolischen Funktionen (siehe oben).

In 2.3 fithrt Neumann die logical control of device ein, wel-
che nichts anderes macht, als die Instruktionen an die
Maschine zu interpretieren und die Maschine entsprechend
zu steuern. Solch eine Kontrolleinheit hatte Konrad Zuse
bereits mit der Z1 (1938) implementiert.
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In 2.4 diskutiert von Neumann den Speicher einer
Maschine und fafst dessen Funktion in 2.5 zusammen:

The device requires a considerable memory. While it
appeared, that various parts of the memory have to perform
functions which differ somewhat in their nature and consi-
derably in their purpose, it is nevertheless tempting to treat
the entire memory as one organ, and to have its parts even
as interchangeable as possible for the various functions enu-
merated above.

Die Aufgaben des Speichers sollen die Speicherung von Zwi-
schenwerten von arithmetischen Operationen sein, die
Bereithaltung von Instruktionen, Funktionen und Randbe-
dingungen fiir Differentialgleichungen. In Randell (1973,
S. 350) schreibt Randell:

It is generally accepted that the first documented discussion
of these topics, and the advantages of using just one large
internal memory, in which instructions as well as data be
held, was the draft report of the EDVAC written by von
Neumann.

Aus unserer Sicht schreibt von Neumann hier nicht explizit,
daf Daten und Instruktionen zusammen gespeichert werden
sollen, auch aus 2.4 a-h geht dies nicht eindeutig hervor. Er
spricht zwar von as one organ, aber dies ist uns ein wenig
vage.

Von Neumann fithrt dann noch das outside recording
medium R ein und fordert in 2.8 die Moglichkeit der Darstel-
lung der Ergebnisse auf einer Ausgabeeinheit. Damit hat von
Neumann fiinf Komponenten (siehe auch Bild 2) fiir einen
Computer definiert:

. Arithmetische Einheit (CA=Central arithmetical part)
. Kontrolleinheit (CC=Logical control of the device)
(M=Total memory)

(I=Input)

(O=Output).

Auf Seite 358, Mitte, finden wir:

1
2
3. Speicher
4. Eingabeeinheit
5

. Ausgabeeinheit

Could not all, or at least some functions of M — preferably
those which involve great bulks of information — be taken
over by R?

Dies ist eine interessante Anmerkung, da hier das Speicher-
band der Turingmaschine gemeint sein kénnte. Weiter unten
schlagt von Neumann fiir R einen stack of punchcards oder a
length of teletype tape vor. In Kapitel 4 diskutiert Neumann im
wesentlichen die Zustande in der Natur und kommt zu dem
Schluf3, daf3 auch Neuronen den all-or-none character, that is
two states, haben. Er schreibt auf Seite 361:

It is easily seen, that these simplified neuron functions can
be imitated by telegraph relays or by vacuum tubes.

Bis hierher muf festgestellt werden, dafd die Ausfiihrungen
von Neumanns in den Kapiteln 1-4 eine Rechnerarchitektur
beschreiben, die Zuse in seinen Maschinen Z1 (1938, keine
arithmetische Ausnahmebehandlung), Z3 (1941) und Z4
(1942-1945) im wesentlichen bereits realisiert und imple-
mentiert hatte. In der Z4 hatte er mit sechs Lochstreifenlesern
eine ausgefeilte Unterprogrammtechnik implementieren
wollen, mit der er immer wiederkehrende Rechenpldne abar-
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beiten wollte. Nur der Materialmangel im Krieg verhinderte
eine Implementierung. In Zuse (1936, S. 6) schreibt Konrad
Zuse:

Es lassen sich mehrere Rechenwerke, Speicherwerke, Vertei-
ler, Abtaster, Locher usw. einbauen und somit mehrere
Operationen zugleich ausfiilren. In festen Zahlenspeichern
konnen haufig gebrauchte Zahlen, wie sqr(2), w, g stindig
zur Verfiigung gehalten werden.

Dies ist der ROM-Speicher, wie bei von Neumann definiert,
aber Zuse geht weiter, da er von mehreren Rechenwerken
spricht. Leistungsfdahige Ein- und Ausgabeeinheiten mit
binédrer Gleitkomma-Dezimal-Umwandlung waren schon in
der Z1 und Z3 implementiert.

Betrachten wir nun das Kapitel 5. Von Neumann schlagt
eine Realisierung seiner Maschine mit Rohren vor und
schreibt:

This suggests the use of the binary system. ... A consistent
use of the binary system is also likely to simplify the operati-
ons of multiplications and divisions considerably... Hence
M should store binary material only. This necessitates
incorporating decimal-binary and binary-decimal conver-
sion facilities into I and O.

Auf den folgenden Seiten diskutiert Neumann das Problem
der bindren Multiplikation und die Ein- und Ausgabeeinhei-
ten mit der Konvertierung von bindren Zahlen in das Dezi-
malsystem und vice versa. Solche Ein- und
Ausgabeeinheiten waren bereits in der Z1 (1938) implemen-
tiert und in der Z3 (1941) voll funktionsfahig.

In Kapitel 5 diskutiert von Neumann den Aufwand fiir
verschiedene arithmetische Operationen. Auch hier findet
sich nichts Neues, was nicht schon durch Konrad Zuse in sei-
nen Maschinen Z1-7Z4 implementiert worden ware. Konrad
Zuse hat nie etwas anderes als das bindre Prinzip betrachtet,
und bei der Realisierung der arithmetischen Einheit war es
klar, daff arithmetische Operationen fiir grofie und kleine
Zahlen méglich sein mufSten, was von Neumann nicht disku-
tiert.

Der Artikel von Burks et al.

Wir diskutieren jetzt das Papier von Burks et al. (1946), wo
u.a. die Speicherung des Programms zusammen mit den
Daten vorgeschlagen wird. Auf Seite 371 lesen wir:

Inasmuch as the completed device will be a general-purpose
computing machine it should contain main organs relating
to arithmetic, memory-storage, control and connection with
the human operator. It is intended that the machine be fully
automatic in character, i.e. independent of the human ope-
rator after the computation starts.

Dieses Konzept ist bereits zwischen 1938 und 1941 in den
Maschinen Z1 und Z3 realisiert worden. Besonders interes-
sant ist der Begriff human operator. Die Maschine Z3 verfiigte
tiber einen Betriebsmodus, der es erlaubte, mit der Maschine
zu kommunizieren, d.h. ein Programm konnte gestoppt wer-
den, um sich die Zwischenergebnisse anzuschauen und neue
Dateneingaben und Zwischenrechnungen vorzunehmen. Es
war aber auch méglich, die Maschine Z3 im Sinn von inde-
pendent of the human operator after the computation starts arbei-
ten zulassen, da z.B. die arithmetische Ausnahmebehand-

lung garantierte, dafs die Maschine korrekt rechnete. Die Z3
konnte auch mit den Werten plus/minus-unendlich korrekt
rechnen.

Burks et al. schreiben dann weiter:

It is evident that the machine must be capable of storing in
some manner not only the digital information needed in a
given computation and also the intermediate results of the
computation, but also the instructions which govern the
actual routine to be performed on the numerical data. In a
special-purpose machine these instructions are an integral
part of the device and constitute a part of its design struc-
ture. For an all-purpose machine it must be possible to
instruct the device to carry out any computation that can be
formulated in numerical terms. Hence, there must be some
organ capable storing these program orders. There must,
moreover, be a unit which can understand the instructions
and order their execution.

Consequently we have discussed above two different forms
of memory: storage of numbers and storage of orders. If,
however, the orders to the machine are reduced to a numeri-
cal code and if the machine can in some fashion distinguish
a number from an order, the memory organ can be used to
store both numbers and orders.

Diese beiden oft zitierten Absatze beinhalten, daf? neben den
Daten auch die Befehle im Speicher abgelegt werden sollen.
Ob Burks et al. mit and order their execution eine Modifikation
von Befehlen meinten, ist fiir uns sehr vage. Dies ist aber
kein neuer Rechnertyp, denn es ist unerheblich, ob die
Befehle zusammen mit den Daten gespeichert werden, oder
die Befehle sich auf einem extra Speichermedium befinden.
Entscheidend ist, ob die Befehle modifiziert werden sollen,
z.B. durch eine Adressumrechnung. Dies ist aus den obigen
AuBerungen aber nicht klar zu erkennen. Erst Mauchly
(siehe unten) wird hier prazise.

If the memory for orders is merely a storage organ there
must be an arithmetic organ which can automatically exe-
cute the orders by the memory. We shall call this organ the
control.

Inasmuch as the device is a computing machine there must
be an arithmetic organ in it which can perform certain of the
elementary arithmetic operations. There will be, therefore, a
unit capable of adding, subtracting, multiplying and divi-
ding.

The operations that the machine will view as elementary are
clearly those which are wired into the machine. To illu-
strate, the operation of multiplication could be eliminated
from the device as an elementary process if one were willing
as a properly ordered series of additions. Similar remarks
apply to division. In general, the inner economy of the arith-
metic unit is determined by a compromise between the
desire for speed of operation — a non-elementary operation
will generally take a long time to perform since it is consti-
tuted of a series of orders given by a control —and the desire
for simplicity, or cheapness, of the machine.

Lastly, there must exist devices, the input and output
organ, whereby the human operator and the machine can
communicate with each other.
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Dies beschreibt einerseits das Konzept der Trennung der
Operationseinheiten in der Maschine, aber auch die Realisie-
rung der arithmetischen Operationen. Zuse hatte in der Z3
beides realisiert und z.B. die Multiplikation auf wiederholte
Additionen zuriickgefiihrt (Rojas, 1998, S. 45ff.). Dazu ver-
wendete er eine Mikrosequenzsteuerung mit Schrittschal-
tern.

In Kapitel 2 diskutieren Burks et al. den Speicher. Hier ist
folgender Satz interessant:

Not only must the memory have sufficient room to store
these intermediate data, but there must be provisions whe-
reby these data later can be removed, i.e. at the end of the (
+dt) cycle, and replaced by the corresponding data from the
memory and of replacing them with new information must,
of course, be do be quite automatically under the direction of
the control.

Dieses Prinzip war bereits in der Z1 (1938) implementiert.
Dort hatte Zuse die Register R1 und R2 eingefiihrt und eine
Addition erfolgte nach folgendem Prinzip: R1 = R1 + R2. Der
Inhalt von Register R2 konnte durch neue Daten aus dem
Speicher ersetzt werden.

Im Kapitel 3 diskutieren Burks et al. Operationen im Spei-
cher mit Daten und Instruktionen. Wichtig erscheint uns fol-
gendes:

To summarize, transfers into the memory will be of two
sorts: Total substitutions whereby the quantity previously
stored is cleared out and replaced by a new number. Partial
substitutions in which that part of an order containing a
memory location number —we assiume the various positions
in the memory are enumerated serially by the memory loca-
tion-numbers — is replaced by a new memory location num-
ber.

Dieses Prinzip war in den Maschinen Z3 und Z4 nicht imple-
mentiert. Die obigen Anmerkungen von Burks et al. beziehen
sich zwar auf die Speicherung von Befehlen im Speicher und
der Modifikation von Speicheradressen. Es ist hier noch
nicht die Modifikation von Befehlen zu erkennen, sondern
eben nur die Modifikation von Speicheradressen. Es ist aber
in diesem Artikel der einzige Hinweis auf die Speicherung
von Befehlen im Speicher mit den Daten und der Modifika-
tion von Adressen.

In Kapitel 4 werden der Speicher und dessen technischer
Aufbau diskutiert, auch wird eine Hierarchie von Speichern
diskutiert. Zuse verfolgte ebenfalls eine Hierarchie von Spei-
chern, indem er tiberlegte, hdufig benétigte Unterpldne mit
den Zahlen (Konstanten) im Speicher abzulegen.

In Kapitel 5 wird die arithmetische Einheit diskutiert.
Wichtig erscheint uns hier:

It would therefore seem to us not at all clear whether the
modest advantages of a floating binary point offset the loss
of memory capacity and the increased complexity of the
arithmetic and control circuits.

Hier sehen Burks et al. noch Probleme bei den Gleitkomma-
zahlen. Burks et al. schreiben hier u.a., dal die Wurzelrech-
nung durch iterative Techniken (Division) realisiert werden
konnen. Dies war auch schon in der Z3 realisiert (Rojas,
1998). Kapitel 6 ist wieder eine Diskussion von technischen
Details der Kontrolleinheit.
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Mauchly: Preparation of Problems for
EDVAC-Type Machines

Erst im Artikel von Mauchly (1947, S. 365) finden sich kon-
krete Aussagen zur Modifikation von Instruktionen im Spei-
cher:

(3) ability to store instructions as well as numerical quanti-
ties in the internal memory, and modify instructions so
stored in accordance with other instructions.

Auf Seite 366 finden wir:

One can, therefore, modify not only the numbers which are
substituted in a process, but the process itself, in any desi-
red systematic way. The third characteristic is that the
instructions are stored in the internal memory in the same
manner as are numerical quantities, and one set of instric-
tions can be used to modify another set of instructions.

Das letzte Zitat ist der deutlichste Hinweis auf die Modifika-
tion von Instruktionen im Speicher durch die Instruktionen
selbst.

Der Neumannsche Rechnertyp —
Eine Bewertung der Prioritéten

Nach einer sorgfiltigen Analyse der Artikel von Neumann
(1945), Burks et al. (1946) und Mauchly (1947), ist die Situa-
tion aus unserer Sicht folgende: Es ist nicht das Verdienst von
John von Neumann, Burks et al. und Mauchly, die binére
Schaltungslogik, die Bindrzahlen, die bindren Gleitkomma-
zahlen, die Auflésung arithmetischer Operationen in ele-
mentare ~ Operationen  oder die Trennung  der
Operationseinheiten in einem Computer als erste postuliert
zu haben. Die in den obigen Papieren zwischen 1945 und
1947 angefiihrten logischen Strukturen eines Rechners wur-
den von Konrad Zuses ab 1936 nicht nur diskutiert, sondern
in der Z1 (1938) und Z3 (1941, funktionsfahig) sogar imple-
mentiert. Konrad Zuses arithmetische Einheit rechnete mit
bindren Gleitkommazahlen und verfiigte iiber eine arithme-
tische Ausnahmebehandlung, die in Burks (1946) und
v. Neumann (1945) nur angedacht werden, indem gesagt
wird, daf} korrekt gerechnet werden muf}, bzw. keine Fehler
(malfunctions) auftreten diirfen. Es ist auch nicht das Ver-
dienst von John von Neumann und den anderen Autoren,
Rohren als bindre Bauelemente fiir Rechner vorgeschlagen
zu haben, letzteres hat Helmut Schreyer (Gebhardt, 1983;
Schreyer, 1941) in seiner Dissertation schon 1941 beschrieben
und zusammen mit Konrad Zuse weiterentwickelt. Auch der
Rechner ABC von Atanasoff war mit 600 Rohren bestiickt
und rechnete im Bindrprinzip, wenn auch ohne Komma und
ohne Programmierung (Integerzahlen). Auch COLOSSUS
arbeitete mit Réhren im Bindrprinzip, war aber nicht frei
programmierbar.

Auch andere Autoren teilen unsere kritische Sicht zum
Neumannschen Rechner. Wir zitieren Passagen aus Bauer
(1998), der ausfiihrt, daff man Rechner als Stored-Program-
Computer bezeichnet, deren Befehle widhrend des Pro-
grammablaufs abgedndert werden konnen. Er fithrt dann
aus, dafl man dies fast gratis erhélt, wenn man Befehle und
Daten im selben Speicher ablegt. Dann schreibt Bauer:
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Eben diese Idee hatten schon im Januar 1944 die Chefs des
Teams, das die ENIAC entwickelte, |. Presper Eckert und
John Mauchly, die sich Gedanken iiber eine weit leistungs-
fahigere und weit flexiblere Nachfolgermaschine machten.
Im weiteren Verlauf, jedenfalls vor dem 30. Juni 1945, hatte
Eckert dann die Idee, in der kiinftigen EDVAC Befehle
durch die Maschine abindern zu lassen.

Im letzten Absatz schreibt dort F.L. Bauer:

Trotzdem bleibt die historische Forschung heute dazu
geneigt, in erster Linie Eckert und Mauchly, in zweiter
Linie von Neumann, Goldstine und Burks die Erfindung
des (zahm) speicherprogranmierten Rechners, des potenti-
ellen Computers zuzubilligen.

Auch schreibt Bauer u.a.:

Historiker wie Paul Ceruzzi, Brian Randell ... vermeiden
deshalb in der Regel den inkorrekten Ausdruck »von Neu-
mann computer; ...sollte man in Deutschland »speicher-
programmiierter Rechner« sagen, wenn ein solcher gemeint
ist, und nicht »von-Neumann-Rechner«,

In Rojas (1998, S. 17) schreibt Bauer, indem er Giintsch auf
einem Vortrag in Weimar (Glintsch, 1996) zitiert:

Adressenberechnungen eingeschlossen, ist Zuse hier offen-
sichtlich (1936!) fast soweit wie Mauchly 1947 (...). Aber
noch hat er nur starre Rechenpliine, weit entfernt von der
Universalitit der Turingmaschine. Am 4.-5. Juni 1938
notiert Zuse dann eigentlich lebende Rechenpline... Spiiter
wird Zuse das freie Rechenpline nennen. »Ist Zuse damit
nun auch der Vater des von Neumann Rechners, fragt
Giintsch und fihrt fort: Zuse hat ohne Zweifel 1938 das
Grundprinzip klar formuliert und seine Gedanken dazu
schriftlich festgehalten«.

In Rojas (1998, S. 18) schreibt dann Bauer:

Es ist wohl auch erlaubt, zu spekulieren, was Zuse im Plan-
kalkiil gemacht hitte, wenn ihm die Aufgabe gestellt wor-
den wire, die Ackermannfunktion ack(4,4) zu berechnen
oder gar ein allgemeines Programm zu schreiben fiir die
Ackermann-Funktion ack(x,y).”

Wir mochten noch ein paar Anmerkungen zur Universalitat
von Rechnern im Sinne der Turingmaschine machen. Eine
Maschine mit ausreichendem Speicher, der sowohl Daten
wie Befehle fafit, und mit einem zur Ausfiihrung der Befehle
CLR (Loschen), INC (Inkrementieren), LOAD (Lesen),
STORE (Speichern) und BR (Springen falls Null) fadhigen Pro-
zessor ist eine universelle Turingmaschine (der Befehlssatz
kann weiter reduziert werden (Rojas, 1996)). Rojas (1998) hat
bewiesen, dafd auch Zuses Z3 eine universelle Maschine war.
Wir halten die Diskussion, die frithen Maschinen daran zu
messen, ob sie eine universelle Maschine waren oder nicht,
nicht fiir sehr hilfreich fiir die praktische Anwendung der
Maschinen. Eine Maschine mit den fiinf oben angeftihrten
Befehlen ist in der Praxis nicht einsetzbar, obwohl sie univer-
sell ist. Man stelle sich nur einmal vor, wie eine Gleitkom-

2. Dies ist eine interessante Anmerkung von Bauer. Zuse testete den Plankal-
kil mit Aufgaben aus den (Ingenieur)wissenschaften und die Program-
mierung des Schachspiels schien ihm die groSte Herausforderung zum
Test des Plankalkiils zu sein. Der Plankalkiil enthélt keine Sprachkon-
strukte fiir den rekursiven Aufruf von Programmen. Zuse wurde bei sei-
nen vielen Programmbeispielen (Zuse, 1972) anscheinend nicht mit dem
Problem der Rekursivitat konfrontiert.

maaddition damit ausgefithrt werden soll. Aus unserer Sicht
ist wichtig, ob die anfallenden (mathematischen) Probleme
von der Maschine effizient gelost werden koénnen. Ist dies
der Fall, dann ist es eine brauchbare Maschine. Wird dann
auch noch mathematisch bewiesen, daf$ diese Maschine uni-
versell im Sinne von Turing ist, ist es um so besser. Diese
Sicht hat sich in der Praxis bestatigt, namlich als z.B. die Z4
von 1950-1955 an der ETH Ziirich Hunderte numerischer
Probleme berechnete. Die Frage des rekursiven Aufrufs, wie
z.B. bei der Ackermannfunktion, war damals kein Diskussi-
onsgegenstand aus der Praxis.

Wie oben aufgezeigt wurde, geht die konkrete Formulie-
rung der Modifikation von Programmen im Speicher durch
das Programm selbst wohl eher auf Mauchly/Eckert als auf
John von Neumann zuriick. Mauchly hat es explizit ausge-
fithrt. Allerdings miissen auch die Ausfithrungen von Kon-
rad Zuse mit den lebenden Rechenpldnen (1938), den freien
Rechenpléanen (1943) und den logistischen Maschinen beach-
tet werden, die mit anderen Worten als bei Mauchly eine
sehr flexible Programmierung und damit auch Rechner-
strukturen beschreiben.

Zusammenfassung

Es ist unbestritten, daff John von Neumann ein hervorragen-
der Wissenschaftler war und seine Arbeiten weltweite Aner-
kennung verdienen, aber seine Verdienste bei der
Konstruktion von Computern und besonders deren logischer
Struktur sind eher minimal. Die EDVAC (1952) war nicht der
erste fertiggestellte stored program computer, es war die
EDSAC (UK, Mai 1949). Die konkrete Formulierung der
Modifikation von Programmen im Speicher durch das Pro-
gramm selbst geht wohl eher auf Mauchly/Eckert als auf
John von Neumann zuriick. Allerdings miissen auch die
Ausfithrungen von Konrad Zuse mit den lebenden Rechen-
plénen (1938), den freien Rechenpldnen (1943), die Idee der
logistischen Maschinen (1943) und des Plankalkiil beachtet
werden.

Logische Grundlagen der Computerentwicklung, wie
arithmetische Einheiten basierend auf dem Bindrsystem,
oder die Trennung von Kontrolleinheit, Speicher, usw. sind
die Verdienste von Konrad Zuse und teilweise auch von
Babbage (store und mill). Konrad Zuse hat das Prinzip der
Trennung von Kontrolleinheit, Speicher, arithmetischer Ein-
heit und den Ein-/Ausgabeeinheiten schon 1938 mit der Z1
verwirklicht; mit der Z3 (1941) war es in einer funktionsfahi-
gen Maschine implementiert. Das von den Autoren
v. Neumann, Burks et al. und Mauchly propagierte Binar-
prinzip war ebenfalls schon in der Z1 (1938) von Zuse ver-
wirklicht. Bauer (1998), aber auch Randell (1973, S.351)
rechnen den stored program computer nicht John von Neu-
mann zu, sondern eher Mauchly (1947). Bauer (1998) zitiert
Glintsch (1996), der argumentiert, dafl Zuse schon 1938 die
Grundprinzipien des Neumannschen Rechners erkannt und
in Tagebuchnotizen niedergeschrieben hat (Zuse, 1938).

Wie auch immer der Neumannsche Rechnertyp in
Zukunft historisch eingeordnet werden wird, ist es unser
Anliegen, Beitrdge zur Entwicklung des Computers zu lie-
fern, und dies auch kontrovers zu diskutieren. Es ist unsere
Uberzeugung, daf8 noch umfangreiche Forschungsarbeiten —
z.B. in Form von Dissertationen — notwendig sind, um die
Entwicklung des Computers historisch korrekt darzustellen.

2/99



2/99

19

Die unten angefiihrten Artikel von Konrad Zuse sind im Heinz Nixdorf Muse-

umsForum in Paderborn oder bei Horst Zuse erhaltlich. Raul Rojas von der

Freien Universitat Berlin erstellt z.Z. ein Internet-Archiv iiber Konrad Zuse mit

Unterstiitzung der DFG unter der URL: http://www.zib.de/zuse.

Bauer, Friedrich, L.: Wer erfand den Neumann’schen Rechner? Informatik
Spektrum, April 1998, pp. 84ff.

Burks, A.W.; Goldstine, H.H. Neumann, John von: Preliminary Discussion of
the Logical Design of an Electronical Computing Instrument, 1946. In: Taub,
A.H. (ed.), Collected Works of John von Neumann, Vol. 5, New York, Mac-
millan, 1963, pp. 34-79. Auch in Randell (1973), S. 371ff.

Gebhardt, Friedrich (ed.): Skizzen aus den Anfédngen der Datenverarbeitung,
Berichte der Gesellschaft fiir Mathematik und Datenverarbeitung, Bericht
143. Oldenburg Verlag, 1983. Enthalten sind zwei Berichte von Helmut
Schreyer.

Glintsch, Fritz-Rudolph: Vortrag anlaflich des Konrad Zuse Symposiums,
Mairz 1996 in Weimar.

IEEE Standard for Binary Floating Point Arithmetic (ANSI/IEEE Std 754—
1985), New York, August 1985.

Mauchly, John, W.: Preparation of Problems for EDVAC-Type Maschines,
1947. In Randell (1973), S. 365ff.

Neumann, John von: First Draft of a Report on the EDVAC. Moore School of
Electrical Engineering, University of Pennsylvenia, June 30, 1945. In Randell
(1973), S. 355ff.

Randell, B. (ed.): The Origins of Digital Computers. Springer Verlag, Heidel-
berg, New York, 1973.

Rojas, Raul: Conditional Branching is not Necessary for Universal Computa-
tion in von Neumann Computers. Journal of Universal Computer Science,
Band 2, Nr. 11, 1996, S. 756ff.

Heidi Schelhowe

Rojas, Raul: Konrad Zuses Rechenmaschinen: Sechzig Jahre Computerge-
schichte, 1997.

Rojas Raul (ed.): Die Rechenmaschinen von Konrad Zuse, Springer Verlag,
1998.

Schreyer, Helmut: Schaltungsanordnung eines elektrischen Kombinationsspei-
cherwerkes. Dissertation, GMD-Nr. 004/001, 1941, Patentschrift Nr. 937 170,
ausgegeben am 29. Dezember 1955.

Stach, Heike: Als Rechner zu abstrakten Maschinen wurde. In: FIfF-Kommuni-
kation 2/98.

Zuse, Konrad: Verfahren zur selbsttitigen Durchfithrung von Rechnungen mit
Hilfe von Rechenmaschinen. Patentanmeldung Z 23 139/GMD Nr. 005/
021/11.4.1936.

Zuse, Konrad: Aus mechanischen Schaltgliedern aufgebautes Speicherwerk.
Patentschrift Nr. 924 107, 3. Juli 1937.

Zuse, Konrad: Einfiihrung in die allgemeine Dyadik, 1937a.

Zuse, Konrad: Tagebuchnotiz vom 4.6.38 zur Computerarchitektur, 1938.

Zuse, Konrad: Rechenmaschine. Bericht von Konrad Zuse als Gefreiter, 1939.

Zuse, Konrad: Selbsttatige Rechengerate. GMD: 009 006, 1943.

Zuse, Konrad: Theorie der angewandten Logistik — 2. Buch. der Zuse Appara-
tebau Berlin, 1945. Siehe auch (Zuse, 1972).

Zuse, Konrad: Der Plankalkiil. Gesellschaft fiir Mathematik und Datenverar-
beitung. Nr. 63, BMBW-GMDQ-63, 1972.

Zuse, Horst: Konrad Zuse Multimedia Show. Hypertextsystem mit 330 Seiten,
500 weitgehend unbekannten Bildern, 30 weitgehend unbekannten Videos,
1998. Erhéltlich bei: http:/ /home.t-online.de/home/horst.zuse.

Horst Zuse ist wissenschaftlicher Angestellter
im Fachbereich Informatik der TU-Berlin.

Hundert Tage fiir hundert Jahre

Die internationale Frauenuniversitat zur Weltausstellung im Jahr 2000

Seit langem wird in der Bundesrepublik die Einrichtung
einer Universitét fiir Frauen — nach dem Vorbild der erfolg-
reichen women colleges in den USA - diskutiert (siehe dazu
auch das Buch von Metz-Gockel, Sigrid; Steck Felicitas: Frau-
enuniversitdten: Ein Reform-Projekt im internationalen Ver-
gleich. Opladen: Leske + Budrich 1997). Es gab und gibt
kontroverse Meinungen dariiber, wie eine solche Einrich-
tung aussehen sollte. Vor allem aber schien die Realisierung
in der gegenwartigen Situation der 6ffentlichen Haushalte
ausgesprochen unrealistisch zu sein und in weiter Ferne zu
liegen.

Nun aber wird es — wenn zundchst auch begrenzt auf
knapp 100 Tage — schon im Sommer 2000, wihrend der Welt-
ausstellung in Hannover, eine Universitit fiir Frauen geben.
Die nicht unerheblichen Mittel fiir die Finanzierung scheinen
weitgehend gesichert. Es gibt Unterstiitzung von vielen Sei-
ten: von verschiedenen Landerregierungen (vor allem Nie-
dersachsen, aber auch Hamburg und Hessen, Stiftungen,
DAAD, private Sponsoren).

Die internationale Frauenuniversitdt (ifu) steht unter dem
Titel »Technik und Kultur« und wird fiir 1500 Studentinnen
aus aller Welt (ein Drittel aus der sogenannten Dritten Welt,
maximal ein Drittel aus Deutschland) ein forschungsorien-
tiertes, postgraduales Studium bieten. Das Studium findet
nicht in den klassischen wissenschaftlichen Disziplinen statt,
sondern ist in sieben interdisziplindren Projektbereichen
organisiert, in denen bisher vernachldssigte Ansdtze zur
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Geschlechterforschung eine zentrale Rolle spielen werden
(zum Inhalt der einzelnen Bereiche siehe Kasten »Zum Inhalt
der Projektbereiche«): Intelligenz, Information, Kérper, Was-
ser, Stadt, Arbeit, Migration.

Gegenwartig sind interdisziplindir und international
zusammengesetzte Arbeitsgruppen dabei, die Grundziige
eines Curriculums fiir die jeweiligen Projektbereiche zu erar-
beiten und ein Studienangebot zusammenzustellen, das die
Grundlage fiir die Bewerbung der Studierenden bilden kann.
Auch die Dozentinnen, die auf der Grundlage des Curricu-
lums angeworben werden, sollen zu einem Drittel aus Lan-
dern der sogenannten Dritten Welt kommen und nur zu
einem Drittel aus der Bundesrepublik.

Uber die »Nachhaltigkeit« des Projektes wird gegenwir-
tig noch diskutiert. Es wird in Erwdgung gezogen, die ifu in
Form einer »Virtuellen Universitat« fortzufiihren bis zu einer
erneuten Prdsenzphase in moglicherweise einem anderen
Land (s. auch Kasten: Grundideen der internationalen Frau-
enuniversitdt »Technik und Kultur«).

Am 30.10.98 wurden das Projekt ifu und der bisherige
Stand der Planung einer breiteren Offentlichkeit vorgestellt
und dort diskutiert. Der Verein »Internationale Frauenuni-
versitét« freut sich tiber neue Mitglieder!

Anschrift: Geschaftsstelle der ifu, c¢/o Niedersachsisches
Ministerium fiir Wissenschaft und Kultur, Postfach 261,
30002 Hannover
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Die Lehre, das Studium und die Forschung der »Interna-
tionalen Frauenuniversitit« werden in interdiszipliniren
Projekten durchgefiihrt. Die Projektthemen schlieSen an
aktuelle wissenschaftliche, gesellschaftliche, 6kologische
und kulturelle Diskussionen an. Die interdisziplindre
Ausrichtung der Projektthemen ist intendiert, um aufzu-
zeigen, daff sich neue Dimensionen erdffnen, wenn ein
Sachverhalt aus verschiedenen Blickwinkeln betrachtet
wird, mogen diese zundchst aus der eigenen Fachper-
spektive auch fremd erscheinen. Die Demonstration sol-
cher Effekte soll deutlich machen, daff die gegenseitige
Abschottung der Disziplinen, wie sie in bestehenden
Organisationsstrukturen {blich ist, wissenschaftlichen
Problemstellungen nicht gerecht wird, ja kontraproduktiv
ist.

In den Projektbereichen werden die Wechselwirkungen
zwischen Wissenschaftsentwicklung und gesellschaflichen Ver-
danderungen in den Mittelpunkt der Analysen gestellt. Von
den Natur- und Technikwissenschaften werden Losungen
fiir Probleme erwartet, die andererseits von ihnen selbst
produziert wurden sowie von den gesellschaftlichen Pro-
zessen, in die sie eingebettet sind. Das bedeutet, dafl die
Wissenschaftsentwicklung  soziale = Verdnderungen
bewirkt und umgekehrt gesellschaftliche Krafteverhalt-
nisse ihr die Richtung vorgeben.

In der Projektarbeit soll die Folgenbewertung von vorn-
herein in die Planung und Zielsetzung von Projekten inte-
griert werden, somit zum Kriterium und zum Impuls fiir
konkrete Umsetzung werden.

Bei der Behandlung von Projektthemen wird der Begriff
der Folgenabschatzung erweitert. Es geht nicht nur um
technologische, sondern auch um kulturelle, soziale, poli-
tische und 6kologische Ursachen und Konsequenzen, die
in den jeweiligen Konzepten enthalten sind.

Feministische Orientierung der Themen und Fragestellun-
gen: Im Mittelpunkt der Projekte in der Frauenuniversitat
stehen Umwalzungen und Krisen, die sich auf das
Geschlechterverhaltnis auswirken. Frauenforschung hat
in der Technikfolgenabschatzung eigene Akzente gesetzt,
indem sie das Geschlechterverhaltnis zum Bezugspunkt
ihrer Analysen gemacht hat. In der naturwissenschaftli-
chen, technischen und medizinischen Frauenforschung
sind neue Partizipations- und Anwendungskonzepte ent-
standen, die Frauen als Nutzerinnen, Patientinnen und
Klientinnen in die Projekte einbeziehen. Dies fiihrte zu
eigenen Konzepten der Frauenforschung, die erkenntnis-
leitend in die Bearbeitung der Projekte eingehen sollen.

Studierende und Lehrende »aus aller Welt« sollen an
die »Internationale Frauenuniversitdt« eingeladen wer-
den, um ihre Sicht der Probleme, ihre wissenschaftlichen
Analysen und ihre technischen, planerischen, medizini-

" schen Losungen einzubringen. Die mit den ausgewdahlten
Projektthemen angesprochenen Probleme halten sich
nicht an die Grenzen der Nationalstaaten. Vielmehr ist ein

Grundideen der internationalen
Frauenuniversitat »Technik und Kultur«

Charakteristikum ihre Internationalitit, ihre globale Bedeu-
tung. Bunt und vielfdltig sind aber gleichzeitig regionale,
soziale, 6konomische, politische und vor allem kulturelle
Unterschiede in der Wahrnehmung und Formulierung der
Forschungsfragen und in den eingeschlagenen Losungswe-
gen. In der Frauenuniversitit sollen die Projektthemen in
ihrer internationalen, globalen Dimension zur Diskussion
gestellt werden.

Personen aus der Praxis werden (als Expertinnen, Umset-
zerinnen, Gestalterinnen, Nutzerinnen, Klientinnen) in
Lehre und Forschung einbezogen, um ihr Erfahrungswis-
sen in der Wissenschaft zu nutzen und Wissenschaft fiir die
Praxis zugédnglicher zu machen.

Da die Weltausstellung insgesamt als Kulturvorhaben
verstanden werden kann, soll der Aspekt von Kunst und
Kultur in die Themen und Methoden der »Internationalen
Frauenuniversitdt« integriert werden. So werden kulturge-
schichtliche und kultur- und wissenschaftssoziologische
Beziige ins Curriculum selbstverstandlich aufgenommen.
Auch soll versucht werden, Methoden und Medien aus
unterschiedlichen wissenschaftlichen, kiinstlerischen, auch
politischen Bereichen zur Bearbeitung und Prasentation der
Projekte anzuwenden.

Das Studienangebot wird auf den postgradualen Bereich
konzentriert und richtet sich an junge Wissenschaftlerinnen
sowie Frauen mit Hochschulabschlufs. Die Studienpldtze
werden international ausgeschrieben und in einem individu-
ellen Zulassungsverfahren vergeben. In ihrer Bewerbung
sollen die Studentinnen darlegen, inwieweit sich ihre Teil-
nahme an der Frauenuniversitat sinnvoll in den Kontext
ihres bisherigen Wirkungskreises einfiigt und welches kon-
krete nachweisliche personliche Resultat sie sich erwarten
(als Beispiele: Abschluf3 eines Arbeitsvorhabens, Klarung
einer Forschungsfrage als Teil einer grofSeren Arbeit, Erler-
nen bestimmter Techniken und Methoden und beispiel-
hafte  Anwendung in einem Problemfeld mit
Dokumentation der Auswirkungen). Entsprechend wird
sich ihr Studium nicht konsumtiv, sondern produktiv
gestalten. Die Studienleistungen sollen mti Hilfe eines
Credit-Point-Systems nachgewiesen werden. Als Studien-
abschluff wird eine eigenstandige Leistung, ein konkretes
Produkt, verbindlich erwartet (als Beispiele: eine schriftli-
che Arbeit, eine Konstruktion, ein Entwurf, ein Film).

Die Fortfiihrung des Projekts auf erweiterter Stufenleiter
nach der EXPO 2000 ist geplant. Es soll eine virtuelle inter-
nationale Frauenuniversitat entstehen, die wahrend der 100
EXPO-Tage ihre erste »Prasenzphase« hdtte und die danach
virtuell und tiber Fernstudium/Tutorien fortgefiihrt wer-
den konnte. Zwei Jahre spéter konnte dann beispielsweise
wieder eine Présenzphase in einem anderen Land stattfin-
den, in dem sich Frauen zu deren Organisation bereitfinden
oder sich darum bewerben.

FIFF-Kommunikation
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Die Frauenuniversitat soll in sieben Projektbereichen (nicht in
Fachbereichen) ein interdisziplindres Angebot bereitstellen.
Die Projektbereiche bieten folgende Forschungsperspekti-
ven an, die sich um gesellschaftlich brisante und wissen-
schaftlich relevante Themen konzentieren:

Intelligenz gilt in unserer Kultur als wesentlicher Faktor
fiir Leistungsfahigkeit und Erfolg. Die wissenschaftliche
Diskussion um den Begriff hat durch Entwicklungen in der
Genforschung, der Informatik und der Neurologie neuen
Auftrieb erfahren. Feministische Forschung fragt nach der
androzentrischen Pragung der wissenschaftlichen Kon-
struktion von »Intelligenz«.

Information: Globale Informationsgesellschaft, Datenau-
tobahn, Multimedia sind Themen, die die offentlichkeit
beschaftigen. Trotz der einschneidenden Veranderungen in
allen Lebensbereichen ist die Beteiligung von Frauen bei
der Gestaltung von technischen Moglichkeiten und der
Analyse der sozialen und politischen Folgen immer noch
marginal.

Das Bild des Korpers in der westlichen Kultur wird
wesentlich durch die Medien geprégt, steht fiir sexuelle
Attraktivitdt, beruflichen und sozialen Erfolg; gleichzeitig
scheint sich die Differenz zwischen technischer und medi-
zinischer Entwicklung und Wahrnehmung des eigenen
Korpers zu vergroflern. Bisher hat vor allem die Frauenfor-
schung die widerspriichlichen Erfahrungen von Frauen als
Objekte und Subjekte zum Gegenstand gemacht.

Wasser wird eines der zentralen Themen des 21. Jahr-
hunderts sein. Frauen haben und hatten fiir die Ressource
Wasser in vielen Kulturen Verantwortung; oft sind sie die
Hauptbetroffenen von »Wasserpolitik«. Forschung hat sich

Zum Inhalt der Projektbereiche

bisher kaum dem geschlechtsspezifisch unterschiedlichen
kulturellen, religiosen und 6kologischen BewufStsein von
Wasser, Wasserbedarf und Wasserverbrauch, neuen techni-
schen Gestaltungsmoglichkeiten fiir die Wasserwirtschaft,
der Politik mit und um Wasser gewidmet.

Der weltweite Trend zur Urbanisierung riickt die Stadt
in den Mittelpunkt des Interesses von Wissenschaft und
Politik. Wissenschaftlerinnen machen die Beitrage und
Bediirfnisse von Frauen in Stadtplanung und -forschung
sichtbar und betrachten die Folgen der Verstddterung
geschlechtsdifferenziert: z.B. Bedeutung von Erwerbs- uind
Familienarbeit in der Stadtplanung; Raumaneignung von
Frauen bei der Gestaltung von Stadtteilen, Wohnraum und
Verkehr.

Formen der geschlechtlichen Teilung von Arbeit sind
Mittel zur Aufrechterhaltung der sozialen Ungleichheit
zwischen den Geschlechtern. Die Frage, ob die hierarchi-
sche, geschlechtsspezifische Arbeitsteilung sich verfestigt
oder durchldssiger wird, gewinnt durch die technologi-
schen und arbeitsorganisatorischen Umbriiche eine neue —
nationale und internationale — Bedeutung.

Migrationen, d.h. Arbeitsmigration, politische Flucht
und Zuflucht, Wanderbewegungen von Massen, stehen oft
im Zusammenhang mit politischen, technologischen, 6ko-
nomischen Umwalzungen. Unter dem Aspekt »Ethnizitat
und Geschlecht« werden die Ursachen von Migrationen
und deren Auswirkungen auf kulturelle Traditionen,
gesellschaftliche Rollenzuschreibungen und Beziehungen
zwischen den Geschlechtern in Familie und Offentlichkeit
untersucht.

Detlev Krause

Virtuelle Gemeinschaft
versus soziale ldentitat

Der Titel und seine offen und weit gefafiten Begriffe »virtu-
ell«, »Gemeinschaft«, »sozial« und »Identitat« laden dazu
ein, zu einer kleinen, assoziativen Reise aufzubrechen. Sie
erscheint mir anregender, als eine, ohnehin nur vorlaufige,
Eingrenzung und wohlausgewogene Erdrterung anzustre-
ben. Ich beginne die Reise mit der Verkehrung des Titels
zu: »Virtuelle Identitit versus soziale Gemeinschaft«. Dahin-
ter verbirgt sich die Befiirchtung (fiir einige wohl eher eine
Hoffnung), dafs es soziale Gemeinschaften sind, die durch
virtuelle Identititen bedroht werden. Oder wére es etwa
nicht schade, wenn sich »echte« soziale Gemeinschaften,
etwa eine funktionierende Nachbarschaft, zugunsten rein
virtueller Repréasentationsfiguren auflosten?

Virtualitdt ist ja schon das traditionelle Wesensmerkmal
von Schrift- und Bildmedien, sprich: Biichern, Filmen,
Radio, Fernsehen, die lange ganz ohne jedes interaktive
Netzgeschehen ausgekommen sind. Hier widmet sich ein
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einzelnes neugieriges Mitglied, das gewdhnlich qua
Geburt einer regional verwurzelten Gemeinschaft ange-
hort, fremden Idolen, Symbolen und Diskursen. Womoglich
verguckt, verliebt und verfdllt es binnen kurzer Zeit dieser
medial vermittelten Virtualitdt — selbstverstandlich nicht
ohne Zutun seiner personlichen Fantasie.

Das Ex-Gemeinschaftskind erlebt in der Folge einer sol-
chen Uberidentifizierung mit virtuellen Gestalten und
Mustern, Vorbildern und Ideologien, altbekannte familidre
und soziale Dramen. Sobald es die Grenzen des lokal Vor-
handenen, lokal Gedachten und Getraumten tiberschreitet,
erfahrt es von Familie, Schule oder Freunden scharfe
Ablehnung, die aber den Grenziibertreter zuweilen noch
entschiedener in die Arme seiner virtuellen Identitat trei-
ben: zu denken wire nur an das Beispiel des »Halbstar-
ken« aus den 50er Jahren, an das des Punk oder das des
Rappers. In allen Fillen 16st die Hinwendung zur virtuel- -
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len Identitat (ich bin ein Rock’n’Roller) den Einzelnen aus
seiner engeren sozialen Gemeinschaft — die traditionelle
Aufgehobenheit wandelt sich zu einer Fremdheit, allerdings
nur solange, bis eine neue soziale Identitat entstanden ist.

Diese neuen »sozialen Identititen« — in den von mir
gewahlten Beispielen dauerten sie nur eine (spat-)jugendli-
che Phase an - sind jedoch schnell wieder auf Vor-Ort-
Gemeinschaften angewiesen. Man bemaéchtigt sich einer
tiberregionalen Kultur, um sie regional ausleben zu kon-
nen. Der Niirtinger Fan-Club schwitzt schwabisch, auch
wenn er Elvis zum Uber-Ich-Ersatz erkoren hat. Hier sind
also die »alten Einweg-Medien« trotz all ihrer wider-
spriichlichen Wirkungen von der Massen-Euphorie bis zur
Unterwanderung totalitarer Regime (so das Westfernsehen
im Osten) letztlich nur Symbol-Zulieferer fiir ganz privat-
soziales Erleben in sozialen Gemeinschaften. Ihre Botschaf-
ten werden dabei hdufig einfach umgedeutet — ein typi-
scher (und schéner) Zug des Virtuellen.

Aber bevor wir das Virtuelle zu sehr auf den Charakter
von Medienbotschaften eingrenzen und damit einen wis-
senschaftlich anmutenden Irrweg einschlagen, der den
Horizont unseres eigenen, typisch virtuellen Wissens nicht
erweitert, sollten wir lieber das hiibsch eingezaunte Gebiet

deutscher Nachkriegsgeschichte verlassen und die virtuelle |

Gemeinschaft an ihrem reinen, urspriinglichen Ort aufsu-
chen: der religiésen Glaubensgemeinschaft. Wer kann vir-
tueller als Gott sein? Und was verbindet soziale
Gemeinschaften starker als die Religion? Religidses gehort
zum Sozialen. Und Identitat findet der Glaubige einmal im
Angesicht des Altars (der noch halbwegs real ist) und ein-
mal im Angesicht Gottes (der, wie gesagt, virtuell ist). Inso-
fern gilt wohl fiir die alteingesessenen religidsen
Gemeinschaften, daf8 ein versus in Bezug auf die soziale
Identitét hier iiberhaupt nicht aufkommen kann.

Ich zum Beispiel bin ein echter Protestant in einer ech-
ten protestantischen Umgebung, die mich mit einer
bestimmten Arbeits- und Lebensmoral sowie einem klaren
symbolischen Bezugssystem versorgt. Und wenn ich nun
Muslim wire, in dieser echten protestantischen Umge-
bung, dann hitte ich um so eindeutiger (m)eine soziale
Identitat, weil die Abgrenzung zum mich umgebenden
»Fremden« sehr scharf ist. Diese Schirfe wurde gerade in
der millionenfachen Unterschrift gegen die doppelte
Staatsbtirgerschaft deutlich (Gott steh mir bei, jemand mit
zwei sozialen Identititen!). Hier stdrkte die Unterschrift —
Unterschreiben ist nebenbei bemerkt ein sehr virtueller Akt
— sowohl die soziale Identitdt der einen Gruppe wie der
anderen. Starke Identitdten haben den Hang, sich durchzu-
setzen, notfalls mit dem sozialen Akt der Gewalt.

Der Ausflug in die Katakomben urchristlichen Denkens
zeigt, dafl virtuelle Gemeinschaften und soziale Identititen
eng miteinander verbunden sind, ja sich sogar gegenseitig
bedingen. Ahnliches gilt fiir das Beispiel der verrauchten
Kneipen der politischen Linken, die sich ja (extrem virtuell)
als kosmopolitische und metageschlechtliche, wenn nicht
sogar klassen- und schichtunabhédngige Bewegung sieht.
Als Linker ist doch meine »soziale Identitit« immer die
einer virtuellen Gemeinschaft, die aus Unterdriickten, Ver-
folgten und Vertriebenen gebildet wird, solange sie nicht

selbst zu Unterdriickern, Verfolgern und Vertreibern wer-
den.

Wenn auch zwischen solchen sozialen Identitdten und
ihrer virtuellen Gemeinschaft kein versus berechtigt ist, so
bekdame es doch zumindest dort Sinn, wo die Technik, das
»Netz«, alleiniger Ursprung einer »echt« virtuellen
Gemeinschaft ware. Diese wire ein Kunstprodukt, das
keine einmalige Gestalt hat und jederzeit manipuliert wer-
den kann. Es handelte sich sozusagen um die unvernicht-
bare Nachkommenschaft einer Lara Croft. Diese virtuelle
Gemeinschaft wiirde sich nicht mehr real — sozial — aus-
driicken. Zeit und Raum konnen ihr wenig anhaben. Eine
virtuelle, technisch verfaf$te Gemeinschaft ist ohne Dauer
und ohne Verbindlichkeit. Sie entzieht sich dem Tod
genauso wie dem Leben. Darin liegt ihr versus zur sozialen
Identitat. Soziale Identitdt kann man — etwa ethnisch — defi-
nieren und verfolgen. Die virtuelle Gemeinschaft dagegen
entzoge sich der Verfolgung — ob aktiv oder passiv.

Das gilt aber nur solange, wie ich ihre technische Verfas-
sung als das begreife, was ihren Charakter — ihre Identitat —
ausmacht. Begreife ich virtuelle Gemeinschaft als Ausdruck
des Sozialen, entdecke ich also im virtuellen Auftritt nur
das Abbild einer tatsdchlich vorhandenen sozialen Gruppe,
so bleibt es bei der bloflen Fantasie einer virtuellen
Gemeinschaft. Verfolgung, Mord und Totschlag, sowie
Lust am Ausleben des Identitats-Stiftenden (Rituale, Mas-
ken, Musik und Vereinssatzungen) — kurzum all das, was
soziale Identitdten charakterisiert, werden wieder moglich.
Es handelt sich beim virtuellen Auftritt nur noch um die
symbolische Adresse einer sozialen Gruppe.

Genau dies kennzeichnet aber die aktuelle Netzwelt. Sie
ist ein Verweissystem auf irgendwelche und irgendwo vor-
handene soziale Identitdten. Das Netz verstarkt diese Iden-
titaten, denn es zwingt ihnen seine zur Expressivitit
neigende Form auf: Begehbare Bilder, die die Wirklichkeit
noch wirklicher machen sollen, als sie je sein konnte. Das
Internet reichte den Tatern von Littleton nicht aus, um ihre
Rachebediirfnisse zu stillen. Die Bombenbastel-Anleitun-
gen und die WWW-Présentationen dienten nicht der Simii-
lation, sondern der tatsdchlichen Vorbereitung des
Amoklaufs.

Das Netz tritt das Erbe traditioneller Massenmedien an
und will die ganze Welt in sich aufnehmen und vervielfa-
chen — am besten in Echtzeit. Es strebt nach Wirklichkeit,
nicht nach (virtueller) Fantasie. Dies zeigt sich daran, dafl
manche ihren alltdglichen Handlungen ein millionenfaches
Echo verschaffen, indem sie einfach ihre Wohnungen, Bau-
ernhofe oder Arbeitspldtze mit Kameras ausstatten und
sich von der anonymen Welt besuchen lassen. So bestarken
sie ihre Realitdt qua Virtualisierung — und diese Nachbil-
dung ist vollkommener und damit um ein Vielfaches bana-
ler als etwa die traditionelle Symbolik der heiligen Familie
im Krippenspiel.

Soziale Identitit — die Ubereinstimmung von Selbst-
und Fremdbild, nicht als Individuum, sondern eben als
Gruppe (als Nation etwa) — schalt sich am starksten heraus,
wenn das Individuelle aus dem Sozialen so weit wie mdg-
lich herausgehalten wird oder aber mit ihm deckungs-
gleich zusammenfallt. Eine starke Phase (verflucht perfekt)
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gelungener sozialer Identitdat in Form einer in sich einigen,
sozialen Gemeinschaft war der Faschismus. Versetzt man
die technischen Moglichkeiten von heute in die 30er Jahre,
so hétten sich die faschistischen corporate identity manager
unserer elektronischen Kommunikationsmittel =~ wohl
genauso souverdn bedient, wie sie sich des Volksradios
bedient haben, obwohl kurz zuvor Bertolt Brecht das Radio
noch als Wiege demokratischer Meinungskultur gesehen
hatte. Das deutsch-arische Rechnernetzwerk fiir Jeder-
mann — mit dem Wissen bedeutendster nationaler Fach-
méanner vor feindlichen Kommunikationszugriffen
geschiitzt und kontrolliert, damit kein Volksgenosse

schédliche Schnelldepeschen absendet; Hitlers Heimatseite

fahrt beim Anschalten selbsttatig hoch...

Soziale Identitaten begriinden virtuelle Gemeinschaften
und versammeln sich gerne auch im virtuellen Vereinslo-
kal. Wie tatsdchliche Reisen in die Weite der Welt einige
Wenige von ihrem sozialen Zuhause entfremdet, viele
jedoch gerade durch die Begegnung mit dem Fremden in
ihrer eigenen Identitat bestarkt werden, so fiihren auch vir-
tuelle Reisen den Einzelnen selten aus sich und seiner
Denk- und Fiihlumgebung heraus. Virtuelle Gemeinschaf-
ten ersetzen soziale Identitaten nur dort, wo letztere schon
durch soziale (oder psychische) Faktoren zersetzt sind.

Unsere abwechslungsreiche Reise, auf der so wenig
festzuhalten oder mitzunehmen war, fiihrt uns jetzt dem
Zielbahnhof zu, wo schon eine kleine Gruppe Informatike-
rinnen und Informatiker im Schatten einer Blaskapelle

Andreas Miuller

steht und die Gepackwagen fiir unsere schwere Last bereit
halt. Wir 6ffnen das Fenster (wozu wir in unserem keim-
freien Schweigezug leider den Nothammer verwenden
miissen) und rufen ihnen schon mal winkend zu:

»Hallo, Thr Architekten der virtuellen Welt! Hat man
Euch schon zu Bauaufsichtsleitern degradiert? Habt Ihr
denn tiberhaupt eine soziale Identitat, oder lebt Thr schon
in virtueller Gemeinschaft? Lafit Euch gesagt sein, daf} es
keine soziale Identitdten gibt, solange wir sie nicht bestim-
men. Wenn wir sie bestimmen, haben sie sich schon wieder
verdndert. Wem soll da nicht angst und bange werden?
Aber seid getrost, Ihr sollt gar nichts festhalten, festlegen
und abschliefSend konstruieren. Erlaubt uns nur eine gro-
Bere Virtualitdt. Im Nicht-Identischen liegt die Freiheit..
Denn dort flirchtet man nicht das Fremde, das man fiir die
Fremden selbst ist. Freiheit sei unsere Identitat, denn Iden-
titat vereitelt Freiheit. Eure Techniken, die diese Freiheit
unterstiitzten, miifiten schon erfunden sein.«

Der Zug fahrt ein, halt aber gar nicht an. Die Blaskapelle
spielt einen militdrischen Marsch — ich erkenne lauter
junge Instrumentalisten aus Europa, entdecke aber keine
Pensionare mehr, die noch einen Flachmann in der Tasche
verborgen hétten und deren Tone schwanken wiirden. Die
Informatiker rollen die Gepackwagen leer in die Abstellfla-
chen zuriick und wirken sogar erleichtert, daff niemand
ausstieg. Ich falle zurtick auf die Polster und blicke in eine
leere Landschaft, die leicht flimmert.

Das reale Leben hinter virtuellen

Identititen

Teledialogsysteme und ihre Gemeinschaften

Dieser Artikel ist zum einen ein personlicher Erfahrungsbericht
und zum anderen informiert er tiber verschiedene Teledialogsy-
steme, das Leben der dort agierenden Pseudonymen und auch tiber
das Leben hinter den Kulissen.

Wie es begann

Meine erste Erfahrungen mit Teledialogsystemen” sammelte
ich wihrend meiner Diplomarbeit. Btx-Anschluf* und
Grundgebiihr (da es damals noch keine Software fiir die Btx-
Nutzung gab, war es erforderlich, ein sogenanntes Btx-Ter-
minal zu mieten) bekam ich von dem Institut gesponsert, an
dem ich die Diplomarbeit schrieb. Die Telefonkosten und
Nutzungsentgelte hingegen hatte ich selbst zu tragen. Zum
Gliick hatte ich mich damals (1988) fiir einen dreimonatigen

3

3. Teledialogsysteme sind beziiglich des Internet am ehesten mit dortigen
Chatsystemen zu vergleichen.

4. Btx steht fiir Bildschirmtext, dies ist die alte Bezeichnung fiir das jetzige T-
Online-System. Zwischenzeitlich hiefd es auch DATEX-] (laut Werbung der
Deutschen Bundespost TELEKOM stand das DATEX fiir Datenvermitt-
lung — wie bei DATEX-L und DATEX-P —, das ] fiir Jedermann). Das Btx-
System erlaubte allerdings noch nicht die Nutzung des Internet, entsprach
daher nur dem CEPT-Teil des heutigen T-Online-Dienstes.
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Testzugang entschieden, so daf ich diesen nach meinen Stu-
dien fiir die Diplomarbeit wieder rasch abmelden konnte.
Trotzdem hatte ich in den drei Monaten mehr als 400 DM fiir
Nutzungsentgelte zu zahlen — und dies nicht wegen teurer
einzelner Seitenabrufe sondern in erster Linie wegen des
»Tickerns« (wie das Schreiben in den nachfolgend dargestell-
ten Teledialogsystemen bezeichnet wird). Als angehender
Diplom-Informatiker, der eine interdisziplindre Diplomar-
beit schreiben wollte, hatte ich mir vorgenommen, das virtu-
elle vernetzte Leben kennenzulernen. Animiert worden war
ich auch durch die Werbung der Deutschen Bundespost.®
Allerdings fand ich die Anzeige, in der sich eine Oma freut,
dafl ihre Enkel ihr per Btx-Mitteilung gratuliert haben (statt
personlich zu kommen) schon damals befremdlich.

Neben mehr oder weniger informativen Inhalten im Btx-
System habe ich sehr schnell das virtuelle »Eden« kennenge-

5. Damals war die Deutsche Bundespost noch eine staatliche Behorde, die
sowohl fiir Fernmelde- als auch fiir Brief- und Paketdienste sowie fiir die
Postsparbiicher und Postgirokonten zustandig war. Spater wurde sie -
noch als Bundesbehérden — aufgeteilt in Deutsche Bundespost — TELE-
KOM, Deutsche Bundespost — POSTDIENST und Deutsche Bundespost
POSTBANK, die inzwischen eigenstandige Aktiengesellschaften sind.
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lernt. Dieses Teledialogsystem lief bereits damals (wie viele
andere auch heute noch) auf einem externen Rechner.® D.h.,
daff das Btx-System nur als Vermittlungsnetz zwischen die-
sem externen Rechner und mit den in diesen Rechner einge-
wihlten Btx-Terminals dient. Nach der Einwahl in dieses
System, kann mensch sich ein Pseudonym, also einen belie-
bigen noch nicht vergebenen Namen wihlen. Gegen ein
Zusatzentgelt kann dieses Pseudonym »geschiitzt«, also mit
einem PaBwort versehen werden. Dies hat den Vorteil, daf3
dieses Pseudonym nicht mehr von anderen genutzt werden
kann und daf8 die sogenannte Visitenkarte im System gespei-
chert wird — also nicht jedesmal neu eingegeben werden
mufs. Die Visitenkarte dient dazu, sich und die eigenen Inter-
essen vorzustellen, soweit daf$ innerhalb von vier Zeilen a 20
Zeichen moglich ist.

Tickern, Pseudos und Visitenkarten

In der Dialogiibersicht sieht mensch die Pseudonyme der
anderen Personen, die zur gleichen Zeit im System einge-
loggt sind. Vor jedem Pseudonym steht eine Nummer.
Durch Eingabe der Nummer eines Pseudonyms wird dessen
Visitenkarte angezeigt. Durch Eingabe einer entsprechenden
Tastenkombination (bei den meisten Systemen die »33«)
kann der Person hinter diesem Pseudonym eine Mitteilung
zugestellt werden, die — wie die Visitenkarte — ebenfalls aus
vier Zeilen a 20 Zeichen besteht. Diese Mitteilung wird
nahezu ohne Zeitverzogerung der/dem EmpfangerIn zuge-
stellt. Aus so einer Anfangsmitteilung kann sich nun ein
»Dialog«’ entwickeln, d.h. ein mehr oder weniger reger Aus-
tausch von solchen 80-Zeichen-Mitteilungen. Haufig wird
allerdings nicht nur ein Dialog mit einem anderen Pseudo
gefiihrt, sondern mehrere Dialoge mit unterschiedlichen
anderen Pseuden gleichzeitig. In den Anfangszeiten der
Teledialogsysteme war es dann gar nicht so einfach, den
Uberblick zu behalten, da nur die Antwort der anderen Per-
son angezeigt wurde, nicht aber die eigene Mitteilung an
diese. Spdter war es dann tiblich, daf$ neben der Antwort
auch noch die eigene abgesandte Nachricht angezeigt
wurde, was es wesentlich leichter machte, den roten Faden
des Dialogs nicht zu verlieren.

Damals wie heute nutzen mehr Ménner als Frauen diese
Teledialogsysteme. Als Mann kann es daher oft eine Weile
dauern, bis sich ein oder mehrere Dialoge entwickelt. Als
weibliches Pseudo® wird mensch allerdings recht haufig
»angetickert«, erhélt also ziemlich viele Anfangsnachrichten.
Ich fand es daher schon damals sehr spannend, selbst mit
einem weiblichem Pseudonym in das System zu gehen. Bald
lernte ich — anhand des verwendeten Schreibstils — Ménner
und Frauen hinter weiblichen Pseuden einigermafien gut zu
unterscheiden. Vermutlich stehen in den meisten Teledialog-

6. Die grundsétzliche Technik dieser Teledialogsysteme hat sich nicht verdn-
dert. Zwar sind die grafischen Darstellungsméglichkeiten durch Ausnut-
zung der neueren CEPT-Standards besser geworden und einige
zusatzliche Funktionen hinzugekommen, aber selbst die Grofle der einzel-
nen Mitteilung ist heute noch so wie damals.

7. Aus kommunikationswissenschaftlicher Sicht wiirde ich diesen Austausch
von 80-Zeichen-Mitteilungen nicht als Dialog bezeichnen; da aber dieser
Begriff dafiir geldufig ist, verwende ich ihn im folgenden und verzichte
auch darauf, ihn in Anfiihrungszeichen zu setzen.

8. Pseudo ist zum einen die Abkiirzung fiir »Pseudonym« und zum anderen
die Bezeichnung fiir die virtuelle Identitit, die eine Person mit diesem
Pseudonym darstellt. Als Mehrzahl fiir Pseudo hat sich neben Pseudos
auch der Begriff Pseuden eingebiirgert.

systeme, die nicht mit Animateurinnen besetzt sind, hinter
weit mehr als der Halfte der weiblichen Pseuden Méanner. In
den Anfangszeiten von Eden — wéhrend ich also rein wissen-
schaftlich meine Studien dort betrieb, kostete jedes Versen-
den einer solchen Mitteilung —,10 DM. Dies klingt sehr
wenig, ist aber fiir 80 Zeichen recht viel, insbesondere wenn
mensch rege Dialoge fiihrt und z.B. drei bis fiinf Mitteilun-
gen pro Minute schreibt.

Wie es sich weiter entwickelte

In den Anfangszeiten von Btx gab es nur sehr wenige dieser
Teledialogsysteme. Im Laufe der Zeit entwickelten sich
immer mehr verschiedene Systeme, die allerdings alle weit-
gehend die gleiche Technik benutzten. Neben Teledialogsy-
stemen, in denen in erster Linie die TeilnehmerInnen sich
untereinander austauschen, entwickelten sich auch Teledia-
logsysteme, in denen Animateurinnen bezahlt wurden, um
mit Mannern in diesen Systemen »erotische Dialoge« zu fiih-
ren. Analog zum Telefonsex wird dies dann auch als Btx-Sex
bezeichnet. Diese sogenannten »erotischen Teledialogsy-
steme« werden meist mit Minutenpreisen von DM —,80 bis
zu 1,20 DM, vereinzelt aber auch mehr, berechnet, d.h. daf§
eine Stunde dieses Dialoges 48 DM, 72 DM kostet oder sogar
noch teurer ist.

»Erotisches Tickern« —
Kommerzialisierte Dialoge

Da ich einmal mit einer Frau zusammenlebte, die in einem
solchem erotischen Teledialogsystem als Animateurin tik-
kerte, habe ich auch erlebt, wie es »hinter den Kulissen«
ablief. Die Kolleginnen konnten alle von Zuhause aus arbei-
ten, es waren also klassische Teleheimarbeitspldtze. Die
Datex-J-Zugangskosten wurden von der Agentur iibernom-
men, die Telefonentgelte wurden mit dem Stundenlohn ver-
rechnet. Als Nettolohn fiir die durchgéngig auf (damals) 580-
DM-Basis angestellten Mitarbeiterinnen ergaben sich 10 DM
pro Stunde. Nicht viel, aber fiir viele der Kolleginnen eine
willkommene Einkommensergénzung.

Eine Schicht dauerte drei Stunden, allerdings war es
tiblich, bereits einige Zeit vor Schichtbeginn mit dem Einlog-
gen der Pseuden zu beginnen, damit der Schichtwechsel
unauffalliger vonstatten ging. Jede Kollegin hatte ein oder
mehrere Pseudonyme als Systembetreuerin sowie eine
Anzahl von Animateurinnenpseudonymen. Daneben hatte
jede Mitarbeiterin auch noch mehre normale Pseuden. Nach
der Anlernzeit war die Mitarbeiterin meist alleine im System
und hatte neben dem Pseudo der Systembetreuerin (das
farblich in der Pseudentibersicht hervorgehoben war) noch 3
bis 4 Animateurinnen (die ebenfalls farblich markiert
waren’) eingeloggt. Hinzu kamen einige der normalen weib-
lichen Pseuden und aus einer langen gemeinsamen Liste eine
Vielzahl von mannlichen Pseuden. Grundsitzlich sah die
Animateurin den gleichen Bildschirm wie die 80 Pfennig pro
Minute zahlenden Gaste. Nur konnte sie erkennen, wer tiber
den kostenfreien Mitarbeiterinnen-Zugang und wer {ber
den zahlenden Zugang gekommen war. Aufierdem hatte sie
ein paar zusétzliche Funktionen, die es ihr erlaubten, eigene,

9. Die farbliche Hervorhebung wurde und wird von Gerichten als zwingend
erforderlich angesehen, damit der Kunde deutlich sehen kann, ob er einen
Dialog mit einer Mitarbeiterin oder mit einer anderen Kundin fiihrt.
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aber auch Gastpseuden aus dem System zu werfen oder
wahlfrei zwischen verschiedenen Dialogen hin und her zu
springen.

Sobald ein neuer Gast sich einloggte, bekam die Anima-
teurin eine entsprechende Nachricht und die Visitenkarte
angezeigt. Sie hatte also die Mdglichkeit, neue Géaste mit
einem der hervorgehobenen Animateurinnen-Pseudos
direkt und auf die Visitenkarte bezogen anzutickern. Je lan-
ger sie einen Gast im System hielt, um so grofser war natiir-
lich auch die Einnahme fiir das System. Und unabhangig
davon, welches der vielen von der Animateurin eingelogg-
ten Pseudos der Gast antickerte (also anschrieb), die Nach-
richt landete auf dem Bildschirm der Animateurin und
konnte von dieser unter dem Namen des jeweiligen Pseudos
beantwortet werden. So glaubte so mancher Gast mit drei
oder vier verschiedenen Frauen zu tickern und fiihrte nur
verschiedene Dialoge mit der gleichen Animateurin. Dabei
ergaben sich dann so interessante Effekte, daf3 der Gast mit
dem einem Pseudo einen seridsen Dialog fiihrte, wie er in
jedem Teledialogsystem moglich ware, in einem weiteren
Dialog den romantischen Liebhaber mimte und im dritten
Dialog als totaler Macho auftrat.

Da wir ISDN und jedeR einen eigenen PC hatten, konnte
ich mich auch zeitgleich mit meiner damaligen Lebensge-
fahrtin einloggen. Dabei verwendete ich natiirlich auch
einige weibliche Pseuden. Dies fiihrte dazu, daf$ ich auch ab
und an »erotische« Dialoge mit Gésten fiihrte. Allerdings
wurde dies von den Gésten nie bemerkt. Ich fand allerdings
viele der von den Gasten begonnenen Dialoge relativ ein-
fallslos. Aber das ist der Vorteil, wenn mann sich als zahlen-
der Gast in ein solches »erotisches« Teledialogsystem
einwahlt: Da auf der anderen Seite eine Person ist, die flir
das Tickern bezahlt wird, mufd mann nicht durch Phantasie,
Witz oder Niveau eine Frau zum mittickern animieren.
Wenn ich zusitzlich eingeloggt war, konnte ich natiirlich
jederzeit einen Dialog abbrechen, da ich dann nur nicht ein-
gefdarbte Pseuden benutzte. Ab und an kam es allerdings
auch vor, daff meine damalige Lebensgefahrtin kurzfristig
verhindert war und keine Kollegin mehr einspringen konnte.
In diesen Féllen habe ich dann auch mal die Schicht alleine
gefahren. Dann konnten diese plumpen, einfallslosen Man-
ner schon recht nervig sein, ich konnte sie ja nicht einfach
»wegdriicken«, also ihre Nachricht vom Bildschirm ver-
schwinden lassen, ohne sie zu beantworten. Das wére ja
geschéftsschadigend gewesen.

Wenn manchmal drei oder mehr Manner im System
waren, war schon richtig viel los, da konnte es schon zu 10
oder mehr parallelen Dialogen kommen. Solche Zeiten gab
es auch Ofters, aber meist waren nur einer oder auch zwei
Géste im System. Dazwischen gab es auch immer wieder
Zeiten, wo nichts passierte, die dann — immer mit einem
Auge auf dem Bildschirm — anderweitig genutzt werden
konnten.

Den Gésten wurde also ein virtuelles Teledialogsystem
vorgegaukelt. Jeder Gast glaubte, dafs sich in dem System
neben der Systembetreuerin noch zwei bis drei Animateurin-
nen und auch weitere »echte« Manner und Frauen befanden,
die wie er fiir die Zeit im System auch zahlen miissen und
mit denen er virtuelle Dialoge fithren kénnte. Tatsdchlich
war er meist — neben der bezahlten Animateurin — der ein-
zige eingeloggte Benutzer.

FIFF-Kommunikation

In dem von mir miterlebten Zeitraum — etwa ein Jahr —
war die Fluktuation unter den Mitarbeiterinnen relativ hoch.
Es gab zwar einige, die schon lange dabei waren und auch
wahrend dieser Zeit nicht absprangen, aber es gab auch
viele, die nach der relativ kurzen Einarbeitungszeit nur fiir
wenige Monate oder ein halbes Jahr blieben. Bei den Gasten
gab es viele, die das System nur ein oder wenige Male auf-
suchten; es gab aber auch Stammgdste, die allen Kolleginnen
bekannt waren, und auch solche, die nur mit bestimmten
Pseuden tickern wollten.

Die Kolleginnen kannten sich untereinander nicht nur
durch das Tickern beim Schichtwechsel. Es wurde auch
Ofters miteinander telefoniert und das nicht nur, um Schich-
ten zu tauschen. Manchmal trafen sich auch einige der Kolle-
ginnen im »Real Life« miteinander, so dafl hinter der
virtuellen Kolleginnenschaft auch teilweise reale Gemein-
schaft stand, die aber meist dann endete, wenn eine Kollegin
ausschied.

Kommerzielle Systeme —
nichtkommerzielle Dialoge

Neben obigen »erotischen« Teledialogsystemen gibt es
einige Systeme, in denen zwar niemand fiir »erotische« Dia-
loge bezahlt wird, in denen diese aber erlaubt sind, und
andere Systeme, in denen solche Dialoge ausdriicklich uner-
wiinscht sind. Das eingangs geschilderte Eden gehort(e) zu
den Systemen, in denen erotische Dialoge erlaubt waren.

Ich habe mich in verschiedenen Systemen beider Arten
»herumgetrieben«. Die Bezahlung der Systemnutzung
erfolgt hier meist tiber einen Minutenpreis von 5 oder 10
Pfennig oder auch iiber ein sogenanntes Eintrittsgeld von ein
bis zwei DM, mit dem dann alle Systemkosten abgedeckt
sind. Dabei tickerte ich hdufig mit mehreren Pseudonymen
gleichzeitig,'® oft auch mit mindestens einem weiblichen
Pseudonym. Besonders interessant fand ich es, wenn ich
sowohl mit einem meiner mannlichen Pseuden als auch mit
meinem weiblichen gleichzeitig unterschiedliche Dialoge mit
einem Pseudo eines anderen fiihrte. Ich stiefs dabei in beiden
Arten von Systemen auf viele Madnner, die weibliche Pseud-
onyme nutzten. Interessant war es besonders dann, wenn
zwei Méanner (also ein anderer und ich) jeder ein weibliches
Pseudo nutzten und diese beiden weiblichen Pseudos mit-
einander im Dialog vertieft waren. Evtl. hatten beide weibli-
chen Pseuden auch noch in ihrer Visitenkarte stehen, dafs sie
nur und ausschliefSlich mit Frauen tickern wollen. Vielleicht
aufgrund meiner »Ubung« als virtuelle Animateurin gelang
es mir fast immer, meine »Tarnung« — auch in Dialogen mit
vermuteten echten Frauen — aufrecht zu erhalten, wahrend
ich so manches weibliche Pseudo als verkappten Mann
erkannte. Seltener nutzen Frauen méannliche Pseudonyme.
Dies geschieht meist jedoch nur, damit sie in Ruhe mit den
TeilnehmerInnen tickern konnten, die sie schon kannten
(und die wufsten, zu welchem Pseudonym dieser virtuelle
Mann gehorte) und nicht dauernd durch plumpe Anmache
zugetickert wurden.

10. Wahrend in den Anfangszeiten einE BenutzerIn nur mit einem Pseud-
onym zu einer Zeit im System sein konnte, ist es seit geraumer Zeit mog-
lich, mit mehreren verschiedenen Pseudos gleichzeitig im System zu sein
und auch gezielt mit den einzelnen Pseudos andere anzutickern.
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Die Griinde fiir Manner mit weiblichen Pseuden in Tele-
dialogsystemen aufzutreten sind vielfaltig und wohl noch
kein Gegenstand wissenschaftlicher Forschung. Ich kann
daher nur aufgrund meiner Erfahrungen wenige Vermutun-
gen anstellen. Einer der Griinde ist sicherlich, dafl es viele
weibliche Pseudonyme gibt, die nur mit Frauen tickern wol-
len. Um diese Beschrankung zu umgehen, wihlt mann ein
zusétzliches weibliches Pseudonym und erschliefit sich
grundsatzlich auch diesen weiblichen Pseudokreis fiir Dia-
loge. Allerdings reicht es nicht aus, sich einen weiblichen
Vornamen und eine entsprechende Visitenkarte zuzulegen.
Echte weibliche Pseuden merken normalerweise relativ
rasch, ob es nicht doch ein verkappter Mann ist, der sich hin-
ter dem weiblichem Pseudonym verbirgt. Dies gilt insbeson-
dere dann, wenn typisch mannliches Gehabe im Dialog an
den Tag gelegt wird. Umgekehrt erkennen Méanner — trotz
solchen typisch méannlichen Dialogverhaltens — seltener, daf§
sich hinter einem weiblichen Pseudonym ein Mann verbirgt.
Es ist also erforderlich, als Mann feinfiihliger im Dialogver-
halten zu sein, wenn mann mit echten Frauen tickert. Andere
Maénner, die weibliche Pseudonyme nutzen, tun dies ver-
mutlich, um bestimmte Phantasien auszuleben. Sie schliip-
fen in die Frauenrolle und fithren »erotische« Dialoge mit
mannlichen Pseuden.

Wie im realen Leben gibt es auch in den Teledialogsyste-
men — zumindest wo erotische Dialoge zugelassen sind — ein
Geschlechterproblem. Vielleicht tritt es dort sogar noch star-
ker auf als im realen Leben, da mann — au8er der Sperrung
des Pseudonyms im System — keine weiteren Sanktionen zu
beftirchten hat. So habe ich es sehr oft erlebt, dafy mein weib-
liches Pseudonym sehr plump und platt angemacht wurde.
Dies passierte sogar dann — wenn auch nicht mehr so oft -
wenn in der Visitenkarte meines weiblichen Pseudonyms
stand, dafs es nur Dialoge mit Frauen wollte. Manche Man-
ner sind auch ziemlich hartnédckig und tickern eine immer
wieder an, auch wenn sie nicht reagiert oder sogar ausdrtick-
lich antwortet, daf3 sie keinen Dialog mit dem Mann will.
Einige Systeme haben daher eine spezielle personliche Sperr-
funktion eingefiihrt, die dazu fiihrt, daf Mitteilungen von
dem so von mir gesperrten Pseudo mir nicht mehr angezeigt
werden.

Erst tickern, dann treffen
und dann um so heftiger tickern...

In vielen Staddten gibt es sogenannte Tickerstammtische. Dort
treffen sich zwanglos Tickerer und Tickerinnen aus einem
oder aus unterschiedlichen Systemen. Meist gibt mensch ein
weit bekanntes Pseudonym zu erkennen, so daf} die anderen
die Person, die hinter diesem Pseudonym steht, auch live
erleben kénnen.!! Meist wird sich dabei mit Pseudonym vor-
gestellt und auch angeredet. Je nach dem, wie intensiv der
Austausch ist, werden auch die realen Namen ausgetauscht.
Daneben gibt es auch noch mehr oder weniger regelméagige
regionale, iiberregionale und auch bundesweite Tickertref-
fen, zu denen manchmal mehrere Hundert TeilnehmerInnen
aus der ganzen Bundesrepublik kommen. Es entsteht zumin-
dest bei einem Teil der TeilnehmerInnen solcher Teledialog-
systeme auch der Wunsch, die TickerpartnerInnen, mit

11. Da es jederzeit moglich ist, sich neue Pseuden zuzulegen, besteht trotz der
Real-Life-Treffen nach wie vor die Moglichkeit, pseudonym zu tickern.

denen ofter und intensiver getickert wurde, live zu erleben.
Daneben entstehen auf solchen Stammtischen und Treffen
auch neue Kontakte, die in den Zeiten zwischen diesen
durch eifriges Tickern vertieft werden. Dies soll aber nicht
dartiber hinweg tduschen, daf3 es auch viele Teilnehmerln-
nen in solchen Systemen gibt, die nichts dazu bewegen
konnte, andere Teilnehmerlnnen live erleben zu wollen,
bzw. ihre virtuelle Identitdt aufzugeben. Wer z.B. als Mann
nur mit weiblichen Pseuden agiert, hat wahrscheinlich
wenig Interesse, dafi dies bekannt wird. Wer unter Minder-
wertigkeitskomplexen leidet und als Supermann in seinen
Pseuden auftritt, mochte sicher auch kaum, daf seine Fas-
sade durchschaut wird.

Beziehungslust — Beziehungsfrust

Es gibt nicht nur die Liebe auf den ersten Blick, nein, es gibt
auch die Liebe nach dem ersten Tickern. Allerdings fiihrt
dies, wenn es dann zu tiberstiirzten Entscheidungen kommt,
hdufig auch zu Frust. So kannte ich eine Frau, die sich nach
langerem Tickern und einmaligem Live-Kontakt auf einem
Tickertreffen derart in einen Mann verliebt hat, daf? sie aus
dem Bremer Raum nach Niirnberg gezogen ist, wo auch er
wohnte. Die Beziehung hielt jedoch nicht besonders lange:
Im Real-Life verhielt sich dieser Mann ganz anders, als sie
nach den vielen nie langweilig werdenden Tickerstunden
mit ihm vermutet hétte. Und dies ist nur ein Beispiel fiir viele
ahnliche Geschichten, in denen Beziehungen iiber das Tik-
kern entstanden, aber auch wieder tiber das Tickern ausein-
andergingen. Hier waren empirische Untersuchungen sicher
sehr interessant.

Fazit

Das Tickern in Teledialogsystemen kann genauso wie der
Konsum von Fernsehen oder das Surfen im WWW dazu
dienen, freie Zeit, mit der mensch nichts anzufangen weif,
zu fiillen. Allerdings besteht beim Tickern die Chance, dafs
sich aus einem virtuellen Dialog eine echte Begegnung
ergibt. Mensch ist zudem selbst zumindest nicht nur Kon-
sumentIn, sondern mufs — wenn die virtuellen Dialoge
interessant sein sollen — auch selbst etwas von sich geben.
Das Tickern kann auch dazu dienen, mit Menschen, denen
mensch begegnet ist, in Kontakt zu bleiben. Inwieweit die
zuletzt genannte Funktion des Tickerns zu einer Zeit, wo
immer mehr Menschen Zugang zu E-Mail haben, weiter-
hin so wie bisher genutzt wird, bleibt abzuwarten. Ein Teil
der von mir dargestellten Erfahrungen stammt aus einer
Zeit, bevor mit dem T-Online-Anschlufd auch automatisch
eine E-Mail-Adresse verbunden war. In den letzten zwei
Jahren habe ich kaum noch intensiv getickert. Mir ist der
Austausch tiber Mails und News wichtiger geworden.
Neben einigen wenigen intensiveren Tickerfreundschaften
habe ich auch viele sehr oberflachliche Tickerbekanntschaf-
ten erlebt, bei denen mensch sich beim Wiedersehen im
System zwar herzlich begriifite, dann aber nicht mehr
wufte, was mensch aufder ein bifichen Smalltalk sonst noch
schreiben sollte. Fiir mich stellten Teledialogsysteme auch
nie einen Ersatz fiir wirkliche Begegnungen dar, sondern
meist nur einen amiisanten Zeitvertreib.

2/99



2/99

27

Eva Hornecker

Rubrik 910

Virtuelle Gemeinschaften pra-Internet

So etwas wie die heute viel beschriebenen virtuellen
Gemeinschaften gab es schon einmal, damals eher beldchelt
und noch nicht von wissenschaftlichem Interesse: die soge-
nannten »Pseudos«. Der ein oder andere erinnert sich viel-
leicht noch an eine Rubrik in den kauflichen
Anzeigenzeitungen wie dem »SperrMiill, »Inserat«, der
»Such&Find« etc., in der unter Pseudonym Griifie, Gedichte,
Bemerkungen usw. abgedruckt wurden. Wer nur einmal
hineinlas, verstand nichts bei Texten wie:

»Gruf§ an BLAUSTRUMPFCHEN, MORGAN LE FAY und
PENNSCHNECKE. Tolles Gedicht FREE EAGLE! Machst Du
auch Judo KARBOLMAUS? SPEED KING: ras doch gleich
gegen die Mauer! Liebe Griifle an KAFERKILLERIN — Es
gibt zuwenig Menschen, die in dieser kalten Zeit, in der
alle aneinander vorbeirennen, ihre Gefiihle erkennen und
ausdriicken. Liebe, Gefiihl und Selbstfindung sind die
wichtigsten Dinge, wum mit Menschen leben zu konnen.
ESPADA«

Diese »Pseudo«-Szene teilte einige Charakteristika mit heuti-
gen virtuellen Gemeinschaften, in manchen Punkten war sie
grundverschieden; so konnte die Geschichte dieser Gemein-
schaften auch ein Licht auf die neueren werfen. Zunichst
berichte ich tiber die Funktionsweise des Mediums und die
»Geschichte« dieser Gemeinschaften. Danach versuche ich,
die Art dieser Gemeinschaft, die entstandenen Regeln und
Verhaltensmuster, Phanomene etc. darzustellen;, dabei
mischen sich meine Erinnerungen und Reflexionen. Ich weif3
relativ wenig tiber virtuelle Gemeinschaften im Internet.
Mein Anspruch ist hier daher nicht, selber einen systemati-
schen Vergleich vorzunehmen, sondern meine personliche
Erinnerung zu reflektieren und diese (fiir mich sehr schéne)
Zeit nicht in Vergessenheit geraten zu lassen.

Lesen und Schreiben im
2-Wochen-Rhythmus

Wie also funktionierte dieses »Pseudo«-Dasein? Man las eine
Freitagsausgabe des »SperrMiill« und markierte interessante
Anzeigen. Bis Montag war Zeit, eine Anzeige zu schreiben
und einzusenden. Jeder durfte zwei oder drei solcher
Pseudo-Anzeigen (ohne Adressen und Telefonnummern)
mit begrenzter Lange einsenden. Und am kommenden Frei-
tag kam die neue Ausgabe mit der eigenen Anzeige heraus.
Zwischen Frage und Antwort, Text und Reaktion lagen
also immer etwa anderthalb Wochen. Oft las man in der vori-
gen Ausgabe nach, um eine Antwort verstehen zu konnen
und Dialoge zu rekonstruieren. Wenn man ldngere Zeit mit-
las, wurde es leichter, die verschiedenen Diskussionsstrange
zu verfolgen und die einzelnen Pseudos auseinanderzuhal-
ten. Inhaltlich gab es Gruflanzeigen, Lyrik und Prosa, Non-
sens-Texte, aber auch ernsthafte Diskussionen: die
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Schwierigkeiten junger Schwuler, die Theorie des garantier-
ten Mindesteinkommens, Wallraffs Buch »Ganz Unteng, viel
zu Liebe und Alleinsein, Tempo 100, Gleichberechtigung,
Atomkraft, Aufriistung, Pro & Contra Weihnachtsfeiern...
Zusitzlich konnte man kleine selbstgemalte Cartoons im
Format 45 x 20 Millimeter (hoch oder quer) abdrucken las-
sen.

Die Historie: vom »SperrMiill«
zur eigenen, selbstverwalteten Zeitung

Nattirlich konnte es nicht ewig gutgehen, wenn in einer Inse-
ratszeitschrift, die sich tiber den Verkauf trdgt, ungefahr
zehn Seiten voll mit solchen Diskussionen waren. Fiir diesen
Teil interessierten sich vermutlich (bezogen auf die Hessen-
Ausgabe des SperrMiills) nur ca. 500 Personen, davon 100
aktive Pseudos. Aus wirtschaftlicher Perspektive der Her-
ausgeber betrachtet, war das Ende vorprogrammiert!

Mit Nr. 47/85 (Dezember 1985) fing ich an, die Rubrik
910 im Hessen-SperrMiill zu lesen, mit dazugehorigen
Rubriken fiir Lyrik&Prosa und Pseudo-Treffs auch »Sonder-
Miill« genannt. Bald lernte ich einige Pseudos personlich
kennen und ging manchmal zum wochentlichen Stammtisch
der Hessen in Darmstadt. Zu diesem Zeitpunkt verteidigten
Redaktionsartikel den SonderMiill noch gegen Leserbriefe
»weil es hier ein Forum gibt, in dem Menschen ohne Kosten
in Kontakt kommen kénnen, wo man sich gegenseitig hilft«.
Februar ‘86 erreichten uns tiber Inserate der Kurpfilzer
Pseudos erste Warnungen — Ende Februar folgten erste Ein-
schrankungen bei gleichzeitiger Beteuerung, der SonderMiill
»muf3 bleiben«. Drei Wochen spater — schockhaft — wurde
das Ende mit der ndchsten Ausgabe angekiindigt. Dank der
regionalen Stammtische kannten sich viele Pseudos, auch
tiber die regionalen Ausgaben hinweg (Siidhessen, Pfalz und
Baden-Wiirttemberg). So gab es Anfang April eine Art Voll-
versammlung, auf der die Griindung einer eigenen Zeit-
schrift beschlossen wurde, welche »Kommpost« hief§ und
bereits am 25. April herauskam.

Der »KommPost« agierte als GbR mit fiinf Gesellschaf-
tern und wechselndem ViSdP. Die Zeitung wurde abonniert,
mit der Post verschickt und erschien alle zwei Wochen. Jeder
Abonnent durfte auf einem Q-Pong ca. 11 x 12 cm beschrei-
ben, alles weitere wurde zentimeterweise bezahlt. Entweder
legte man das Geld bei oder zahlte im Voraus auf ein perso-
nenbezogenes Konto ein, von dem die jeweils anfallenden
Kosten dann abgerechnet wurden. Die Gesellschafter waren
fur diese Kontoverwaltung und das Trennen der einzelnen
Anzeigen von den Q-Pongs, und somit fiir die Anonymisie-
rung, zustdndig. Die ausgeschnittenen Anzeigen wurden
von rotierenden, regionalen Lay-Out-Teams auf ein LayOut-
Raster geklebt und um 50% verkleinert auf einem von den
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Gesellschaftern gekauften Kopierer vervielfaltigt. Es hing
also alles an freiwilliger Arbeit der aktiven Pseudos.

Das Kopierprinzip erhohte die Moglichkeiten der Anzei-
gengestaltung natiirlich enorm — Graphik und Handschrift
wurden zu Erkennungszeichen und Ausdrucksmittel vieler
Pseudos. Da es anderen Pseudos in dhnlichen Zeitungen
ebenso erging wie uns, stieBen etliche Pseudos aus weiteren
Regionen zu uns oder imitierten unser Beispiel. Durch die
lingeren Anzeigen intensivierte sich die Kommunikation,
aber auf lange Sicht schmorten wir im eigenen Saft. Etwa
1989 horte ich auf, als die Zeitung immer diinner wurde,
etwa ein Jahr spater gaben die Gesellschafter auf.

Erinnerungen und Reflektionen —
unsortiert

Mit dem »KommPost« war ein sehr lebhaftes Diskussionsfo-
rum entstanden, Giber das auch viele personliche Kontakte
und Aktivititen entstanden. Dies ging ungefdhr zwei Jahre
gut. Dann setzte ein langsames Absterben ein, weil es zu
wenig Kommen und Gehen gab. Neue Pseudos kamen nur
tiber Mundpropaganda hinzu, da die Zeitung abonniert wer-
den mufite, und nach ein bis zwei Jahren horten viele wieder
auf zu schreiben. Hier erwies sich das Medium als Hinder-
nis, anders als im Internet, das kostenlosen Zugang bietet,
keine Herausgeber und LayOuter erfordert, und wo es eher
zum zufalligen Auffinden eines solchen Diskussionsforums
kommt. Im Nachhinein betrachtet, war es wichtig gewesen,
einen kleinen, festen Kern zu haben (Altpseudos, die Treffen
organisieren, Neue begriiffen und einfithren) sowie minde-
stens 30% Neue im Jahr. Letztere waren notwendig, damit
die Themen wechseln und um neue Impulse zu erhalten. So
reduzierte sich die Zeitschrift auf eine Clique, die im eigenen
Saft schmorte und anfing, sich gegenseitig zu langweilen.

Anders als vielfach iiber Mailinglisten und Newsgroup
berichtet wird, war keinerlei Moderation notwendig (Green,
1999), d.h. eine Moderatorenrolle/funktion, die neue Mit-
glieder aktiv einlddt, die Diskussion strukturiert, forciert
oder ungeeignete Beitrdge zensiert. Es waren auch keine son-
stigen Regulierungen von auflen notwendig, wie die
Beschrankung der Zyklenanzahl zu einem Thema (wie viele
Wochen ein Thema diskutiert wird) oder die Untergliede-
rung nach Themen (Johnson-Lenz, 1991), die dafiir sorgen,
dafs Diskussionen fokussiert und lebhaft sind. Vieles ergab
sich durch das Medium (Erscheinungszyklus, Druckform),
vieles von selber, spontan oder durch ungeschriebene
Regeln.

Ahnlich wie in vielen Internet-Foren gab es ein grofses
Bedtirfnis zum echten Kennenlernen (z.B. gibt es grofie Tref-
fen der IRC’ler — Internet Relay Chat). Es entwickelte sich
eine intensive Treff-Kultur. Regional gab es bereits zu »Sperr-
Miill«-Zeiten wochentliche Stammtische mit 15 bis 30 Leu-
ten, dazu gelegentlich iiberregionale Treffen. Ein verriickter
Haufen war das — wir schafften es sogar, aus unserer Stamm-
kneipe rauszufliegen, weil der Kellner in unserer bevélker-
ten chaotischen Ecke nicht mehr durchkam. Aus den
gelegentlichen wurden bald jeden Monat abwechselnd an
verschiedenen Orten stattfindende tiberregionale Treffen. Es
gab gemeinsame Flohmarktstinde, Kaffee/Kuchen-Treffen,
grofle Geburtstagsfeten und mehrere Male fuhren die Hes-

sen-Pseudos Rodeln oder zelteten gemeinsam iiber ein ver-
langertes Wochenende. Die Entstehung der Zeitung aus den
Regionalausgaben des »SperrMiill« heraus bewirkte eine
rdumliche Ballung der aktiven Pseudos, was wiederum die
regionale Cliquenbildung begtinstigte.

Das Pseudo-Sein bewegte sich somit zwischen den Polen
der gewollten Anonymitdt und des personlichen Bekannt-
seins bis hin zur Cliquenbildung. Fiir viele bot das Pseudo
eine Moglichkeit, Seiten von sich offenzulegen, die sie nor-
mal verbargen. Etliche junge Méinner begannen so ihr
Coming Out als Schwule; viele berichteten von ihren Proble-
men und suchten Rat und Anteilnahme. Auch fiir reine Gruf8
oder Nonsens-Pseudos hatte die Anonymitdt ihren Reiz.
Meist tiberwog irgendwann die Neugier auf die Anderen.
Somit ergab sich das Muster: Anonym eintreten — Abstasten
— zum ersten Treffen gehen — sich 6ffnen. Oft nahm man
dann ein Zweitpseudo an, um wiederum Privates veroffent-
lichen zu koénnen, wie den Liebeskummer wegen eines ande-
ren Pseudos. Ein Freund von mir verwendete ein
Zweitpseudo fiir sein Coming Out, als er schon langst unter
Erstpseudo personlich bekannt war. Im Laufe der Zeit
wurde das Zweitpseudo zum Hauptpseudo. Andere Zweit-
pseudos waren just for fun: Denn dies hatte auch eine spiele-
rische Seite, die Provokation eingeschlossen. Manche
Pseudos hatten sogar mit einer reinen Provokations-Identitat
(z.B. als fanatischer Manta-Raser) begonnen. Etliche wahlten
bewuflt einen auf das andere Geschlecht hinweisenden
Namen. Das Spiel mit den Identitaten hatte sicherlich einen
ahnlichen Reiz, wie es Sherry Turkle in ihren Analysen der
Internet-Kommunikation beschreibt.

Auch ohne daf$ eine Tauschung beabsichtigt war, bot das
Kennenlernen von Angesicht zu Angesicht immer Uberra-
schungen. Meist hatte man sich die entsprechende Person
ganz anders vorgestellt - dlter, diinner, ruhiger, freundlicher,
modischer usw. Wessen schriftliche Aulerungen man faszi-
nierend gefunden hatte und mit wem man schriftlich gut
geplaudert hatte, hatte nicht unbedingt etwas damit zu tun,
ob man beim personlichen Kennenlernen miteinander aus-
kam und sich etwas zu sagen hatte. Schriftliche Mauerbliim-
chen und scheinbar oberflachliche »Grufl und Kufi«-Pseudos
konnten ebenso gute oder bessere Gespréachspartner sein.
Die schriftlichen Auerungen stiller oder zuerst unsympathi-
scher Menschen konnten umgekehrt aber auch dazu fiihren,
auf sie aufmerksam zu werden und auf sie zuzugehen.

Das Pseudosein bot Moglichkeit zur Selbstdarstellung
und zum Ausprobieren der eigenen Identitdt. Dies ist durch-
aus ambivalent zu sehen. Neben den beschriebenen positi-
ven Effekten, gab es auch z.B. die Gefahr, regelrecht
berauscht zu sein von der Reaktion auf die angenommene
Rolle. Auf den grofien Pseudotreffen mit 50 bis 100 Personen
gab es zwei Moglichkeiten: entweder mit jedem ein paar
Sédtze zu wechseln, herumzuflachsen, zu versuchen, mog-
lichst viele kennenzulernen oder mit ein paar wenigen lan-
gere, tiefergehende Gespriache zu fithren. Gerade
Personlichkeiten, die sonst nicht genug Anerkennung beka-
men, verfielen zunachst in erstere Art des Verhaltens, die
geradezu High machte. Schliefflich war es ganz normal,
Wildfremde anzusprechen und nach dem Pseudo zu fragen,
oder sich selber vorzustellen. Und fast immer ergab sich
sofort ein Ankniipfungspunkt, da man voneinander gelesen
hatte. Auf langere Sicht war dieses oberfldachliche »Herum-
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flattern« aber unbefriedigend. Zudem konnte das Pseudo
nicht nur dazu dienen, sich zu 6ffnen, man konnte sich auch
hinter der angenommenen Rolle verstecken. Eine Frau, die
sich jahrelang extrovertiert, witzig, aufgekratzt und lebens-
lustig gab, verwandelte sich nach vier Jahren fiir fast alle
tuberraschend in ein sehr introvertiertes, nachdenkliches und
scheues Wesen — offenbar ihre wirkliche Personlichkeit.

Im Laufe der Zeit entstand eine Vielzahl ungeschriebener
Regeln und Riten. Schon lange vor meinem ersten Stamm-
tisch-Besuch hatte sich die Institution bzw. der Ritus des
Pseudobuchs entwickelt — eine Art Poesiealbum fiir Bilder,
Gedichte, Lebensweisheiten, sonstige Texte und Widmun-
gen. Wer hat noch nicht in mein Pseudobuch geschrieben?!
Frage und Angriff zugleich. Viele Eintrage entstanden jedoch
auch ohne mein Wissen, als nette I"Jberraschung. In dieser
Subkultur entwickelte sich ein wungeschriebener Ethik-Kodex.
Beispielsweise war es nicht OK, Doppelpseudos zu verraten,
auch wenn jeder versuchte, sie herauszukriegen (das Ergeb-
nis dann aber fiir sich behielt). Dies ging soweit, daf8 alle
tubereinstimmten, die Identitdt einer Person, die in der
»KommPost« Pseudos »falschte«, d.h. das Pseudo verwen-
dete und die Handschrift nachahmte (und dabei gelegentlich
rufschadigend wirkte) nicht offenzulegen, weil dies das Prin-
zip, gewollte Anonymitét zu erméglichen, verletzte.

Das erste BRD-Pseudotreffen aller Zeitungen Ende 86
wurde von der Presse belustigt und satirisch beschrieben —
wahrend virtuelle Gemeinschaften mittlerweile zum For-
schungsthema geworden sind. An der Einschdtzung der
Reporter als »Sammelforum gescheiterter Existenzen und
verhinderter Dichter« war natiirlich auch das bertihmte
Koérnchen Wahrheit (wenn man die damit geduflerte Arro-
ganz gegeniiber den so bezeichneten Menschen abzieht). Ich
schatze, 50 Prozent der Bevolkerung sind »verhinderte Dich-
ter«... Ubersehen wurde die bunte Vielfalt und die Funktion
der Pseudokultur. Dies war ein Forum, in dem man Pro-
bleme und Eigenheiten weniger verbergen mufite als
anderswo, wo man Anteilnahme fand, wo auch AufSenseiter
und Unangepafite Akzeptanz fanden, solange sie der
Gemeinschaft nicht schadeten. Dies eroffnete die Freiheit,
sich zu verdndern und manche Macke abzulegen, die
Gewohnheit oder Schutzschild war. Diese Akzeptanz
gehorte zum ungeschriebenen Kodex als von vielen geteilte
Lebensweisheit. Die Pseudogemeinschaft schien viele unaus-
gesprochene und bisher unbewufste Sehnstichte nach einem
anderen Miteinander und einer anderen Gesellschaft zu
erfiillen.

In dieser Mixtur an Leuten kamen Menschen miteinander
in Kontakt, die sich sonst wohl kaum so gut kennengelernt
hatten. Hausfrauen, LKW-Fahrer, Schiiler, Studenten aller
Facher, Bibliothekarinnen, Erzieher, Floristen, Lehrer, AZU-
Bls, Elektriker, Lehrer, Uni-Dozenten — eine solche bunte
Mischung findet sich sonst selten. Das Altersspektrum ging
von 14 bis 60 Jahren, die meisten waren jedoch zwischen 18
und 35. Die ungeschriebene Regel gegenseitiger Akzeptanz
war vermutlich notwendig, um Gemeinschaft trotz dieser
Verschiedenheiten zu ermdglichen. Das Medium Zeitung
trug zu dieser Mixtur bei, da es leicht zugédnglich ist und ein-
fach zu handhaben ist. Im Gegensatz dazu iibt das Internet
noch eine selektierende Funktion aus (meist mannliche,
weifle, technisch orientierte Benutzer mit Abitur) — es wird
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noch einige Jahre dauern, bis es von allen Bevolkerungs-
gruppen gleichermafien genutzt wird.

Was bedeutete soziale Identitat
unter Pseudos?

In meiner Erinnerung kann ich verschiedene Muster der
Teilnahme in der Pseudo-Kultur erkennen. Neben den Lang-
zeitpseudos, die zwei, drei oder mehr Jahre zum festen Kern
gehoren, gab es viele, fiir die dies nur eine kurze Lebens-
phase war. Einige fingen in Phasen an, in denen sie frisch
umgezogen waren, ein Studium begannen oder Probleme
hatten. Das Gruppenklima half ihnen, und sie verlieffen all-
mahlich wieder die Szene. Bei manchen Leuten hatte man im
nachhinein sogar den Eindruck, sie hdtten nur eine kleine
Clique gesucht und sich diese aus dem » Angebot« herausge-
zogen, um dann schnell wieder zu verschwinden.

Sicher war es fiir diejenigen, die ernsthaft Kontakt such-
ten und Interesse an der Kommunikationsform hatten, eine
soziale Identitét, sich als »Pseudo« zu definieren, sogar ein
gewisser Stolz — so komisch dieser Begriff klingt. Von den
Leuten aus dem festen Kern gegriifit zu werden, bedeutete
Anerkennung, selber zum festen Kern zu gehdren, riickte
einen ins Zentrum eines Mikrokosmos. Stolz waren wir auch
auf die Zeitung als gemeinsames Projekt. Da allein das Lesen
einer Ausgabe zwei bis drei Stunden beanspruchte und das
Schreiben weitere ein bis zwei Stunden, investierte jedes
Pseudos sehr viel Zeit, nicht gerechnet die freiwillige Lay-
Out-Arbeit und die Fahrten zu Treffen.

Dieser Mikrokosmos bildete eine sehr von anderen Grup-
pen verschiedene Art von Gemeinschaft. Wahrend in den
meisten Cliquen eine gewisse Ahnlichkeit in Verhalten, Aus-
sehen, Ansichten und Hobbies forciert wird, gab es zum
einen obig beschriebene Mixtur aus Berufen und sozialer
Herkunft sowie Alter, dariiber hinaus auch die verschieden-
sten Hobbies und politischen Ansichten. Die Struktur der
Gemeinschalft, die sich dadurch ergab, lafst sich als ein wenig
anarchisch bezeichnen. Es gab keinerlei Moderation, jeder
konnte Themen einbringen, auch ganz neue Pseudos. Die
Moglichkeit der Anonymitit besafl einen so hohen Stellen-
wert, daf3 dies, wie gesagt soweit ging, den »Falscher« nicht
aufzudecken. Entscheidungen wurden offentlich und sehr
lange diskutiert (zum Teil auf basisdemokratischen Vollver-
sammlungen). Trotzdem gab es so etwas wie Meinungsfiih-
rer, die leichter gehort wurden (obwohl mit guten Beitragen
auch ganz frische Pseudos fiir Aufsehen sorgen konnten), es
gab beliebte und weniger beliebte Pseudos.

Sicher lalt sich argumentieren, diese Pseudo-Gemein-
schaft sei eine Art geschiitzte Insel gewesen, eine Subkultur,
die wenig mit dem Alltag zu tun hatte, in der sich der Traum
von einem anderen, besseren Miteinander, einer anderen
Gesellschaft leben lief. Denn es ist fraglich, wieviel von die-
sem anderen Umgang miteinander, der weitreichenden
gegenseitigen Akzeptanz moglich ist, wenn man tagtaglich
miteinander zu tun hat, miteinander lebt und arbeitet. Viele
Pseudos fanden hierin aber auch eine Moglichkeit, neue
Kraft fuir ihren Alltag zu tanken, oder fanden einen Anfangs-
punkt fiir personliche Veranderungen.

Dies war eine sehr intensive, erlebnisreiche und lehrrei-
che Zeit. Mit dem Abstand von zehn Jahren gesehen, bleibt
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jedoch auch eine leicht bittere Erkenntnis. Mit dem Ende der
Teilnahme bzw. dem Ende der Zeitung verschwand namlich
erschreckend schnell das Gemeinsame, schneller als es
irgendeiner von uns vorhergesagt hitte! Wenn ich Leute von
damals treffe, haben wir uns oft nichts mehr zu sagen — sehr
viel weniger als mit Leuten, mit denen ich Fachschaftsarbeit
gemacht habe oder studiert habe, mit denen mich inhaltlich
mehr verbindet. Es ist komisch, nicht zu wissen, wie man die
ehemaligen Pseudos ansprechen soll, wenn man sie auf der
Strafle trifft (schlieffllich hat man sich selten die echten
Namen gemerkt). Es sind nur zwei, drei Freunde geblieben
und einige wenige, bei denen ich die Hoffnung habe, daf die
Zeit unserem guten Verhdltnis nichts ausmacht und sie
daher noch immer gerne wiedersehen wiirde. Das Gemein-
same ist verschwunden — das Gemeinsame war die Gemein-
schaft. Was uns verband, war die gemeinsame Zeitung,.

SchluBwort

Fiir virtuelle Gemeinschaften im Internet, IRC, MUDs etc.
habe ich mich danach nie recht interessiert. An der Zeitung
war das Gedrucktsein des eigenen Textes interessant, dieses
Gedrucktseins hatte etwas faszinierend Finales, dazu kam
spéter die vollige Freiheit tiber das LayOut. Das Internet
erschien mir dagegen ausdruckslos. Ein Mitlesen bei Freun-
den zeigte weitere Unterschiede. Zu Flaming in der Art wie
in vielen E-Mail-Listen kam es nie, die Texte waren viel
reflektierter geschrieben. Das Medium trug dazu bei - einfa-
ches Copy&Paste plus eine Zeile Kommentar war nicht mog-
lich, bzw. wére teuer geworden. Die Antwortzyklen regten
ebenfalls zum Nachdenken und genauen Ausformulieren an.
Selbst wenn man sich beim Lesen tiber eine Anzeige aufge-
regt hatte — bis man die Antwort schrieb, hatte man sich wie-
der beruhigt.

Richard Green. Hosting Services for Online Community Support. The Second
International Conference on Virtual Communities. Bath, England 1999.
Http:/ /www.infonortics.com/ve/1999/green.html

Peter & Trudy Johnson-Lenz. Post-mechanistic groupware primitives:
rhythms, boundaries and containers. In: International Journal of Man-
Machine Studies (1991) 34

910 — Pseudos unter sich

Ey, alls klar, FUNK MAN, ich wuBte schon, was Du
meinst, u. vom Kopf her gab ich Dir auch Recht, im
Bauch hat’s mich aber betroffen gemacht, wel mir,
wenn ich down bin, alle Weisheiten nichts nitzen,
selbstwenn’s meine eignen war'n, u. wenn sie mir
jemand sagt, komm’ ich mir nur noch bléder vor.
Das war’s, was ich mal riickmelden wollte. Ich hab’
mich auch echt gefreut,,da Du geantwortet hast.
Das fand ich 'nen gelungenen Einstand. Schiefer
Wurm von Lisa, das 148t ja einige erhoffen. Special
GruB zurick an Midnight Special. Euer Huckle-
berry Finn.

Piwi: Nach begrenztem Nonsens wird Einrichtung
einer geschlossenen Piwilogieanstalt doch noch
erwogen. KARBOLMAUSCHEN: Warum sollt ch bése
sein? Es gibt kaum was sconeres, als 'ne deftige
Wasserschlacht auf der Intensivstation (die B3 der
Uni-Ffm sei hiermit von einem ihrer Nubis herzlich
gegrufit, das ist ja wie im Flugzeug! Ich bin begei-
stert: wir Linkshanner werdenimmer mehr! PINOC-
CHIO sei gegruBt! M. OzION: teilweise ist es schon
so weit. Der Arzt wird zum Informatiker u. liest
Werte ab. Der Diagnostiker tritt in den Hintergrund,
der Seelsorger ist gestrichen. Es griBt DR. JACK-
SON (ND).
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Ernst Schlegel

Virtuelle Bilder - reale Kriege

Die aktuellen Ereignisse haben mir keine Ruhe gelassen und ich
habe einen Versuch gemacht, dem Thema »Virtuelle Gemein-
schaft und soziale Identitdit« ein bifichen niher zu kommen. Ich
wiirde allerdings in Erinnerung an physikalische Unterweisun-
gen tiber »virtuelle Bilder« ein bifichen zu prizisieren versichen:
Nicht die Gemeinschaft ist virtuell, sondern unser Bild von ihr,
unser Mensch- undfoder Gesellschaftsbild.

Mit Fragen von »Welt- und Gesellschaftsbildern« habe
ich mich ein bifschen beschiftigt. Und einen ziemliche wei-
ten Erlebnisrahmen habe ich auch. Jedenfalls zog ich wie
viele andere mit 17 in den Krieg und kam nicht unversehrt
wieder aus ihm heraus. Da liegt ein Vergleich mit dem uns
medienvermittelt und damit virtuell wahrgenommen Bild
des aktuellen Krieges ziemlich nahe — auch wenn er mogli-
cherweise viele jlingere Zeitgenossen in anderer Weise tan-
giert wie mich oder andere meiner zahlenmafig doch recht
ausgediinnten Zeitgenossen.

Unser verworrenes Bild
vom Jugoslawien-Krieg

Die meisten Europaer nehmen die Realitdt »Jugoslawien-
Krieg« nicht mit eigenen Sinnesorganen wahr, obwohl sich
dieser Krieg unweit von Zentrum unseres relativ kleinen
Erdteiles | »abspielt«. Die Bezeichnung »abspielen« ent-
spricht dabei der Art der Beeinflussung unseres Bewuf3t-
seins durch dieses Ereignis: Es ist gewissermaflen ein
medienvermitteltes »Schauspiel«, das uns vor allem durch
das Fernsehen visuell und akustisch dargeboten wird. Zwi-
schen uns und dem Ort des Geschehens liegt »ein weites
Feld«, das lediglich durch elektrophysikalische Wellen
tuberbriickt wird, deren »informationeller Anteil« nicht
unmittelbar korperlich auf uns wirkt. Wir »spiiren« also
nichts von der Realitit der Bomben und Granaten, der
Kaélte der Nacht und der Weite und Miihsal der Wege, die
von Tausenden zurtickgelegt werden. Wir machen uns
lediglich ein Bild von der Wirklichkeit. Und wenn wir
nachdenklich sind, dann miissen wir uns eingestehen, dafs
durch dieses Bild die Wirklichkeit nur unvollkommen und
zweifellos auch teilweise falsch widergespiegelt wird. Aber
es zwingt uns nicht zur Teilnahme auf dieser oder jener
Seite einer »Front, sei es in der Etappe oder auf irgendei-
nem Kampf- oder »Schlachtfeld«. Wir miissen nicht »mit-
schlachten« — das beruhigt, zumindest mit zunehmender
Dauer von Bombardements und Lagerleben.

Die Lage war vor knapp 60 Jahren anders. Damals wur-
den wir nicht nur durch vier Tornadobesatzungen und
eine paar Start- und Landebahnen fiir Fernbomber in einen
Krieg verwickelt, sondern er tangierte nahezu jeden Biirger
unseres Landes und zwang ihn in die Rolle nicht nur eines
Zuschauers, sondern eines »Akteurs«. Akteur, Handelnder
wird man durch Entscheidungen, Entscheidungen trifft
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man auf der Grundlage von »Weltbildern«, die man »ver-
innerlicht« hat.

Das »Weltbild« von damals, das etwa 17jdhrige zu der
Entscheidung veranlafste sich freiwillig zum Fronteinsatz
zu melden, widerspiegelte die Realitdt verzerrt. Es erwies
sich als falsch und wurde angesichts der Kriegs- und Nach-
kriegserfahrung von den meisten verworfen oder mehr
oder weniger korrigiert, vor allem aber individualisiert.
Die Individualisierung, Differenzierung, Pluralisierung
und Spezialisierung der »Weltbilder« ging so weit, dafs es
heute kaum noch moglich ist, grofle gesellschaftliche
Systeme, etwa ganze Nationen oder gar die »internationale
Gemeinschaft«, zu koordiniertem kollektivem Handeln zu
stimulieren. Das differenzierte halbchaotische »innere
Modell« der Individuen verhindert kollektive Entschei-
dungen und kollektives Handeln — zumindest aber einer
bestimmten Grofie der betroffenen Systeme. Diese Ten-
denz aktiviert die Individuen allerdings zu einem relativ
egozentrischen Verhalten, bestenfalls zu einer noch {iber-
schaubaren Cliquenbildung, oder etwas weniger abwer-
tend gesagt — zur Bildung gewisser »Expertenkulturen«.

Groflere Systeme werden hierarchisch, d.h. »vertikal«
strukturiert. Eine Koordination von System zu System
erfolgt lediglich auf der von Experten besetzten »Fiih-
rungsebene« und zwar oft, ohne die unteren Schichten der
Hierarchie noch anders als durch mediale Fernwirkung zu
erreichen. Dies ist das Bild, das etwa regionale Teilsysteme
der heutigen Globalgesellschaft bieten. Kommunikation
und Entscheidungsféllung erfolgen lediglich durch das
»Topmanagement«. Das gilt sowohl fiir das politische,
gewoOhnlich durch Mandatserteilung »demokratisch legiti-
mierte« als auch fiir das 6konomische, gewohnlich durch
Besitztitel »legitimierte« Management. Die Abgehabenheit
dieser machtausiibenden Ebene weist der Masse der Bevol-
kerung im wesentlichen die Rolle von untergeordneten
Wahl- oder Steuerbiirgern zu.

Globale und regionale
MachtanmaBung

Die Konzentration der Entscheidungsbefugnis, der Macht,
in den Handen relativ weniger Menschen bedeutet das
Risiko eines Machtmifsbrauchs selbst dann, wenn parla-
mentarische oder andere Kontrollsysteme, etwa Aufsichts-
rdate eingeschaltet sind. Es handelt sich auch bei ihnen um
fehlbare Menschen mit »naturhaftem Informationsverar-
beitungssystem«, das die Realitdt bestenfalls selektiv und
relativ unscharf zu widerspiegeln vermag. Das Risiko wird
zur Gefahr, wenn die Machtorgane tiber technische, finan-
zielle und andere Mittel verfiigen, mit denen sie ihre Ziele
auch ohne Zustimmung und Mitwirkung der Mehrheit der
Systemangehorigen glauben verwirklichen zu koénnen.
Dies gilt besonders fiir militarische Mittel, die bekanntlich
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heute in Form von potentiell menschheitsvernichtenden
Atomwaffen in den Hénden eines einzelnen konzentriert
sein konnen. Aber auch bei der etwas tiefer liegenden
Ebene der informationsgestiitzten modernen Waffentech-
nik ist die Verlockung grof}, mit Hilfe einiger Bomberge-
schwader und einer begrenzt groien Flotte Wirkungen zu
erzwingen, die mit »normalen« politischen Mitteln der
Verhandlung nicht erreichbar wéren. Diese Situation ist
gegenwartig im Jugoslawienkrieg gegeben. Die Gefahr
einer Eskalation ist grof.

Das Feindbild »Milosevic«

Die Moglichkeit, die Fithrung »begrenzter moderne
Kriege« auf einer hohen Machtebene zu entscheiden und
mit einer relativ kleinen Gruppe von »Waffenexperten« als
Akteuren zu realisieren, erfordert dennoch einige Bemii-
hungen, den »Volksmassen« ein virtuelles Feindbild zu
entwerfen, das zumindest deren Stillhalten oder »passive
Akzeptanz« herbeifiihrt. Anlasse dazu lassen sich bei der
Unvollkommenheit und Konfliktbeladenheit gegenwarti-
ger sozialer System zu gentige finden. Innerhalb weniger
Jahrzehnte gab es mehrere vergleichbare Situationen: in
Vietnam, Irak und Jugoslawien wurden Probleme durch
»Hochtechnologie-Kriege« versucht zu lésen. Es erwies
sich bisher in allen Fillen, daf die tiberwiegend »energeti-
schen« Mittel nicht ausreichten, das Defizit an informatio-
nellen Mitteln, an kollektiver Vernunft, Intelligenz und
Entscheidungsfahigkeit auszugleichen.

In allen genannten Féllen fiihrte der konzentrierte Ein-
satz von militdrischer »Power« zu einer zumindest vor-
tibergehenden nationalen Integration der Bombardierten
und damit zu einer gewissen Minderung vorheriger inne-
rer Gegensatze und Konflikte. Auch im Falle Jugoslawiens
wurde die Bereitschaft zur Akzeptanz der Fiihrung durch
die vorher stérker zur Differenzierung neigenden Bevolke-
rungsgruppen eher erhoht. Die verbalen Kraftausdriicke,

1. Dieser Artikel wurde Mitte April geschrieben (Anm. der Redaktion).

mit denen ein »Beschuf3« des jugoslawischen Spitzenmana-
gers versucht wird, zeigen derzeit ebensowenig die pro-
gnostizierte Wirkung wie die ferngesteuerten Bomben und
Raketen. Deren fehlende Totungshemmung trifft
»Gerechte« wie »Ungerechte«. Das war seit der Erfindung
der nahfeldiiberbriickenden Fernwaffen schon in den
ersten beiden Weltkriegen weitgehend der Fall. Aber
zumindest bei unmittelbaren Aufeinandertreffen von zu
Feinden deformierten Menschenbriidern wirkte doch das
Ritual des Handehebens zuweilen noch lebensrettend.

Den Bomben gegeniiber bleibt es wirkungslos. Und die
zunehmende Zahl der menschlichen Opfer verhartet die
Konfrontation weiter. Die Problemldsung durch Reste von
Vernunft der geistig tiberforderten Fiihrer wird immer
komplizierter. Es gibt nur eine verniinftige Losung: Sofor-
tige Waffenruhe und Abbau der Kampfhormone — und das
auf beiden Konfliktebenen: der innerjugoslawischen zwi-
schen Serben und Albanern und der internationalen zwi-
schen NATO und Jugoslawien.

Es mufd vielleicht auch klar werden, daf3 die Verbalat-
tacken gegen den jugoslawischen Fiihrer Milosevic dhnlich
wirken, wie die Bomben. Diese treffen vermeintliche
Feinde wie vermeintliche Freunde, auf jeden Fall aber in
zwei Klassen gespaltene Menschenbriider.

Auch ein Einzelmensch ist eine dhnlich widerspruchs-
volle Einheit von zwei Gegenséatzen, von Gut und Bose. Es
kommt aber darauf an, mit dieser Einheit von Gegensit-
zen, mit dieser »Dialektik« oder »Komplementaritat« fertig
zu werden. Clinton ist faktisch kein »besserer Mensch« als
Milosevic. Zumindest gerét jeder, der einen Mitmenschen
als Feind deklariert und behandelt, in den berechtigten
Verdacht der Schizophrenie. Wir brauchen offensichtlich
realistischere Menschen- und Gesellschaftsbilder, die uns
die Einseitigkeiten unserer Betrachtung erkennen und
tiberwinden lassen. Wir alle sind eine Einheit von Gegen-
sdtzen und haben damit zu leben.

Wenn wir das bald verinnerlichen wiirden, hatte selbst
dieser Wahnsinnskrieg zumindest ein Gutes.

Lesen Neues fiir den

Biicherwurm — kurz belichtet

Rainer W. Gerling (Hrsg.)
Datenschutz und neue Medien

Sehr empfehlenswert ist ein handliches und informatives
Bandchen von 240 Seiten, das neben fiinf Aufsitzen zum
Thema die wesentlichen Rechtsvorschriften enthélt. Die
Aufsitze befassen sich mit der Novellierung des Bundes-
Datenschutzgesetzes (R. Gerling), dem Datenschutz in
Telekommunikation und Neuen Medien (J. Bizer), dem
Datenschutz in der Forschung (R. Gerling), dem Arbeit-
nehmerdatenschutz (M.-T. Tinnefeld) und einem Uber-
blick iiber die juristischen Probleme im Internet
(R. Gerling). Die im Bereich des Datenschutz renommier-

ten Autoren biirgen fiir Qualitdt, der Anhang mit (unter
anderem) Bundes-Datenschutzgesetz, EU-Richtlinie, Tele-
kommunikations-Gesetz und Teledienste-Gesetz, Tele-
dienste-Datenschutz-Gesetz, Mediendienste-Staatsvertrag,
Betriebsverfassungsgesetz, teilweise in Ausziigen, bietet
die wichtigsten Texte zum Nachschlagen.

R. Gerling ist Datenschutzbeauftragter der Max-Planck-
Gesellschaft und kann aus dieser Sicht viel beitragen zu
Fragen, die sich fiir Forschungseinrichtungen bei ihrer
Arbeit im internationalen Rahmen stellen. Dazu gehort
natiirlich auch der Arbeitnehmer-Datenschutz, den Marie-
Theres Tinnefeld gewohnt kompetent und mit Blick auf
Menschenwiirde und Menschenrechtstradition behandelt.
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Sie stellt zunéchst die Grundlagen im nationalen und EU-
Recht dar, dann einige Besonderheiten der EU-Richtlinie,
und sie kritisiert, dass nach wie vor ein deutsches Arbeit-
nehmer-Datenschutz-Gesetz fehlt.

J. Bizer beschreibt die fiir E-Mail, Newsgroups und
WWW geltenden Rechtsregeln fiir den Datenschutz und
die Verantwortlichkeit und wendet die Gesetze ausdriick-
lich auch auf das Verhiltnis zwischen Arbeitgebern und
Arbeitnehmern an. Er behandelt zundchst kurz die neuen
Risiken, die mit einer wachsenden Uniibersichtlichkeit
durch die dezentrale Datenverarbeitung, die Digitalisie-
rung der Telekommunikation und die Globalisierung ein-
hergehen, stellt dann den Rahmen fiir Nutzungs- und
Kundenprofile dar und kldrt auf iiber die Rechte der Nut-
zer.

R. Gerling erldutert den Konflikt zwischen dem Recht
auf informationelle Selbstbestimmung und der For-
schungsfreiheit in Féllen, in denen Daten nicht bei den
Betroffenen selbst erhoben oder spater fiir andere Zwecke
genutzt werden sollen. Da in diesen Fallen keine Einwilli-
gung der Betroffenen vorliegt, muss fiir Datensammlungen
beispielsweise durch Meldungen von Behorden oder
andere Einrichtungen ein Gesetz bestehen, das sie aus-
driicklich genehmigt. Gerling geht dabei auf die besonde-
ren  Schwierigkeiten  in  Langzeitstudien = und
Dunkelfeldstudien ein. Bei Langzeitstudien muss die Iden-
titat der Probanden erkennbar sein, um die Ergebnisse wie-
der richtig zuordnen zu konnen, bei Dunkelfeldstudien
konnen Dritte (beispielsweise Strafverfolgungsbehtrden)
an den Daten der Forschung sehr grofies Interesse haben.
Ausserdem weist er auf das Problem von Bilddaten aus
psychologischen Studien hin, die sich nicht anonymisieren
lassen, ohne dass der Gesichtsausdruck verfalscht wird,
der entscheidend fiir die Auswertung ist.

Was mensch vielleicht nicht zu pingelig betrachten
sollte, vor allem deshalb, weil das Buch so sensationell bil-
lig ist, das ist der Satz. Juristische Texte sind nun mal mit
Fufinoten gespickt, das stort es den Lesefluss schon sehr,
wenn jede hochgestellte Ziffer zu einem grofseren Zeilen-
durchschuss fithrt. Aufserdem hétte dem Blocksatz eine
sorgfaltigere Silbentrennung auch gut getan. Aber trotz-
dem: Ich halte das Buch fiir ein Muss fiir Datenschutz-
Interessierte. Es ist wirklich niitzlich.

(D. Boedicker)

l. Rligge, B. Robben, E. Hornecker,
F.W. Bruns (Hrsg.)

Arbeiten und begreifen:
Neue Mensch-Maschine-Schnittstellen

Der Band ist im Rahmen der interdisziplindren Reihe
»Arbeitsgestaltung — Technikbewertung - Zukunft«
erschienen, die sich mit den betrieblichen und gesellschaft-
lichen Prozessen der Gestaltung von Arbeit befasst. Er
behandelt die sinnliche Wahrnehmung und die Handha-
bung informationstechnischer Prozesse und deren Auswir-
kung auf das Verstehen und Beherrschen dieser Prozesse.
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Die Autorinnen und Autoren betrachten die distanzie-
rende und wissenschaftlich beherrschte Gestaltung von
Computersystemen, die eine ebensolche Haltung bei ihrem
Gebrauch erzwingt und damit wichtige Fahigkeiten der
Menschen ausschlief$t. Sie setzen sich mit den Erlebnis-
und Erfahrungsmdglichkeiten in virtuellen und realen
Welten auseinander und schreiben tiber das Verhaltnis von
Subjektivitit und Identitdt, von Sinn und Sinnen. Ein
Motto flir den kritischen Blick konnte der vorangestellte
Satz von C. Levi-Strauss sein: »Man kann sich der physi-
schen Welt von zwei entgegengesetzten Standpunkten aus
nahern: von einem duflerst konkreten oder einem duflerst
abstrakten aus; entweder unter dem Aspekt der sinnlich
wahrnehmbaren Qualitaten oder unter dem der formalen
Eigenschaften.«

Fritz Bohle, der mit seiner arbeits- und sozialwissen-
schaftlichen Untersuchung »Vom Handrad zum Bild-
schirm«  (1988)  wesentlich das Konzept des
subjektivierenden Arbeitshandelns begriindet hat, hebt her-
vor, wie wichtig iteratives und exploratives Herantasten an
technische Systeme ist. Zur sinnlichen Wahrnehmung,
zum Denken und Handeln gehéren eben auch Gefiihle und
subjektive Empfindungen, die sich nicht exakt beschreiben
lassen. Daraus lassen sich Konsequenzen fiir die Entwick-
lung rechnergestiitzter Informations- und Steuerungssy-
stem ziehen, die zu einer Abwendung von der bisherigen
Ausrichtung auf objektivierende, Ingenieur-wissenschaftli-
che Prinzipien fiihren.

Annegret Bolte hat planerisches Arbeiten an CNC-
Werkzeugmaschinen untersucht. Ein Merkmal war dabei
die Einheit von Subjekt und Objekt, die sich in einem inter-
aktiven Verhalten des Subjekts zur Umwelt zeigt. Men-
schen empfinden die Umwelt als Teil ihrer selbst, als
Kérperraum. Das Erfahrungswissen bleibt an Handlungen
gebunden und ldsst sich deshalb auch nicht in Modellen
abbilden. Erfahrung fiithren zu geistigen Bildern, die aus
der Anschauung und dem Umgang mit Gegensténden ent-
stehen und gleichzeitig deren Wahrnehmung strukturie-
ren.

Oskar von Bohuszewicz beschreibt ausfiihrlich ein Pro-
jekt, bei dem ein beispielhaftes Industrieunternehmen mit
Hilfe des Computers simuliert wird: die Cyberbikes AG.
Ziel ist ein realitdtsnahes, gestaltorientiertes Simulations-
modell, in dessen virtueller Umgebung sich die Besucher
auf interaktive Ausfliige durch den Produktionsbetrieb
begeben konnen. Der Beitrag von H.K Distler,
H.A.H.C.Van Veen, S.J.Braun und H.H. Biltdorf
befasst sich mit der Wahrnehmungsforschung. Sie kom-
men zu dem Ergebnis, dass sich virtuelle Umgebungen
ausgezeichnet eignen, die Verhaltensleistung von Men-
schen zu untersuchen, andererseits aber auch die Erkennt-
nisse aus der Wahrnehmungsforschung dazu beitragen
konnen, virtuelle Umgebungen so zu gestalten, dass sie
dem Wahrnehmungsapparat (sic!) des Menschen gerecht
werden.

Bernd Robben und Ingrid Riigge stellen eine neue Com-
puterschnittstelle und eine neue Umgangsform mit dem
Rechner vor: das Real-Reality-Konzept, Eva Hornecker
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befasst sich mit dem selben Thema und schildert Erfahrun-
gen mit Augmented Reality und Labilbaukdisten.

Frieder Nake wirft ketzerisch ein, dass es mit dem Ver-
lust an Sinnlichkeit so schlimm doch nicht sein kann, wenn
sowohl er selbst als auch Kinder in der Grundschule mit
sinnlich motivierter Begeisterung an der Maschine Compu-
ter hantieren. »Ohne Metaphern geht sowieso nix«, ist
seine Aussage, und er nimmt fiir die Gestaltenden in
Anspruch, dass sie sich so weit nicht von den Normen des-
sen was ist entfernen und einfache, private Maximen ver-
folgen: »Dem Menschen, was des Menschen ist. Dem
Medium aber, was des Mediums ist.«

Weil mensch im Rahmen einer kurzen Besprechung
unmoglich allen Beitrdgen gerecht werden kann, empfehle
ich einfach: selber lesen! Sehr vielseitig und anregend.

(D. Boedicker)

Helmut Baumler (Hrsg.):

Der neue Datenschuiz:
Datenschutz in der Informationsgesell-
schaft von morgen

Nach mehr als 20 Jahren Datenschutz in Deutschland ver-
sucht dieser Sammelband eine Neubestimmung. Der
Anlafl dazu ist die Notwendigkeit, das urspriingliche
Schutzziel des Datenschutz zu erhalten. Das Individuum
soll davor geschiitzt werden, »daf8 es durch den Umgang
mit seinen personenbezogenen Daten in seinem Person-
lichkeitsrecht beeintrachtigt wird«. Durch neue Entwick-
lungen der Informations- und Kommunikationstechnik
und ihre Anwendungen entstehen neue Gefahrdungen, die
ein weiter so nicht zulassen, ohne das Prinzip Datenschutz
aufzugeben. Es ist daher notig, die bestehende Daten-
schutzpraxis und -gesetze auf den Priifstand zu stellen und
zu fragen, ob sie den neuen Anforderungen gerecht wer-
den. Das Ergebnis dieser Priifung steht in diesem Buch.
Der »neue« Datenschutz will mit neuen Ansétzen und Auf-
gaben den Datenschutz und das Recht auf informationelle
Selbstbestimmung als Grundrecht sichern.

Der Katalog dieser Aufgaben und die Formen der Neu-
gestaltung sind vielfiltig. Er umfafSt im ersten Kapitel die
Frage nach dem mafsgeblichen Grundrechtskonzept, einem
Pladoyer fiir eine Riickbesinnung auf das Schutzziel, das
sich in einem praktikablen Gesetzeswerk niederschlagen
sollte und dem Appell, Informationszugangsrechte als Teil
des Datenschutzes zu verstehen. Datenschutz sowie die
freie und gleiche Herrschaft tiber Informationen sind zwei
Seiten einer Medaille. Neben der juristischen Verortung
des Schutzgegenstandes und -zieles, die sicherlich zu
Anfang stehen muf}, werden im zweiten Kapitel die Werk-
zeuge und Methoden vorgestellt, die sich wissenschaftlich
mit den Veranderungen von Lebensbereichen durch Tech-
nik befassen. Technikbewertung, Abschétzung der Folgen
und Technikgestaltung sind die Mittel, die zum Schutz des
Personlichkeitsrechts systematisch eingesetzt und institu-
tionalisiert werden mtissen.

In den nachfolgenden Kapitel werden die verdnderten
Aufgaben des Datenschutzes und die neuen Kontroll- und
Arbeitsmethoden, die sich etwa aus den Multimediageset-
zen oder dem internationalen Datenverkehr ergeben vor-
gestellt. Wie Datenschutz durch technische Verfahren,
durch Kooperation mit Hard- und Softwareentwicklern,
aber auch durch die Mitwirkung an Standardisierungen
realisiert werden kann, wird in weiteren Beitrdgen vorge-
stellt.

Ein wichtiges Konzept zum Schutz der BiirgerInnen ist
der Selbstdatenschutz. Es ist auch eine Aufgabe des Staa-
tes, seine technisch rechtlos gestellten BiirgerInnen zum
Ausgleich zum Selbstschutz zu befdhigen. Dies konnen
neben der Verschliisselung, die Nutzung von anonymen
Remailern, anonyme Prepaidkarten oder die dezentrale
Datenverwaltung durch den Nutzer selbst sein. Vorausset-
zung ist dafiir die Kompetenz bei den Nutzern zu erhchen,
um dies bei sich einsetzen zu konnen.

Es versteht sich von selbst, dafy nach einer Darstellung
der verschiedenen Facetten des »neuen« Datenschutzes
auch tber neue Arbeitsmethoden der Datenschutzbeauf-
tragten — zum Beispiel {iber Online-Kontrollen — nachge-
dacht werden mufs. Weil die technische, personelle und
finanzielle Ausstattung der Datenschiitzer weder mit der
Technikentwicklung noch mit der Bedeutung dieses zen-
tralen Grundrechts Schritt gehalten hat, werden hierfiir
ebenfalls in einem Kapitel neue Anforderungen formuliert.
Zum Abschluf$ des Buches wird das Nachdenken iiber und
Engagement fiir den Datenschutz durch Szenarien vom
Ende der Privatheit stimuliert.

Dieser Sammelband entstand zum grofien Teil aus Bei-
tragen der Sommerakademie 1998 der Datenschutzakade-
mie Schleswig-Holstein. Zu dem Buch haben nambhafte
und engagierte Vertreterinnen und Vertreter des Daten-
schutzes in Deutschland ihre Uberlegungen beigesteuert.
Das Ergebnis ist ein spannendes und unverzichtbares
Uberblickswerk, das viele neue Ideen und Anregungen
enthalt, damit der Datenschutz nicht zum zahnlosen
Papiertiger wird, sondern ein wirkungsvoller Grund-
rechtsschutz bleibt.

(Ute Bernhardt)

Rainer W. Gerling (Hrsg.): Datenschutz und neue Medien.
GWDG-Bericht Nr.50 »Datenschutz und neue Medieng,
1998, zu beziehen zum Preis von 10— DM inkl. Versand von
der Gesellschaft fiir wissenschaftliche Datenverarbeitung
mbH, Am Fafiberg, D-37077 Gottingen. ISSN 0176-2516.

I. Riigge, B.Robben, E.Hornecker, F.W.Bruns (Hrsg.):
Arbeiten und begreifen: Neue Mensch-Maschine-Schnittstellen.
LIT Verlag, Dieckstrasse 73, 48145 Miinster, ISBN 3-8258-
3850-1.

Helmut Baumler (Hrsg.): Der neue Datenschutz. Datenschutz
in der Informationsgesellschaft von morgen. Neuwied, 1998, 306
Seiten, 48,—~ DM.
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25. 09. 99: Vorstandssitzung des

FIfF an der TU Darmstadt
09. 10. 99: FIfF-Jahresversamm-
lung an der Universitit Paderborn:

»Grundrechte in der Informationsgesell-
schaft« (ausfiihrliche Ankiindigung auf
Seite 4 in diesem Heft)

FIFF-Kommunikation

Termine

19. - 21. 05. 2000: lausur-

tagung von wissenschaftlichem Beirat und
Vorstand zum Thema »Verletzlichkeit der
Informationsgesellschaft« in Freudenberg

Regionalgruppe Bremen

Im Januar veranstaltete die FIfF-Regionalgruppe Bremen fiir
rund 40 TeilnehmerInnen eine Tagesfahrt nach Paderborn.
Wir besuchten dort das Heinz-Nixdorf-MuseumsForum — ein
Museum, in dem auf mehreren Etagen vielfdltige Exponate
zur Geschichte der Informations- und Kommunikationstech-
nik ausgestellt sind. Nachmittags fiihrten uns Dieter und Mar-
kus von der FIfF-Regionalgruppe Paderborn noch in ihre
»DISCO« (Digitale Infrastruktur fiir computerunterstiitztes
kooperatives Lernen) und standen dort den interessierten Teil-
nehmerInnen lange fiir Fragen zur Verfiigung. Nochmals
herzlichen Dank!

Es war eine anstrengende Fahrt, die sich nach Meinung der
TeilnehmerInnen aber gelohnt hat. Und fiir das FifF auch:
Ganz im Sinne einer »Butterfahrt« haben wir nattirlich gewor-
ben und sogar Beitritte verzeichnet.

Regionalgruppe Karlsruhe

Die FIfF-Regionalgruppe Karlsruhe ladt alle FIfFerlinge und
Interessierte im Raum Rhein-Neckar und Oberrhein zu einem
ersten Orientierungstreffen ein

am Donnerstag, den 22. Juli 1999, 20:00 Uhr
in der Gaststatte Rote Taube,
Kriegstraf3e 276, Karlsruhe

Wir wollen auf diesem Treffen erkunden, ob ausreichend
Interesse besteht, die FIfF-Regionalarbeit in Karlsruhe wieder
zu verstarken. Mit welchen Themen konnen/sollen/miissen
wir uns beschéftigen? Gibt es (iiber-)regionale Themen, die
uns auf den Nageln brennen? Oder wird eher ein FIfF-Stamm-
tisch gewtiinscht? Alle Themen sind méglich, alle Arten des
Zusammenarbeit ebenfalls — dieses ist auf dem Treffen zu dis-
kutieren.

Kontakt: Thomas Freytag und Claus Stark, Tel: 0721/
60 84 063 (tfr), 0721/61 05 459 (cs) E-Mail: tfr@aifb.uni-karls-
ruhe.de, stark@secorvo.de

Regionalgruppe Heilbronn

Die neue Kontaktadresse der Regionalgruppe Heilbronn:
Michael Miiller, c¢/o Fachhochschule Heilbronn, Max-Planck-
Str. 39, 74081 Heilbronn,  Tel.: 07131/504-364,  E-Mail:
michael.mueller@fh-heilbronn.de

24. - 26. 01. 2000: nterna-
tional BOBCATSSS Symposium on Library
and Information Science at the Jagiellonian
University (Krakau, Polen).

Nahere Informationen unter http://v.hbi-
stuttgart.de/HyperNews/get/
IEthics.html
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ﬁberregiona|e ]V - _ = .
Arbeitskreise . | F
des FIfF - I N

AK »RUIN« B
(Riistung und Informatik)

Ingo Ruhmann |
RittershausstralSe 11

- Ute Bernhardt, Ingo Ruhmann (Hrsg.): Ein sauberer
- Tod: Informatik und Krieg.
- Informations- und Kommunikationstechnik — seit ihren Anfingen poli-

.53 113 Bonn - R e tisch geformt - Computer auf dem Schlachtfeld - Dual-Use: zivil geforscht
ingo.ruhmann@acm.org & Informatik und Krieg - —militdrisch genutzt? -, Wehrtechnik und Landesvertidigung” — Zur

| ‘ Forschung in der Bundesrepublik - Weiter so oder umsteuern? - u.v.4.
AK »FIfF in Europa« 320 Seiten, Marburg 1991, 20,— DM
Dagmar Boedicker B
DaiserstralBe 45 i
81371 Miinchen &l

Computer % 4w+

Tater, Opfer — Perspekliven

Tel.: (089) 7256547

Ralf Klischewski, Simone Pribbenow (Hrsg.):
ComputerArbeit. Téter, Opfer — Perspektiven
Das demokratische Potential der Neuen Fabrik - Maschinelle Intelligenz —

AK »Informationstechnik fiir
gine Iebensgverte Welt« : ‘

RaI'f K/I‘S.CfleWSkl' ? Industrielle Arbeit - Arbeitnehmer und Betriebsriite zur

;__/glmgsrllgattl_f(amburg : Informatik im Betrieb.
ati i i

Vogt-Klln-Strase 30 | 190 Seiten, Berlin 1989, 19,80 DM

22527 Hamburg |
Tel.: (040) 54715-367 ‘
Fax: (040) 54715-311 :

\

klischew@informatik.uni-hamburg.de

Ute Bernhardt, Ingo Ruhmann (Hrsg.): Computer,
Macht und Gegenwehr — Informatikerinnen fiir eine

andere Informatik

Protected Mode - Computersicherheit: militirisch oder zivil - Computer
und Umnwelt - Technologiepolitik und Technikfolgenforschung - Partizipa-
tive Entwicklung von Systemenn -

EU: Grundrechte als Handelshemmnisse? - 1.v.a.
216 Seiten, Bonn 1991, 12,80 DM

Jutta Schaaf (Hrsg.): |§ O
Die Wiirde des Menschen ist unverNETZbar.
Netzknoten Frankfurt - Automatisierung des Zahlungsverkehrs - BlENEIE LS CIEE T
Riistungshaushalt und Informationstechnik - Verfassungsvertriglichkeit istunverNETZbar
als Kriterium der Technikbewertung - Ethik und Technik - Theorie der

Informatik - u.v.a.;
300 Seiten, Bonn 1990, 12,80 DM

J. Bickenbach et. al. (Hrsg.): Militarisierte Informatik
| Erschienen in der Schriftenreihe Wissenschaft und Frieden, Nr. 4,1985.

| Dieses Buch war vergriffen, doch sind einige Restexemplare aufgetaucht,

| die jetzt tiber das FIfF-Biiro zum Preis von 10,— DM erhdltlich sind.
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Rl Kitzi, Uirsta Linser Kasta, Frilz Boérmaler (83.)

SCHONE NEUE
COMPUTERWELT

Tar gessischaftichen Veranhworting e lafopmaliber

Rudolf Kitzing, Ursula Linder-Kostka, Fritz

g Obermaier (Hrsg.): Schéne neue Computerwelt —

Herausforderungen an die Zur gesellschaftlichen Verantwortung
g ik ' der Informatiker
Beherrschbarkeit von Systemen, ihre Verletzlichkeit und die Verantwor-
' tung von Informatikern - Neue Wege in der Informatik - Psychosoziale Fol-

gen des Computereinsatzes; 2
256 Seiten, Berlin 1988, 19,80 DM S-S antansaiis

Batrige rw (i1 Jice 991 i £
8 -kiveniogeay ssgced
Ropiiy Chargg.

1 |
cod pesce in o 1
Enrroamens

- Heiko Dérr (Hrsg.): Herausforderungen an die Informatik? — Science in a
' Rapidly Changing Environment
| Wissenschaft und Ethik - Computergestiitzte und Elektronische
| Kriegsfiihrung - Curricula und Forschungs- & Entwicklungs-
Ansiitze in der Informatik — den Anforderungen des 21. Jahrhunderts

- gerecht werden - Computertechnologie — ein angemessenes Mittel D A 5
- gegen die Armut der 3. Welt? - (Kredit-)Kartenzahlung im Licht von
Daten- und Verbraucherschutz - Vernetzung von Friedensgriuppen - DSCHUNGEL
Texte in englisch und deutsch
126 Seiten, Bonn 1992, 12,80 DM B U C H
»Das Datendschungelbuch —
Ein pFIfFiger Wegweiser fiir Ihren

persénlichen Datenschutz“

ist weiterhin als elektronische Version unter -

hitp://www.bawue.de:80/~ernie/index.html e porlden Doschle
iiber Internet fiir alle Interessierten verfiigbar.

Ute Bernhardi: Informatik und Gesellschafft. —
Eine Auswahlbibliographie D AT,
Ein thematisch gegliederter Einstieg in die Literatur zu Informatik und . |
Gesellschaft SCHONE

i e 26 Seiten, Bonn 1990, 3,~ DM INELE
L : R ,\I\lil-.l}l

%

samilin
Lritischies
risser

7 Jochen Kramer et. al. (Hrsg.): »Schéne Neue Arbeit«

- Die Zukunft der Arbeit vor dem Hintergrund neuer Informationstechnolo-

gien. Der Tagungsband zur 12. Jahrestagung des FIfF in Tiibingen 1996 lhinr
Talheimer, 1997, 35,— DM

| Hans-Jérg Kreowski et al.: Realitét und Utopien der Informatik
| Aus dem Vorwort: ,Realitit und Utopien der Informatik werden im vorliegenden Sammelband aus unter-
schiedlichen Sichten dargestellt, um die aktuelle Diskussion im Spannungsverhiltnis von Informatik und
Gesellschaft zu unterstiitzen und voranzubringen. Zusammengestellt sind ausgewiihite Beitrige der 10. Jah-
restagung des "Forums Informatikerinnen und Informatiker fiir Frieden und gesellschaftliche Verantwor-
tung" (FIFF), die vom 7. bis 9. Oktober 1994 in Bremen unter dem Motto "1984 plus 10 - Realitit und
Utopien der Informatik" stattfand.”

Miinster: agenda Verlag, 1995, 28,- DM

Alle Biicher erhéiltlich (iber: FIfF-Geschéftsstelle, Medemstade 64, 21775 Ihlienworth
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FIFF-Kommunikation
Aachen Paderborn
Prof.Dr.Dietrich Meyer-Ebrecht Harald Selke :
Lehrstuhl fiir MeBtechnik Heinz Nixdorf Institut
RWTH Aachen U-GH Paderborn
Tol(0241) 80 78 60 Frankfurt Konstanz 35702 Paderborn
Fax: (0241) 88 88 200 Ingo Fischer Volker Schuchhardt Tel.: (05251) 606518
Mail@LM.RWTH-Aachen. De Dahlmannstralse 31 Jungerhalde 78 hase@uni-paderborn.de
i 60385 Frankfurt am Main 78464 Konstanz
Berlin Tel: (07531) 874098 (d) Regenshurg
TU Berlin Hampury (07531) 34921 (p) Paul Hilmer
Irina Piens Simone Pribbenow v.schuchhardt@cgk.sni.de ZollerstralRe 13
SchmidtstraBe 3 Hein-Kéllisch-Platz 5 http:/fwww. puk.de/fiff-kn 93053 Regenshurg
10179 Berlin 20359 Hamburg Lahn-Dill Tel.: (0941) 706542
piens@prz.tu-berlin.de Tel.: (040) 54715-366 ] . . Fax: (0941) 706540
FU Berlin pribbeno@informatik.uni-hamburg.de Fiff-Regionalgr uppe Lahn-Dill P Hilmer@LINK-R.de
tuk Fl istich ¢/o Markus Thielmann
Voo ;(‘j;;;’,‘;, T Hannover Fritz-Philippi-Strale 7 Stuttgart
10965 Berlin Bernhard Pfitzner "7”.2-,7 6({7 g;‘;’;jcg’ﬁ Kurt Jaeger
Tel.: (030) 69 50 92 24 Rosenbergstralle 14a i Schozacher StraRe 40
Bonn 30163 Hannover mt@donut.de 70437 Stuttgart
Manfred Domke Heilbronn Leipzig P ;g;; % %3;20293
Am Wildpfad 12 Michael Miiller Dr. Rolf Stranzky Fax: (0711) 7289041
53639 Kénigswinter FH Heilbronn, FB Freiburger Allee 9 i@l et
Max-Planck-StraBe 39 04416 Markkleeberg -

manfred.domke @gmd.de 74081 Heilbronn Tel.:0341/35879-23 Tii b”’gen
Braunschweig Tel.: (07131) 50 43 64 Fax: 0341/35879-26 e
TU Braunschwe ig michael.mueller@fh-heilbronn.de Mil'nchen Sand 1 ;j- .

i . 72076 Tiibingen
L himommas Kaiserslautein Sy Tel-(07071) 26-5957
KatharinenstralSe 1 Frank Leidermann 82%(3’ ;CGaniia/d fiff@informatik.uni-tuebingen. de
38106 Braunschweig Institut fiir Technol. und Arbeit Tel.-(089) 6410547 http://wwow-fiff informatik.uni-tuebingen.de

Universitét Kaiserslauter i i

Bielefeld Go%iezl_gai,:/lei;tf e http:/fwww13.informatik.tu-muenchen.de/gi/ Thiiringen

c¢/o Angewandte Informatik
Technische Fakultat
Universitét Bielefeld
Postfach 100 131

33502 Bielefeld

fiff-bi@ TechFak.Uni-Bielefeld. DE

Bremen

Prof. Dr. Hans-Jérg Kreowski
Uni Bremen

FB Informatik/Mathematik
Postfach 330 440

28334 Bremen

Tel.:(0421) 218-2956

fiff@informatik.uni-bremen. de
http://fiff.informatik.uni-bremen.de

Darmstadt

Jens Woinowski

Rhoenring 141

64289 Darmstadt

Tel.:(06151) 16 61 82 (d)
(06151) 71 81 50 (p)

woinowsk@iti.informatik.tu-darmstadt.de
Erlangen/Fiirth/Niirnberg

Klaus Thielking-Riechert
SommerstralSe 10
90762 Fiirth

k.thielking @link-n.cl.sub.de

67663 Kaiserslautern
Tel. 0631/205-3742

fleider@sozwi.uni-kl.de

Karlsruhe

Thomas Freytag

Institut AIFB

Universitét Karlsruhe

76128 Karlsruhe

Tel.:(0721) 6084063 (d)
(0721) 815416 (p)

tfr@aifb.uni-karlsruhe.de
Kiel

Hans-Otto Kiihl

Alte Kieler Landstrae 118
24768 Rendsburg

Tel.: (04331) 201-2187

Koblenz

Dr. Michael Mdhring
Uni Koblenz-Landau
FB Informatik
Rheinau 3—4

56075 Koblenz
Tel.:(0261) 9119477
Fax: (0261) 37524

moeh@infko.uni-koblenz.de

Kaéln

Manfred Keul
LandsbergstralSe 16
50678 Kaln

Tel.: (0221) 317911

100031.12@compuserv.com

gi-htmli/other/fiff/

Miinster

Werner Ahrens
Franz-Daspestr. 36
48231 Warendorf

Oldenburg

Universitét Oldenburg
Fachschaft Informatik
Ammerldnder HeerstralSe
26129 Oldenburg

Fachschaft.Informatik@informatik.uni-olden-

burg.de

Geschaftsstelle

I FifFe.V.
© Medemstade 64
_ 21775 Ihlienworth

Tel.: (04755) 911 154

" Fax: (04755) 911 026
I E-Mail-fiff@fiff.de

Dienstags 10 bis 16 Uhr,
Donnerstags 10 bis 16 Uhr

Volksbank Cuxhaven-Hadeln
Kontoverbindung: 413 83 600
BLZ 241618 14

Prof. Dr. Eberhard Zehendner
Institut fiir Informatik
Friedrich-Schiller-Universitaet
07740 Jena

Tel: (03641) 946385

Fax: (03641) 946372

zehendner@acm.org
http://www2.informatik.uni-jena.de/~nez/

Ulm

Universitét Ulm
Fachschaft Informatik
Bernhard C. Witt
Oberer Eselsberg
89081 Ulm

witthe@pcpool1.informatik.uni-ulm.de

ELfF

Mailing-Liste

Beitrédge an:

fiff-1@fiff.de

An- und Abbestellungen an:
fiff-I-request@fiff.de

WWW-Seiten
http://www.fiff.de

2/99



2/99

39

Was will das FIfF?

Im Forurm Informatikerinnen fiir Frieden und gesell-
schaftlichre Verantwortung (FIfF) e.V. haben sich
Informatikerinnen zusammengeschlossen, die sich
nicht nur fir die technischen Aspekte, sondern auch
fir die gesellschaftlichen Auswirkungen ihres Fach-
gebiets  verantwortlich fiihlen und entsprechende
Arbeit leisten wollen:
 Kritik £iben, denn wir haben das Know-how dazu
° uns flir eine Abriistung der Informatik engagieren
e uns amn Diskurs Uber Technik und Wissenschaft
beteiligen
o die Offentlichkeit warnen, wenn wir Entwicklungen
in unserem Fachgebiet fiir schéddlich halten
° méglichen Gefahren eigene Vorstellungen entge-
gensetzen
e die [Informations- und Kommunikationstechnik
nicht gegen, sondern fiir den Menschen gestalten

e uns fdr eine zivile und gerechte Welt einsetzen;
eine Welt, in der die Grundrechte aller Menschen
gewahirt werden, eine Welt, die menschenwiirdig
ist

e |ast not least nicht alles machen, was machbar ist

Geplante

Themen-
schwerpunkte

fiir die FIfF-Kommunikation

3/ 99»0pen Source(s)«

Markus Fleck

4/ 99»Ri‘|stung und Infor-

matikc«

zustandig:

Leoni Dreschler-Fischer,
Ingo Ruhmann, Ute Bernhardt

1 / 2 ooo»Kritisch stu-

dieren - und dann?«

zustandig:

zustandig: Eva Hornecker, Peter Bittner

FIFF-Kommunikation

Die
FIfF-Kommunikation
bittet um ¥

Die FIFF-Kommunikation lebt

von der aktiven Mitarbeit ihrer Leserlnnen!

Interessante Artikel sowie Fotos und Zeichnungen zur lllustra-
tion (mit Quellengaben) sind immer herzlich willkommen. Die
Bearbeitung wird erleichtert, wenn Beitrége elektronisch und
zusétzlich auf Papier der Redaktion zugehen. Die Redaktion
behélt sich Kiirzungen und Titelanderungen vor.
'------------------.

Impressum

i Die FIfF-Kommuni-  Heftpreis: 6 DIM. Der Bezugspreis fiir die FIfF-
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Tauseno Kiusse AN HERRMANN ...

Die Ch@troom-Junkies auf der Suche nach der vollkommenen Beziehung

André, 36 Jahre, lebt als freier Werbetexter in Berlin. Er fithrt eine harmonische Ehe und gilt als vorbildlicher
Familienvater. Doch eines Tages macht André, eher aus Langeweile, in einem Chatroom Bekanntschaft mit einer
Gruppe von Onlinern. Man lernt sich sehr schnell néher kennen. Und plétzlich ist nichts mehr, wie es einmal war ...

Ausziige aus dem Tagebuch eines Chat-Siichtigen.

Donnerstag, 30.Mai, nachmittags: Keine Idee fiir einen
Slogan fiir die neue Sexzeitschrift. Zunédchst viele
Blatter gewalzt, Patiencen gelegt und ein paar
Schachpartien gegen den Chessmaster verloren. Oben
hat Marie Stress mit den Kindern. Bin genervt. Einfach
mal aus Langeweile in die Chats gebrowst. Uber die
,Praline”-Homepage klicke ich mich unter meinem
Nicknamen Herrmann (unser Hund) in den
,Spiegelsaal” ein. Ein , Tom32cm” baggert wild an einer
,Chantal” herum. Blasen, vogeln, lutschen, das ganze
Programm. Zu primitiv. ,Chantal” 1aft ihn klassisch
abblitzen. Ich traue mich, sie dafir zu
begliickwiinschen. Die néchste Stunde quatschen wir
online iiber die besten Anmachen. Lerne ,Lucky Luke”,
,Pixel” und ,Zorro” kennen und weiB jetzt, was ,lol”
heiflt und <ggg>.

Freitag, 1. Juni, abends: ,Prickelnd. Frech. Erotisch.
Anders.” Was Bloderes ist mir nicht eingefallen. Marie
will ins Kino. Aus Quatsch habe ich mich nochmals kurz
in den Spiegelsaal eingeloggt. Es waren die gleichen
Leute drin wie gestern. ,Chantal” begriif$t ,Herrmann”
mit tausend Kiissen und einer dicken Umarmung. Ich
soll ihr meine e-mail-Adresse mailen <ggg>.
Belangloses Gelaber, fun, Partytime. Marie will los.
Etwas widerwillig verlasse ich den Spiegelsaal. Die
meisten Leute sind gar nicht mal so bléd, sondern
ziemlich nett und witzig.

Mittwoch, 6. Juni: Schon um vier fertig gewesen mit
der Arbeit. Rasenméhen, Steuererkldrung machen,
oder mit den Kindern Schwimmen gehen? Im
Briefkasten eine nette Mail von ,Zorro”: Wo ich
geblieben sei? ,Lucky Luke” schickt mir einen Befehl,
mit dem ich immer in den Spiegelsaal reinkommen
kann, auch wenn der Raum offiziell tiberfiillt ist.
,Chantal” fragt per Telegramm, wie es mir geht und
was ich eigentlich arbeiten wiirde. Ich erzéhle es ihr.
Sie jobbt in einer Bank. Wir sind fast drei Stunden
online. Ich merke es nicht. Marie ist sauer: Ich habe
vergessen, mit dem Hund zu gehen, Rasen zu mihen
und die Jungens vom Fufiball abzuholen.

Samstag, 9.Juni, nachts: Zoff mit Marie. Wieder wegen
der Kinder. Ich hasse Schwimmbé&der und gebe deshalb
vor, arbeiten zu miissen. Miif3te ich eigentlich wirklich,

Abdruck mit freundlicher Genehmigung des Magazins TOMORROW

aber dann hat mir ,Chantal” ein Urlaubsfoto von sich
gemailt, aus der DomRep. Sie hat eine niedliche Figur
und ein hiibsches Gesicht. Auflerdem ihre
Telefonnummer. Ich telegrafiere ihr zurtick. Als Marie
zuriickkommt, beeile ich mich, um den Computer
auszuschalten.

Freitag, 22. Juni, nachts: Vielleicht klingt es blod, aber
ich kann ,Chantal” nicht anrufen: Schlechtes Gewissen
gegeniiber Marie, obwohl wir uns im Moment ziemlich
aus dem Weg gehen. Es kriselt reichlich in meiner Ehe.
Die Auftragslage ist schlechter geworden wg.
Urlaubszeit. Steuernachzahlung verursacht brutale
Geldsorgen. Mit dem Urlaub wird es wohl nichts. Ich
bin nur im Netz einigermaflen gut drauf. Muff mehr
schlafen.

Sonntag, 23. Juni, nachts: Man kriegt relativ schnell
das Gefiihl, was fiir ein Mensch sich hinter seinem Nick
verbirgt, und ob er ehrlich meint, was er sagt. ,Chantal”
und ich beenden unseren Chat erst in den
Morgenstunden. Es prickelt. Habe ich es notig, Frauen
anzumachen?

Mittwoch, 8. Juli, nachts: Das Telefon klingelt.
,Chantal” ist dran. Wir reden miteinander, als ob wir
uns schon ganz lange kennen wiirden. Plétzlich steht
Marie neben mir am Schreibtisch: MifStrauen,
Eifersucht, Krach.

Samstag, 18. Juli: Unsere Telefonrechnung betragt 877,
98 DM. Marie flippt vollig aus. Der klassische Satz: ,Was
machst Du eigentlich den ganzen Tag im Biiro?”

Sonntag, 19. Juli: Ich miifite eigentlich dringend ein
Konzept fertigschreiben. Warum immer sonntags?
Schon wieder Krise mit Ttirenschlagen und Tranen.
Abends habe ich nichts geschafft, aber mich bei
,Starke12”, einer Chat-Freundin von ,Chantal”, {iber
meine Beziehung ausgelassen. Danach ging es mir
besser.

Freitag, 31. Juli: Im Chatraum wirst du ernstgenommen
oder verarscht. Liegt alles blofs an dir. Marie fahrt mit
den Kindern und einer Freundin auf einen Bauernhof
in Bayern. Bin froh, daf sie verreist - ich habe viel zu
tun. Vielleicht tut uns die Trennung auf Zeit gut.

Fortsetzung folgt...




